


















Μπορούμε να υπολογίσουμε την διαδρομή ενός robot που 
έχει το μικρότερο κόστος.  

Επεκτείνοντας τον γράφο στις τρεις διαστάσεις, μπορούμε 
να υπολογίσουμε την βέλτιστη διαδρομή σε περιβάλλον με 
υψώματα, πολυώροφα κτίρια ή δύσβατες περιοχές.  

Παρ’ όλα αυτά, ο αλγόριθμος αυτός δεν μπορεί να 
αξιοποιηθεί για τον υπολογισμό διαδρομής μεταξύ 
παραπάνω από δύο σημείων, ή σε άγνωστα, 
αχαρτογράφητα περιβάλλοντα. 




