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Άσκηση 10η  

Δθμιουργιςτε τισ κλάςεισ και τισ υποκλάςεισ όπωσ απεικονίηονται παρακάτω, 

γράψτε τουσ κϊδικεσ ςτουσ αντίςτοιχουσ editor και «τρζξτε» το πρόγραμμα…. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Οι φωτογραφίεσ που κα χρειαςτοφν για τθν δθμιουργία του παιχνιδιοφ βρίςκονται 

ςτον παρακάτω ςφνδεςμο… 

https://drive.google.com/file/d/1SLim2icrrjPzKF7fdlj12AhzcKl1H3ov/view?usp=sh

aring 
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Ο παρακάτω κϊδικασ δθμιουργεί ζναν κόςμο ςτο παιχνίδι, ςυμπεριλαμβάνοντασ 

τον παίκτθ, ζναν μετρθτι, μια μπάρα υγείασ, ζνα όπλο και μια υπερδφναμθ. Ο 

κϊδικασ διαχειρίηεται τον χρόνο του παιχνιδιοφ, τθν ταχφτθτα εμφάνιςθσ ηόμπι, και 

τθν εμφάνιςθ ηόμπι ςε τυχαίεσ κζςεισ ςτον κόςμο. Επίςθσ, υπάρχει ζλεγχοσ για το 

πάτθμα του πλικτρου space και θ ενθμζρωςθ τθσ μπάρασ υγείασ και του μετρθτι. 
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Η κλάςθ Player υλοποιεί τον χαρακτιρα του παίκτθ ςτο παιχνίδι. Ο παίκτθσ μπορεί 

να κινείται προσ τισ τζςςερισ κατευκφνςεισ χρθςιμοποιϊντασ τα πλικτρα κίνθςθσ, 

ενϊ θ περιςτροφι του προςανατολίηεται προσ τθ κζςθ του ποντικιοφ. Ο παίκτθσ 

επίςθσ μπορεί να εκτοξεφει βολζσ με το πάτθμα του ποντικιοφ. Η κατεφκυνςθ και θ 

ποςότθτα των βολϊν εξαρτϊνται από το επίπεδο αναβάκμιςθσ του εκτοξευτι 

βολϊν. Ο παίκτθσ ζχει επίςθσ τθ δυνατότθτα χριςθσ υπερδφναμθσ, θ οποία 

ενεργοποιείται όταν ο μετρθτισ τθσ υπερδφναμθσ ξεπερνά τθν τιμι 99. Σε αυτιν τθν 

περίπτωςθ, ο παίκτθσ εκτοξεφει πολλαπλζσ βολζσ προσ διάφορεσ κατευκφνςεισ. Ο 

παίκτθσ χάνει το παιχνίδι αν ζρκει ςε επαφι με ζνα ηόμπι. 

 

 

 

  



Προγραμματισμός με Java στο GreenFoot 

 

Καφφετζής Βασίλειος   Αναπληρωτής Εκπαιδευτικός Πληροφορικής ΠΕ 86 

  
 

 

 

   



Προγραμματισμός με Java στο GreenFoot 

 

Καφφετζής Βασίλειος   Αναπληρωτής Εκπαιδευτικός Πληροφορικής ΠΕ 86 

  
 

Η κλάςθ Zombie υλοποιεί τθ ςυμπεριφορά των ηόμπι ςτο παιχνίδι. Κατά τθ 

δθμιουργία ενόσ νζου ηόμπι, του ορίηεται μια εικόνα για τθν αρχικι κατάςταςι του. 

Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, το ηόμπι κινείται προσ τθν κατεφκυνςθ του παίκτθ, 

ενϊ ταυτόχρονα εκτελείται μια διαδικαςία αναπαραγωγισ (animation) που αλλάηει 

τθν εικόνα του με κάκε frame, προκειμζνου να δθμιουργθκεί θ εντφπωςθ κίνθςθσ. 

Το ηόμπι επίςθσ ελζγχει αν ςυγκροφεται με βολζσ, μειϊνοντασ τθν υγεία του. Εάν θ 

υγεία του ηόμπι φτάςει ςτο μθδζν, τότε ο παίκτθσ κερδίηει πόντουσ και χριματα, και 

το ηόμπι αφαιρείται από τον κόςμο. 
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Η κλάςθ Bullets υλοποιεί τθ ςυμπεριφορά των βολϊν ςτο παιχνίδι. Κατά τθν 

δθμιουργία μιασ νζασ βολισ, ορίηεται θ εικόνα τθσ ωσ ζνα οριηόντιο κόκκινο 

ορκογϊνιο διαςτάςεων 10x2 pixel. Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, θ βολι κινείται 

προσ τα εμπρόσ κατά 10 pixel. Εάν θ βολι φτάςει ςτα όρια του κόςμου, αφαιρείται 

από τον κόςμο για να μθν καταναλϊνει περιςςότερουσ πόρουσ. 

 

 

 

 

 

 

 

Η κλάςθ Weapon αντιπροςωπεφει το όπλο που μπορεί ο παίκτθσ να αναβακμίςει 

ςτο παιχνίδι. Κατά τθ δθμιουργία ενόσ νζου αντικειμζνου όπλου, ορίηεται θ εικόνα 

του με ζνα κείμενο που δείχνει τθ λειτουργία του όπλου και το επίπεδο 

αναβάκμιςισ του. Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, ελζγχεται εάν ο παίκτθσ πατάει το 

όπλο και ζχει αρκετά χριματα για να αναβακμίςει το όπλο του. Εάν ικανοποιοφνται 

αυτζσ οι ςυνκικεσ, μειϊνεται το ποςό των χρθμάτων του παίκτθ και αυξάνεται το 

επίπεδο αναβάκμιςθσ του όπλου. Τζλοσ, ελζγχεται εάν το επίπεδο αναβάκμιςθσ 

ζχει φτάςει το μζγιςτο (3) και, αν ναι, διατθρείται ςτο μζγιςτο. 
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Η κλάςθ SuperPower αναπαριςτά τθ δυνατότθτα υπερφυςικισ ενζργειασ ςτο 

παιχνίδι. Κατά τθ δθμιουργία ενόσ νζου αντικειμζνου υπερφυςικισ ενζργειασ, 

ορίηεται θ αρχικι εικόνα τθσ με ζνα μπλε γραφικό που αντιπροςωπεφει τθ γραμμι 

υπερφυςικισ ενζργειασ. Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, θ εικόνα ανανεϊνεται για να 

αντικατοπτρίηει τθν τρζχουςα ποςότθτα υπερφυςικισ ενζργειασ. Το αντικείμενο 

επίςθσ μετακινείται ςτθ κζςθ του παίκτθ και θ μζκοδοσ useSuper αυξάνει τθν 

υπερφυςικι ενζργεια κατά κάποιο ποςοςτό κάκε 5 frames. 
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Η κλάςθ Counter υλοποιεί ζνα αντικείμενο μετρθτι που παρουςιάηει το ςκορ, τα 

χριματα και τον χρόνο ςτο παιχνίδι. Κατά τθ δθμιουργία ενόσ νζου μετρθτι, 

ορίηεται θ αρχικι εικόνα του με τα αρχικά τιμιματα του ςκορ, των χρθμάτων και 

του χρόνου. Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, θ εικόνα του μετρθτι ανανεϊνεται για 

να αντικατοπτρίηει τισ τρζχουςεσ τιμζσ του ςκορ, των χρθμάτων και του χρόνου. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Η κλάςθ HealthBar υλοποιεί ζνα γραφικό αντικείμενο μπάρασ υγείασ που 

αντιπροςωπεφει τθν υγεία του παίκτθ ςτο παιχνίδι. Κατά τθ δθμιουργία του 

αντικειμζνου, ορίηεται θ αρχικι εικόνα τθσ μπάρασ υγείασ με ζνα πορτοκαλί 

γραφικό που αντιπροςωπεφει τθν αρχικι υγεία. Κατά τθ διάρκεια κάκε frame, θ 

εικόνα τθσ μπάρασ υγείασ ανανεϊνεται για να αντικατοπτρίηει τθν τρζχουςα υγεία 

του παίκτθ. Επίςθσ, το αντικείμενο τοποκετείται ςτθ κζςθ του παίκτθ, και θ 

μζκοδοσ loseHealth ελζγχει εάν ο παίκτθσ πλιττεται από ζναν ηόμπι, μειϊνοντασ 

τθν υγεία κατά ζνα.  
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Η κλάςθ YouLose υλοποιεί ζνα αντικείμενο που χρθςιμοποιείται για τθν εμφάνιςθ 

του μθνφματοσ "You Lose" ςτο παιχνίδι όταν ο παίκτθσ χάνει. Η μζκοδοσ act τθσ 

κλάςθσ είναι άδεια, διότι οι λειτουργίεσ τθσ ςυγκεκριμζνθσ κλάςθσ καλοφνται και 

δθμιουργοφνται από άλλθ ι /και άλλεσ. 

 

 

 

 

 

 

 

            getWorld().showText("You Lose.. \n You survived for " + (myWorld.mainPlayer.time / 60) + " seconds", 

getWorld().getWidth() / 2, getWorld().getHeight() / 2); 
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Η διαφορά public HealthBar() με public void HealthBar() είναι.. 

Στθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Java, θ διαφορά μεταξφ τθσ διλωςθσ public 

HealthBar() και public void HealthBar() αφορά τον τφπο τθσ μεκόδου και τθν τιμι 

που επιςτρζφει. 

Η διλωςθ public HealthBar() υποδθλϊνει τον καταςκευαςτι (constructor) τθσ 

κλάςθσ HealthBar. Ο καταςκευαςτισ είναι μια ειδικι μζκοδοσ που ονομάηεται όπωσ 

θ κλάςθ και χρθςιμοποιείται για τθν αρχικοποίθςθ των μελϊν τθσ κλάςθσ κατά τθ 

δθμιουργία ενόσ νζου αντικειμζνου. Δεν ζχει επιςτρεφόμενθ τιμι (δθλαδι, void), 

κακϊσ ο καταςκευαςτισ δεν επιςτρζφει τίποτα. 

Αντίκετα, θ διλωςθ public void HealthBar() υποδθλϊνει μια μζκοδο με όνομα 

HealthBar, θ οποία δεν επιςτρζφει τίποτα (void). Αυτι θ μζκοδοσ μπορεί να 

χρθςιμοποιθκεί για τθν εκτζλεςθ ενεργειϊν, αλλά δεν είναι κατάλλθλθ για τθ 

δθμιουργία νζων αντικειμζνων ι τθν αρχικοποίθςθ των μελϊν μιασ κλάςθσ όπωσ ο 

καταςκευαςτισ. 

Συνοπτικά, ο καταςκευαςτισ είναι μια ειδικι μζκοδοσ που χρθςιμοποιείται για τθ 

δθμιουργία νζων αντικειμζνων, ενϊ οι μζκοδοι με τφπο void χρθςιμοποιοφνται για 

τθν εκτζλεςθ ενεργειϊν χωρίσ επιςτροφι τιμισ. 

Στθν προγραμματιςμό, ο τφποσ void χρθςιμοποιείται για να υποδείξει ότι μια 

ςυνάρτθςθ ι μζκοδοσ δεν επιςτρζφει τίποτα. Ο λόγοσ για αυτό είναι ότι θ εκάςτοτε 

ςυνάρτθςθ ι μζκοδοσ εκτελεί μια ςειρά από ενζργειεσ, αλλά δεν παράγει κάποια 

τιμι που κα χρειαηόταν να επιςτραφεί. 

Αντίκετα, μια ςυνάρτθςθ που ζχει ζναν τφπο επιςτροφισ (π.χ., int, double, String 

κλπ.) ςθμαίνει ότι αναμζνεται να επιςτρζψει μια τιμι του ςυγκεκριμζνου τφπου 

μετά τθν εκτζλεςι τθσ. 

Η χριςθ του void ςε μια ςυνάρτθςθ ι μζκοδο ζχει ςυχνά να κάνει με το γεγονόσ ότι 

θ ςυγκεκριμζνθ ςυνάρτθςθ εκτελεί μια εργαςία ι δράςθ, αλλά δεν παράγει μια 

τιμι που κα χρειαηόταν να επιςτραφεί για περαιτζρω χριςθ. Για παράδειγμα, μια 

μζκοδοσ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για να εμφανίςει κάτι ςτθν οκόνθ, να αλλάξει 

καταςτάςεισ, ι να εκτελζςει άλλεσ ενζργειεσ χωρίσ να παράγει κάποια 

ςυγκεκριμζνθ επιςτροφι τιμισ. 
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Αναφορές 

 https://www.youtube.com/@CodingClub  

 https://www.youtube.com/watch?v=LT6IPr2W8dw (ανακτικθκε ςτισ 14/11/2023) 

https://www.youtube.com/@CodingClub
https://www.youtube.com/watch?v=LT6IPr2W8dw

