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Άςκηςη 5η  

Δθμιουργιςτε τισ κλάςεισ και τισ υποκλάςεισ όπωσ απεικονίηονται παρακάτω, 

γράψτε τουσ κϊδικεσ ςτουσ αντίςτοιχουσ editor και «τρζξτε» το πρόγραμμα…. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Η εντολι που το επιτρζπει αυτό είναι θ Greenfoot.isKeyDown(). Η φράςθ isKeyDown 

ςθμαίνει «Είναι το πλικτρο πατθμζνο» χωρίσ να αναφζρεται ςε κάποιο πλικτρο 

ςυγκεκριμζνα. Το πλικτρο δθλϊνεται μζςα ςτθν παρζνκεςθ και μπορεί να είναι 

οποιοδιποτε πλικτρο του πλθκτρολογίου. Για να χρθςιμοποιιςουμε τα βελάκια μζςα ςτθν 

παρζνκεςθ κα βάλουμε τισ λζξεισ ("up", "down", "left", "right"). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Score=0 … Κάνουμε 

αρχικοποίηςη τησ 

μεταβλητήσ Score 
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Μποροφμε να ςταματιςουμε το παιχνίδι όταν το αντικείμενο cheese ακουμπιςει το 

ποντίκι. Αυτό μπορεί να γίνει με τθν εντολι Greenfoot.stop(). Η οποία κα πρζπει να 

εκτελεςτεί όταν το cheese ακουμπιςει το mouse, και κατά ςυνζπεια πρζπει να μπει ςτον 

κϊδικα του cheese. 

Δθμιουργοφμε μια μεταβλθτι ακεραίου με όνομα score και αρχικι τιμι 0 (εντολι int score 

= 0). Τθν εντολι αυτι τθ βάηουμε πάνω από τισ ςυναρτιςεισ ϊςτε όλεσ οι ςυναρτιςεισ να 

ζχουν πρόςβαςθ ςτθ μεταβλθτι score.  

Κάκε φορά που το ποντίκι τρϊει ζνα τυράκι θ τιμι score πρζπει να αυξθκεί. Ζτςι ςτθν τιμι 

score προςκζτουμε το 1 (score + 1). Αυτι πρζπει να είναι θ νζα τιμι τθσ μεταβλθτισ score 

(score = score +1). Η διαδικαςία αυτι γίνεται όταν εξαφανίηουμε ζνα τυράκι. 

Κάκε φορά που το ποντίκι «τρϊει» ζνα τυράκι, εμφανίηεται ζνα παράκυρο με το ςκορ. 

Μποροφμε να κάνουμε το παιχνίδι να τελειϊςει όταν το score γίνει 3. Χρθςιμοποιοφμε τθν 

εντολι Greenfoot.stop() και ελζγχουμε αν θ τιμι τθσ μεταβλθτισ score είναι 3 

χρθςιμοποιϊντασ τον τελεςτι ==. 
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