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Δραςτηριότητα 3  

 

΢τθν ςυνζχεια κα δθμιουργιςετε μια εφαρμογι ςτο προγραμματικό περιβάλλον AppInvnentor 

θ οποία κάνει χριςθ όλων των ςτοιχείων που ζχεισ μάκει μζχρι τϊρα όπωσ αλγορικμικζσ δομζσ, 

χριςθ κουμπιϊν εντολϊν, ρολόγια και βάςεισ δεδομζνων. 

Θ εφαρμογι που κα δθμιουργιςετε είναι μια εφαρμογι πανικοφ. Δθλαδι κα δίνει τθν 

δυνατότθτα ςτον χριςτθ ςε περίπτωςθ κινδφνου απλά πατϊντασ ζνα κουμπί να ςτζλνει ςε ζνα 

κακοριηόμενο από τον χριςτθ αρικμό τθλεφϊνου ζνα μινυμα τθσ μορφισ:  

 Βοηθείςτε με!!!!! Βρίςκομαι ςε αυτή την τοποθεςία: , και κα δείχνει και τθν τοποκεςία 

ςτο Google Maps. 

To πρϊτο βιμα είναι να ςχεδιάςετε το οπτικό κομμάτι τθσ εφαρμογισ ςασ με τα ορατά μζρθ, θ 

οποία κα πρζπει να μοιάηει με αυτιν τθσ εικόνασ: 

 

Ενϊ όταν ‘τρζξετε’ τθν εφαρμογι ςασ ςτον προςομοιωτι κα πρζπει να δείχνει διαδοχικά όπωσ 

τισ εικόνεσ που ακολουκοφν: 
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Για τθν ςχεδίαςθ τθσ εφαρμογισ ςασ κα χρειαςτείτε τα ακόλουκα ορατά ςυςτατικά ςτοιχεία: 

• Text box  (πλαίςια κειμζνου). Αρικμόσ: 1  

• Buttons  (κουμπιά εντολϊν). Αρικμόσ: 2  

• Labels  (ετικζτεσ).  Αρικμόσ:5.  

• Vertical Arrangement (κατακόρυφθ ςτοίχιςθ).  Αρικμόσ:2.  

Επίςθσ κα χρειαςτείτε τα ακόλουκα αόρατα ςυςτατικά ςτοιχεία: 

• TinyDB (Database)  

• Location Sensor  

• Clock 

• Texting 

΢ημείωςη: τθν εικόνα μπορείτε να τθν βρείτε είτε με μια απλι αναηιτθςθ από το διαδίκτυο είτε 

μπορείτε να τθν χρθςιμοποιιςετε από το αποκετιριο που χρθςιμοποιεί ο κακθγθτισ ςασ. 

Τπόδειξη: Θ οκόνθ τθσ εφαρμογισ ςασ, κα χωριςτεί ςε 2 μζρθ μζςω του ςτοιχείου Screen 

Arrangement και ειδικότερα του Vertical Arrangement.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Τπόδειξη: Αν ςε οποιοδιποτε ςθμείο ςυναντιςετε δυςκολίεσ ςτθν ςχεδίαςθ τθσ εφαρμογισ 

ςασ, ςυμβουλευτείτε κακθγθτι ςασ ι και ακόμθ ηθτείςτε του τθν άδεια να ανακτιςετε τθν 

εφαρμογι από το αποκετιριο που χρθςιμοποιείτε.  

Τμήμα 2 

Τμήμα 1 

Μθ ορατό τμιμα 

Ορατό τμιμα 
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Δραςτηριότητα 4  

Προτοφ προχωριςετε ςτο προγραμματιςτικό κομμάτι, ασ εξθγιςουμε τι κζλουμε να κάνει θ 

εφαρμογι που κα δθμιουργιςετε: 

1. Ο χριςτθσ καταχωρεί ζναν αρικμό τθλεφϊνου ζκτακτθσ ανάγκθσ 

2. Ο αρικμόσ αποκθκεφεται ςτθ τοπικι βάςθ δεδομζνων 

3. Ο χριςτθσ (όταν υπάρξει ανάγκθ) κα μπορεί να ςτείλει ζνα μινυμα (SMS) ςε αυτό τον 

αρικμό με ζνα τυποποιθμζνο μινυμα και πλθροφορίεσ για τθν τοποκεςία που βρίςκεται. 

 

Αρχικά όςοι υλοποιιςατε τθν δραςτθριότθτα 2, κα διαπιςτϊςατε ότι ςυμβαίνει λάκοσ όταν 

προςπακοφμε να προςπελάςουμε μια βάςθ δεδομζνων θ οποία είναι άδεια. Επομζνωσ 

πρζπει για τθν ορκι λειτουργία τθσ εφαρμογισ προτοφ προςπελάςουμε τθν βάςθ δεδομζνων 

για να ανακτιςουμε ζναν αρικμό τθλεφϊνου να ελζγξουμε αν είναι άδεια ι όχι και να 

πράξουμε ανάλογα.  

Αν θ βάςθ είναι άδεια προτρζπουμε τον χριςτθ να καταχωριςει ζναν αρικμό τθλεφϊνου 

ειδάλλωσ θ εφαρμογι εμφανίηει ςτον χριςτθ το κουμπί πανικοφ. 

΢τθν εικόνα που ακολουκεί φαίνονται όλα τα πλακίδια που πρζπει να ςυμπλθρϊςετε ςωςτά 

προκειμζνου να υλοποιθκεί το 1ο κομμάτι τθσ εφαρμογισ και τρζξτε τθν εφαρμογι ςτον 

προςομοιωτι προκειμζνου να τςεκάρετε τθν ορκι λειτουργία τθσ.  

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 
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Δραςτηριότητα 5  

Με τθν ολοκλιρωςθ τθσ 4θσ δραςτθριότθτασ ο block editor κα πρζπει να εμφανίηει τθν εικόνα 

που βλζπετε: 

΢τθν ςυνζχεια κα πρζπει να δθμιουργιςετε τον κϊδικα ο οποίοσ κα αποκθκεφει ζναν αρικμό 

τθλεφϊνου ςτθν βάςθ δεδομζνων και ςτθν ςυνζχεια να εμφανίηει το κουμπί πανικοφ. 

Σα πλακίδια που κα χρειαςτεί να ςυνδζςετε είναι τα παρακάτω: 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 

 

Θ εφαρμογι προκειμζνου μζςω του μθνφματοσ (SMS) που κα ςτείλει ςτον αρικμό που κα 

καταχωριςουμε ςτθν βάςθ δεδομζνων να ενθμερϊνει και για τθν γεωγραφικι κζςθ, 

χρειάηεται να κάνει χριςθ του γνωςτοφ ςασ ςυςτιματοσ GPS (Global PositioningSystem) το 

οποίο κάνει χριςθ του γεωγραφικοφ πλάτουσ και μικουσ (Latitude & Longitude) προκειμζνου 

να εντοπίηει τθν τρζχουςα κζςθ του κινθτοφ. Επομζνωσ πρζπει ςτθν βάςθ δεδομζνων να 

αποκθκεφουμε και τισ πλθροφορίεσ αυτζσ. Επίςθσ κα ενθμερϊνουμε τον χριςτθ με ζνα 

κατάλλθλο μινυμα ότι θ καταχϊριςθ ςτθ βάςθ ιταν επιτυχισ.  
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Σα πλακίδια που κα χρειαςτεί να ςυνδζςετε είναι τα παρακάτω: 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 

Σζλοσ, το μόνο που απομζνει να κάνετε, είναι να ςυνδζςετε τα πλακίδια προκειμζνου όταν ο 

χριςτθσ πατάει το κουμπί τθσ βοικειασ να ςτζλνει το μινυμα πανικοφ ςτον αρικμό που 

ζχουμε καταχωριςει και να εμφανίηει τθν ϊρα που ζγινε αυτι θ ενζργεια. 

Σα πλακίδια που κα χρειαςτείτε είναι τα παρακάτω: 
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Τπόδειξη: το μεγάλο πλακίδιο δεν πρζπει να ςασ προβλθματίςει. Πρόκειται για τθν ζνωςθ 

(join) πολλϊν μικρότερων πλακιδίων και ςκοπό ζχει να εμφανίςει τθν τοποκεςία που 

βρίςκεται ο χριςτθσ ςε ζνα χάρτθ. Για το λόγο αυτό κάνει χριςθ τθσ υπθρεςίασ Google maps 

μζςω τθσ διεφκυνςθσ http://maps.google.com/maps?q= , χρθςιμοποιϊντασ το γεωγραφικό 

πλάτοσ και μικοσ που ζχει ιδθ αποκθκευτεί ςτθν βάςθ δεδομζνων. 

 

 

 

 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 

 

΢υγχαρητήρια!!! 
Καταφζρατε να ολοκλθρϊςετε μια αρκετά χριςιμθ και ςφνκετθ εφαρμογι.  

Μπορείτε να τςεκάρετε τθ λειτουργία τθσ ςτον προςομοιωτι, ζχοντασ ωςτόςο υπόψθ ςασ ότι 

επειδι θ εφαρμογι δουλεφει ςτον προςομοιωτι δεν είναι πλιρωσ λειτουργικι δθλαδι δεν 

ςτζλνει μθνφματα. Μπορείτε όμωσ να 'πακετάρετε' τθν εφαρμογι και να τθν εγκαταςτιςετε 

ςτθ κινθτι ςασ ςυςκευι Android προκειμζνου να είναι πλιρωσ λειτουργικι. 
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Δραςτηριότητα 6  

΢τισ 2 εικόνεσ ςασ παρουςιάηεται το ςχεδιαςτικό κομμάτι κακϊσ και ο κϊδικασ μιασ 'κλαςικισ' 

εφαρμογισ τφπου shooter game, ςτθν οποία δθλαδι προςπακοφμε να πετφχουμε αντικείμενα 

ςτθν οκόνθ. 

 

 

Θ εφαρμογι είναι πλιρωσ λειτουργικι αλλά ζχει ζνα μειονζκτθμα. Δεν αποκθκεφει το ςκορ 

που επζτυχε ο παίκτθσ προκειμζνου να ζχει καταχωρθμζνο το υψθλότερο ςκορ, μαηί π.χ. με 

τθν θμερομθνία που το πζτυχε. 

Μπορείτε να εμπλουτίςετε τθν εφαρμογι προκειμζνου να αποκτιςει τθν παραπάνω 

δυνατότθτα; 

 

Οδηγία: κα μεταφορτϊςετε τθν εφαρμογι με όνομα diastimoplio από το αποκετιριο που 

ςασ ζχει ορίςει ο κακθγθτισ ςασ. 

 

Τπόδειξη: κα χρειαςτείτε τα παρακάτω 2 πλακίδια:   

  

 

 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 
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19. Φύλλο επγαζίαρ 2  

Δραςτηριότητα 1  

 

΢τισ προθγοφμενεσ δραςτθριότθτεσ, δθμιουργιςατε βιμα βιμα μια αρκετά χριςιμθ εφαρμογι, 

θ οποία ζκανε διαχείριςθ μιασ τοπικισ βάςθσ δεδομζνων. ΢τθ ςυνζχεια κα δθμιουργιςετε μια 

εφαρμογι, θ οποία κάνει διαχείριςθ του ςτοιχείου TinyWebDB. 

Πρόκειται για μια εφαρμογι ψθφοφορίασ, ςτθν οποία π.χ. ο μακθτισ κα μπορεί μζςω τθσ 

κινθτισ ςυςκευισ του να δθλϊνει τθν προτίμθςθ του για ζνα κζμα που τίκεται, ενϊ ανά πάςα 

ςτιγμι ο ίδιοσ μακθτισ κα μπορεί να ψθφίηει εκ νζου, ενϊ κα μπορεί να βλζπει και τισ ψιφουσ 

των ςυμμακθτϊν του. 

 

Σο οπτικό κομμάτι τθσ εφαρμογισ ςα κα πρζπει να είναι όπωσ το ακόλουκο: 

 

Ενϊ όταν τρζξετε τθν εφαρμογι, θ εφαρμογι ςασ κα παρουςιάηει τθν παρακάτω εικόνα: 
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Τπόδειξη: Αν ςε οποιοδιποτε ςθμείο ςυναντιςετε δυςκολίεσ ςτθν ςχεδίαςθ τθσ εφαρμογισ 

ςασ, ςυμβουλευτείτε κακθγθτι ςασ ι και ακόμθ ηθτείςτε του τθν άδεια να ανακτιςετε τθν 

εφαρμογι από το αποκετιριο που χρθςιμοποιείτε.  
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Δραςτηριότητα 2  

΢τθν ςυνζχεια κα μεταβείτε ςτον Block Editor, προκειμζνου να κάνετε τθν εφαρμογι 

λειτουργικι. 

Επικυμοφμε, όταν ο χριςτθσ πατιςει το κουμπί με τίτλο Ψήφιςε, θ εφαρμογι να αποκθκεφει 

το email του χριςτθ και τθν προτίμθςθ του ςτθ διαδικτυακι βάςθ. 

Για να το επιτφχετε αυτό, και προτοφ ενϊςετε τα παρακάτω πλακίδια, να απαντιςετε ςτθν 

ακόλουκθ ερϊτθςθ: 

 

1. Ποιο από τα παρακάτω 2 πεδία θα παίξει το ρόλο τησ ετικζτασ (tag) και πιο τησ τιμήσ 

(Value ToStore); Αιτιολογήςτε την απάντηςη ςασ;  

Ετικζτα (tag): ………………………………………………………….. 

Σιμι (Value ToStore): ……………………………………………… 

Αιτιολογία: 

……………………………………………………………………………………………………………………............. 

2. Ενϊςτε τϊρα τα πλακίδια: 

 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 
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Δραςτηριότητα 3  

Θ εφαρμογι μόλισ εκκινεί, κζλουμε να ςυνδζετε με τθν διαδικτυακι βάςθ δεδομζνων και να 

ανακτά πλθροφορίεσ. 

Για το λόγο αυτό κα πρζπει να ςυνδζςετε τα παρακάτω πλακίδια: 

 

 

 

΢τθ ςυνζχεια απαντιςτε ςτισ ακόλουκεσ ερωτιςεισ: 

1. Σο πλακίδιο TinyWebDB.GetValue δεν επιςτρζφει άμεςα μια τιμι, αλλά χρειάηεται 

περαιτζρω επεξεργαςία προκειμζνου να ανακτιςουμε τθν τιμι. 

΢ωςτό     Λάθοσ 

2. Σο ςυμβάν TinyWebDB.GotValue ενεργοποιείται όταν θ βάςθ δεδομζνων καταφζρει αν 

ςτείλει τα δεδομζνα που ηθτιςαμε με το πλακίδιο TinyWebDB.GetValue τοπικά ςτθν 

ςυςκευι μασ.  

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν απάντθςθ των ερωτιςεων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 
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Δραςτηριότητα 4  

Εφόςον απαντιςατε ορκά και ςτισ 2 ερωτιςεισ τθσ προθγοφμενθσ δραςτθριότθτασ, 

καταλαβαίνετε ότι θ εφαρμογι ςασ δεν είναι ολοκλθρωμζνθ αν δεν ςυντάξετε ορκά τα πλακίδια 

που χειρίηονται τα δεδομζνα που ανακτιςατε από το διαδίκτυο. Για τον λόγο αυτό πρζπει να 

ενϊςετε κατάλλθλα τα παρακάτω πλακίδια: 

 

Τπόδειξη:  

Σο πλακίδιο με τίτλο is a list, απλά ελζγχει αν θ βάςθ είναι κενι, οπότε επιςτρζφει μια άδεια 

τιμι τθν οποία χειριηόμαςτε ωσ μια λίςτα αντικειμζνων. Για το λόγο αυτό ςασ δίδεται και θ 

διλωςθ τθσ, μζςω τθσ ςφνταξθσ voterlist= make_a_list. 

 

Αντιμετωπίςατε κάποια δυςκολία ςτθν ορκι ςφνταξθ των πλακιδίων; 

........................................................................................................................................................ 

΢υηθτείςτε τυχόν απορίεσ ςασ με τουσ ςυμμακθτζσ και τον κακθγθτι ςασ. 

 

Αν καταφζρατε να υλοποιιςετε όλεσ τισ δραςτθριότθτεσ τότε ζχετε καταφζρει να φτιάξετε 

μια λειτουργικι εφαρμογι τθν οποία μπορείτε να χρθςιμοποιιςετε με τουσ φίλουσ ι τουσ 

ςυμμακθτζσ ςασ προκειμζνου να βλζπετε τισ προτιμιςεισ ςασ ςε ζνα κζμα που ςασ 

ενδιαφζρει ςε πραγματικό χρόνο.  
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Δραςτηριότητα 4  

Άςκηςη για περαιτζρω προβληματιςμό: 

΢τθν προθγοφμενθ εφαρμογι δεν ζχουμε λάβει υπόψθ μασ τι κα ςυμβεί και τθν περίπτωςθ 

που θ βάςθ δεδομζνων είναι άδεια, δθλαδι ςτθν περίπτωςθ που κα τρζξουμε τθν εφαρμογι 

για πρϊτθ φορά. 

 

Τπόδειξθ: Θ απάντθςθ είναι πολφ εφκολθ. Απλά κα ηθτάει από τθν χριςτθ να πλθκτρολογεί 

το email του να το αποκθκεφεται ςε μια μεταβλθτι και ςτθν ςυνζχεια κα ενθμερϊνεται θ 

βάςθ δεδομζνων. 

Μπορείτε επίςθσ να χρθςιμοποιιςετε το ςτοιχείο Notifier από τθν κατθγορία “Other stuff” 

του μενοφ palette (παλζτα).  
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20. Φύλλο επγαζίαρ 3 -  Επανάλητη - Εμπέδυζη 

Ερωτήςεισ κλειςτοφ τφπου  

 

1. Σο AppInventor παρζχει 2 ςτοιχεία (components) για τθν διαχείριςθ των βάςεων 

δεδομζνων: το TinyDB και το TinyWebDB. 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

2. Σο ςτοιχείο TinyDB χρθςιμοποιείται για να αποκθκεφουμε τα δεδομζνα τοπικά ςτθν 

Android ςυςκευι μασ.  

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

3. Σο ςτοιχείο TinyWebDB χρθςιμοποιείται όταν κζλουμε να αποκθκεφςουμε τα δεδομζνα 

ςε μια διαδικτυακι βάςθ δεδομζνων προκειμζνου να είναι προςπελάςιμα μεταξφ 

πολλαπλϊν ςυςκευϊν.  

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

4. Σο ςτοιχείο TinyDB ι και το TinyWebDB οπτικά δεν εμφανίηεται πουκενά ςτον Viewer 

αλλά παρουςιάηεται ωσ ζνα εικονίδιο ςτθν ενότθτα Non-visible components . 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

5. Σο ςτοιχείο TinyDB δεν ζχει ιδιότθτεσ να μποροφμε να τισ τροποποιιςουμε κακϊσ θ 

λειτουργία είναι αρκετά απλι. 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

6. Σο ςτοιχείο TinyWebDB ζχει μόνο μια ιδιότθτα τθν ServiceURL με μια προκακοριςμζνθ 

τιμι τθν http://appinvtinywebdb.appspot.com .  

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

7. Θ διαχείριςθ δεδομζνων τοπικά ςτθν ςυςκευι μασ από το ςτοιχείο TinyDB γίνεται μζςω 2 

πλακιδίων των TinyDB.GetValue (για τθν ανάκτθςθ δεδομζνων) και του 

TinyDB.StoreValue (για τθν αποκικευςθ δεδομζνων). 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

8. H βάςθ δεδομζνων TinyDB βαςίηεται ςτθν χριςθ ετικετϊν (tags) για τθν αποκικευςθ των 

http://appinvtinywebdb.appspot.com/
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δεδομζνων. To πεδίο tag (ετικζτα) περιζχει ζνα κείμενο προςδιοριςτικό του πεδίου (το 

οποίο το ορίηουμε εμείσ) ενϊ ςτο πεδίο ValueToStore βάηουμε τθν τιμι που κζλουμε να 

αποκθκεφςουμε. 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

9. Θ ετικζτα δίνει ςτα δεδομζνα που αποκθκεφουμε ςτθν βάςθ ζνα όνομα ςφμφωνα με το 

οποίο μποροφμε να τα ανακτιςουμε. Μποροφμε να φανταςτοφμε τθν ετικζτα να παίηει 

το ρόλο του κλειδιοφ ςτθν βάςθ μασ ι γενικότερα τθν βάςθ ωσ ζνα πίνακα από τιμζσ ςε 

ηευγάρια προςδιοριηόμενα από ετικζτεσ.  

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

10. Σο πλακίδιο TinyWebDB.GetValue δεν επιςτρζφει άμεςα μια τιμι, αλλά χρειάηεται 

περαιτζρω επεξεργαςία προκειμζνου να ανακτιςουμε τθν τιμι. 

΢ωςτό     Λάθοσ 

 

11. Σο ςυμβάν TinyWebDB.GotValue ενεργοποιείται όταν θ βάςθ δεδομζνων καταφζρει αν 

ςτείλει τα δεδομζνα που ηθτιςαμε με το πλακίδιο TinyWebDB.GetValue τοπικά ςτθν 

ςυςκευι μασ.  

΢ωςτό     Λάθοσ 


