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Δημιουργία Project κορώνα - γράμματα 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ 
Θα καταςκευάςουμε μια εφαρμογι που κα προςομοιϊνει το ςτρίψιμο ενόσ κζρματοσ (κορϊνα ι γράμ-
ματα). Σο παιχνίδι κα αποτελείται από ζνα κουμπί που κα δείχνει αρχικά τθ μια πλευρά του νομίςματοσ. 
Όταν ο χριςτθσ αγγίξει ςτο κουμπί – νόμιςμα κα αναπαράγεται ο ιχοσ του νομίςματοσ και κα επιλζγεται 
με τυχαίο τρόπο θ νζα του εικόνα (θ εικόνα τθσ κορϊνασ ι θ εικόνα των γραμμάτων). 
 

Βήμα 1 

Δημιουργία νέου Project και ρυθμίςεισ οθόνησ. 

Δθμιουργιςτε ζνα project με όνομα CoinFlip. 
 
Αρχικά, το μοναδικό διακζςιμο ςυςτατικό τθσ εφαρμογισ είναι θ οκόνθ (Screen1) και κα χρειαςτεί να με-
ταβάλλετε κάποιεσ από τισ ιδιότθτζσ τθσ. 
 
Επιλζξτε το αντικείμενο Screen1 από το τμιμα με τθν επικεφαλίδα Components και αλλάξτε τισ ιδιότθτεσ 
ςτο δεξί μζροσ τθσ ςελίδασ ςτο τμιμα με τθν επικεφαλίδα Properties. 
 
Screen Orientation:  Portrait 
Title: κορϊνα - γράμματα 
BackgroundColor:  Light Gray 
 

Βήμα 2 

Προςθήκη των απαραίτητων αρχείων πολυμέςων 

Προςκζςτε ςτο Project τα αρχεία εικόνασ και τουσ ιχουσ που κα χρθςιμοποιεί θ εφαρμογι.  
Επιςκεφκείτε τθ διεφκυνςθ http://ip.mysch.gr/dras/CoinFlip.zip  
Κατεβάςτε το ςυμπιεςμζνο αρχείο CoinFlip.zip και αποςυμπιζςτε το ςε ζναν φάκελο τθσ αρεςκείασ ςασ. 
(π.χ. ςτθν Επιφάνεια εργαςίασ). Θα εμφανιςτοφν τα ακόλουκα αρχεία. 

 
Πρζπει να ανεβάςετε τα 3 παραπάνω αρχεία ςτθν εφαρμογι ςασ. 
Από το τμιμα τθσ ςελίδασ με ετικζτα Media επιλζξτε το κουμπί Upload 
File… και μετά επιλζξτε να ανεβάςετε ςτο Project τον ιχο και τισ εικόνεσ. 
 

Βήμα 3 

Προςθήκη αντικειμένων ςτο γραφικό περιβάλλον 

Για το ςχεδιαςμό τθσ εμφάνιςθσ του project κάντε τισ ενζργειεσ που εμφανίηονται ςτον παρακάτω πίνακα: 
 

΢το τμιμα 
Palette 

Από τθν ομάδα 

΢το τμιμα Viewer 
Να μεταφζρετε το α-

ντικείμενο 

΢το τμιμα Components 
Να το μετονομάςετε ςε 

΢το τμιμα Properties 
Να μεταβάλλετε τισ ιδιότθτεσ 

Layout HorizontalArrangement HorizontalArrang AlignHorizontal: 
AlignVertical: 

Height: 
Width: 

Center 
Center 
Fill parent 
Fill parent 

User Interface Button CoinButton Image: 1.png 

αρχείο περιγραφι 

1.png Εικόνα του νομίςματοσ κορϊνα 

2.png Εικόνα του νομίςματοσ γράμματα 

CoinFlip.mp3 Ήχοσ ριξίματοσ νομίςματοσ 
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Text:  

Media Sound SoundCoin Source: CoinFlip.mp3 

 
Η οκόνθ τθσ εφαρμογισ, μετά και από τισ παραπάνω 

αλλαγζσ,   ζχει διαμορφωκεί όπωσ ςτθν εικόνα. 

 

 

 

 

 

 

 

Από το πάνω δεξί μζροσ του App Inventor επιλζξτε το κουμπί Blocks για να υλοποιήςετε τη ςυμπεριφο-
ρά του project. 

  
Βήμα 4 
 
Για να προςομοιϊςουμε το ρίξιμο των ηαριϊν κα πρζπει να παράγουμε 2 τυχαίουσ αρικμοφσ, ζναν για το 
κάκε ηάρι και να κζτουμε, ανάλογα με τον αρικμό που κα παραχκεί, και τθν κατάλλθλθ εικόνα ηαριοφ ςτα 
αντίςτοιχα ςθμεία.  
 
Όταν πατιζται το κουμπί CoinButton [ when CoinButton.Click ]  κάνε: 

 κζςε ωσ εικόνα ςτο νόμιςμα 1 [ set CoinButton.Image to.. ] το κείμενο που προκφπτει από τθν ζνωςθ [ 
join ] του τυχαίου αρικμοφ που κα παραχκεί από μια γεννιτρια αρικμϊν [ random integer from 1 to 2 
] με το κείμενο .png [ “.png” ] 

 αναπαριγαγε τον ιχο του ριξίματοσ του νομίςματοσ [ call SoundCoin.Play ] 
 

 
 
 
΢τθν διπλανι εικόνα φαίνεται θ εφαρμογι όπωσ εμφανί-
ηεται ςτθν οκόνθ κινθτοφ.  
 
 
 
 
 
 
 


