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ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΕΣ


	ΑΘΡΟΙΣΜΑ
	ΓΙΝΟΜΕΝΟ

	1. Πριν την επανάληψη ορίζουμε μία μεταβλητή S<-0
2. Μέσα στην επανάληψη έχουμε την εντολή
 S<-S+ ? 
3. Χρήση της μεταβλητής S  ΈΞΩ από την επανάληψη
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει αριθμούς και να τους προσθέτει. Η είσοδος των δεδομένων θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός μηδέν το πρόγραμμα να εμφανίζει το άθροισμα των αριθμών που δόθηκαν

S<-0
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
  S<-S+X
  ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ S

	1. Πριν την επανάληψη ορίζουμε μία μεταβλητή P<-1
2. Μέσα στην επανάληψη έχουμε την εντολή
 P<-P * ? 
3. Χρήση της μεταβλητής P  ΈΞΩ από την επανάληψη
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει αριθμούς και να τους πολλαπλασιάζει. Η είσοδος των δεδομένων θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός μηδέν το πρόγραμμα να εμφανίζει το γινόμενο των αριθμών που δόθηκαν

P<-1
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
  P<-P * X
  ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ P


	ΠΛΗΘΟΣ
	ΜΕΣΟΣ ΟΡΟΣ

	1 Πριν την επανάληψη ορίζουμε μία μεταβλητή ΠΛ<-0
2 Μέσα στην επανάληψη ΣΥΝΗΘΩΣ ΜΕΣΑ ΣΕ ΜΙΑ ΑΝ έχουμε την εντολή
 ΠΛ<-ΠΛ+ 1 
3 Χρήση της μεταβλητής ΠΛ  ΈΞΩ από την επανάληψη
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει αριθμούς και να εμφανίζει το πλήθος των αρνητικών. Η είσοδος των δεδομένων θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός μηδέν

ΠΛ<-0
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
   ΑΝ Χ <0 ΤΟΤΕ
        ΠΛ<-ΠΛ+1
   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΠΛ

	1 Ο μέσος όρος υπολογίζεται γενικά από τον τύπο ΑΘΡΟΙΣΜΑ/ΠΛΗΘΟΣ
2 Ακολουθούμε τις μεθοδολογίες του ΑΘΡΟΙΣΜΑΤΟΣ και του ΠΛΗΘΟΥΣ και υπολογίζουμε τον Μέσο Όρο ΕΞΩ από την επανάληψη
3 ΠΡΟΣΟΧΗ πριν τον υπολογισμό του Μέσου όρου πρέπει να ξέρουμε ότι το ΠΛΗΘΟΣ δεν είναι 0
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει αριθμούς και να εμφανίζει τον μέσο όρο των αρνητικών. Η είσοδος των δεδομένων θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός μηδέν
ΠΛ<-0
S<-0
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
   ΑΝ Χ <0 ΤΟΤΕ
        ΠΛ<-ΠΛ+1
        S<-S+X
   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
AN ΠΛ<>0 ΤΟΤΕ
    ΜΟ<-S/ΠΛ
    ΓΡΑΨΕ ΜΟ
ΑΛΛΙΩΣ
   ΓΡΑΨΕ «ΔΕΝ ΔΟΘΗΚΑΝ ΑΡΝΗΤΙΚΟΙ»
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ


	ΠΟΣΟΣΤΟ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ ΜΙΑΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑΣ
	ΕΥΡΕΣΗ ΜΑΧ

	1 Ο γενικός τύπος υπολογισμού του ποσοστού είναι (ΜΕΡΙΚΟ ΠΛΗΘΟΣ/ΟΛΙΚΟ ΠΛΗΘΟΣ)*100
2 Ακολουθούμε την μεθοδολογία του πλήθους για τα δύο ΠΛΗΘΗ
3 Υπολογίζουμε το ποσοστό εμφάνισης ΕΞΩ από την επανάληψη
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει αριθμούς και να εμφανίζει το ποσοστό εμφάνισης των αρνητικών. Η είσοδος των δεδομένων θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός μηδέν
ΟΛΙΚΟ_ΠΛ<-0
ΜΕΡΙΚΟ_ΠΛ<-0
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΟΣΟ Χ<>0 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
   ΟΛΙΚΟ_ΠΛ<-ΟΛΙΚΟ_ΠΛ+1   
   ΑΝ Χ <0 ΤΟΤΕ
        ΜΕΡΙΚΟ_ΠΛ<-ΜΕΡΙΚΟ_ΠΛ+1
   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
AN ΟΛΙΚΟ_ΠΛ<>0 ΤΟΤΕ
    ΠΟΣΟΣΤΟ<-ΜΕΡΙΚΟ_ΠΛ/ΟΛΙΚΟ_ΠΛ*100
    ΓΡΑΨΕ ΠΟΣΟΣΤΟ
ΑΛΛΙΩΣ
   ΓΡΑΨΕ «ΔΕΝ ΔΟΘΗΚΑΝ ΑΡΙΘΜΟΙ»
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ


	1 ΕΞΩ από την επανάληψη αρχικοποιούμε μια μεταβλητή ΜΑΧ
a. Σε μία ΜΙΚΡΗ ΜΗ ΑΠΟΔΕΚΤΗ τιμη
b. Η’ σε μια ΥΠΑΡΚΤΗ ΤΙΜΗ (τιμή που έχουμε διαβάσει ή π.χ. την πρώτη θέση του πίνακα)
2 ΜΕΣΑ στην επανάληψη έχουμε τις εντολές
 ΑΝ Χ>ΜΑΧ τοτε  
     ΜΑΧ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
3 Χρήση του ΜΑΧ ΕΞΩ από την επανάληψη
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1 Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει 100 αριθμούς και να εμφανίζει τον μεγαλύτερο.
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΜΑΧ<-Χ
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=99 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
 ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ>ΜΑΧ τοτε  
     ΜΑΧ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΑΧ

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2 Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει Τις ΗΛΙΚΙΕΣ 100 ΜΑΘΗΤΩΝ και να εμφανίζει την μεγαλύτερη ηλικία.
ΜΑΧ<-  -1
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=100 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
 ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ>ΜΑΧ τοτε  
     ΜΑΧ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΑΧ

	ΕΥΡΕΣΗ ΜΑΧ
	ΕΥΡΕΣΗ ΜΑΧ ΝΑΜΕ/ ΜΙΝ ΝΑΜΕ

	1 ΕΞΩ από την επανάληψη αρχικοποιούμε μια μεταβλητή ΜΙΝ
a. Σε μία ΜΕΓΑΛΗ ΜΗ ΑΠΟΔΕΚΤΗ τιμη
b. Η’ σε μια ΥΠΑΡΚΤΗ ΤΙΜΗ (τιμή που έχουμε διαβάσει ή π.χ. την πρώτη θέση του πίνακα)
2 ΜΕΣΑ στην επανάληψη έχουμε τις εντολές
 ΑΝ Χ<ΜΙΝ τοτε  
     ΜΙΝ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
3 Χρήση του ΜΙΝ ΕΞΩ από την επανάληψη
Π.χ. Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει 100 αριθμούς και να εμφανίζει τον μεγαλύτερο.
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΜΙΝ<-Χ
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=99 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
 ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ<ΜΙΝ τοτε  
     ΜΙΝ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΙΝ

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2 Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει Τις ΗΛΙΚΙΕΣ 100 ΜΑΘΗΤΩΝ και να εμφανίζει την μικρότερη ηλικία. Θεωρούμε ότι ο χρήστης δίνει τιμές στο διάστημα (1-100)
ΜΙΝ<-  101
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=100 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ<ΜΙΝ τοτε  
     ΜΙΝ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΙΝ

	1 Πολλές φορές μας ζητάν να διαβάσουμε π.χ. το όνομα κα την ηλικία ενός μαθητή και να εμφανίσουμε το όνομα του μεγαλύτερου σε ηλικία μαθητή
2 Ακολουθούμε την μεθοδολογία του ΜΑΧ αλλά χρησιμοποιούμε μια βοηθητική μεταβλητή για την αποθήκευση του ονόματος.
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1 Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει το όνομα και τις ΗΛΙΚΙΕΣ 100 ΜΑΘΗΤΩΝ και να εμφανίζει το όνομα του μαθητή με την μεγαλύτερη ηλικία.
ΜΑΧ<-  -1
ΜΑΧ_ΝΑΜΕ<-‘  ‘
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=100 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
 ΔΙΑΒΑΣΕ ΗΛΙΚΙΑ, ΝΑΜΕ
ΑΝ ΗΛΙΚΙΑ>ΜΑΧ τοτε  
     ΜΑΧ<-Χ
     ΜΑΧ_ΝΑΜΕ<-ΝΑΜΕ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΑΧ_ΝΑΜΕ


	ΕΥΡΕΣΗ ΜΑΧ και ΜΙΝ
	

	Ακολουθούμε τις μεθοδολογίες του ΜΑΧ και ΜΙΝ αλλά σε ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΑΝ
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1 Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει Τις ΗΛΙΚΙΕΣ 100 ΜΑΘΗΤΩΝ και να εμφανίζει την μικρότερη και την μεγαλύτερη ηλικία. Θεωρούμε ότι ο χρήστης δίνει τιμές στο διάστημα (1-100)
ΜΙΝ<-  101
ΜΑΧ<- -1
Ι<=1
ΟΣΟ Ι<=100 ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ<ΜΙΝ τοτε  
     ΜΙΝ<-Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΝ Χ>ΜΑΧ τοτε  
     ΜΑΧ<-Χ
 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Ι<-Ι+1
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ ΜΙΝ,ΜΑΧ

	

	
	

	
	






Ασκήσεις με μετατροπές
	Άσκηση 1 (Εύκολη μετατροπή) Να μετατρέψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμες απλές αν χωρίς τη χρήση εμφωλευμένης επιλογής
Αλγόριθμος Μετατροπή_Εύκολη
Διάβασε x, y
Αν x mod 2 = 0 τότε
 	Αν y <= 10 τότε
 		y <-2 * x + y
 Τέλος_αν
αλλιώς
 y <-x^2
Τέλος_αν
Εμφάνισε y
Τέλος Μετατροπή_Εύκολη

	Άσκηση 2 (Μέτρια μετατροπή) Να μετατρέψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμες απλές αν χωρίς τη χρήση εμφωλευμένης επιλογής
Συμβουλή: Ελέγξτε την ορθότητα της απάντησής σας 
Αλγόριθμος Μετατροπή_Μέτρια
Διάβασε x, y
Αν x mod 2 = 0 τότε
 	y <-y + 1
 Αν x mod 3 = 0 τότε
 y <= y + 2
 Τέλος_αν
αλλιώς
 y <-y + 5
Τέλος_αν
Εμφάνισε y
Τέλος Μετατροπή_Μέτρια

	Άσκηση 3 Να μετατρεψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμο με χρήση μόνο δομών
απλής επιλογής (χωρίς δηλαδή σύνθετη αν). 
Συμβουλή: Ελέγξτε την ορθότητα της απάντησής σας για την περίπτωση
1. x = 52
Αλγόριθμος Μετατροπή_ΠολύΔύσκολη
Διάβασε x
Αν x <= 50 τότε
x <- x + 10
αλλιώς_αν x <= 60 τότε
 x <-x + 20
αλλιώς
x <- x + 30
Τέλος_αν
Εμφάνισε x
Τέλος Μετατροπή_ΠολύΔύσκολη
	Άσκηση 4. Να μετατρεψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμο με χρήση μόνο δομών
απλής επιλογής (χωρίς δηλαδή σύνθετη αν)
Συμβουλή: Ελέγξτε την ορθότητα της απάντησής σας για την περίπτωση
1. x = 4
Αλγόριθμος Μετατροπή_Δύσκολη
Διάβασε x
Αν x > 0 τότε
 x <-x - 10
αλλιώς
 x <- x + 10
Τέλος_αν
Εμφάνισε x
Τέλος Μετατροπή_ Δύσκολη


	Άσκηση 5 Να μετατρεψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμο με χρήση μόνο δομών
απλής επιλογής (χωρίς δηλαδή σύνθετη αν). 
Συμβουλή: Ελέγξτε την ορθότητα της απάντησής σας για την περίπτωση
1. x = 52
Αλγόριθμος Μετατροπή_ΠολύΔύσκολη
Διάβασε x
Αν x <= 50 τότε
 x <-x + 10
αλλιώς_αν x <= 60 τότε
 x <-x + 20
αλλιώς
x <- x + 30
Τέλος_αν
Εμφάνισε x
Τέλος Μετατροπή_ΠολύΔύσκολη

	Άσκηση 6 Να μετατρεψετε τον παρακάτω κώδικα σε ισοδύναμο με χρήση πολλαπλής αν 
Διάβασε x
Επίλεξε xmod10
   περίπτωση 2, 4
        y ← x div 5
   περίπτωση 1, 3
        y ← x mod 7
   περίπτωση 7
        y ← x div 4
   περίπτωση_αλλιώς
        y ← x – 10
Τέλος_επιλογών

	Άσκηση 7 .Στο παρακάτω τμήμα προγράμματος να μετατρέψετε την αλγοριθμική δομή της πολλαπλής επιλογής σε ισοδύναμη αλγοριθμική δομή ΕΠΙΛΕΞΕ.

ΓΡΑΨΕ “Δώσε αριθμό από 0 έως και 5”
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
ΑΝ Χ=0 ΤΟΤΕ
     ΓΡΑΨΕ “μηδέν”
ΑΛΛΙΩΣΑΝ (Χ=1) ή (Χ=3) ή (Χ=5) ΤΟΤΕ
     ΓΡΑΨΕ “περιττός αριθμός”
ΑΛΛΙΩΣΑΝ (Χ=2) ή (Χ=4) ΤΟΤΕ
     ΓΡΑΨΕ “άρτιος αριθμός”
ΑΛΛΙΩΣ
    ΓΡΑΨΕ “έδωσες λάθος αριθμό”
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
	



Άσκηση 8 – Ημέρα της εβδομάδας
Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό από το 1 έως το 7 και θα εμφανίζει την αντίστοιχη ημέρα της εβδομάδας (1=Δευτέρα, 2=Τρίτη, …, 7=Κυριακή). Σε περίπτωση που δοθεί αριθμός εκτός του διαστήματος 1–7 να εμφανίζεται κατάλληλο μήνυμα λάθους.

Άσκηση 9 – Μήνας και ημέρες
Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό (1–12) και θα εμφανίζει πόσες ημέρες έχει ο αντίστοιχος μήνας (π.χ. 1=Ιανουάριος → 31 ημέρες). Αν ο αριθμός δεν αντιστοιχεί σε μήνα, να εμφανίζει μήνυμα λάθους.

Άσκηση 10 – Βαθμολογία σε χαρακτηρισμό
Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν ακέραιο βαθμό (0–20) και θα εμφανίζει τον χαρακτηρισμό:
· 0–9: «Ανεπαρκής»
· 10–13: «Μέτριος»
· 14–16: «Καλά»
· 17–18: «Πολύ Καλά»
· 19–20: «Άριστα»
Να χρησιμοποιηθεί η δομή ΕΠΙΛΕΞΕ ομαδοποιώντας τις τιμές όπου χρειάζεται.

Άσκηση 11 – Μενού πράξεων
Να γραφεί αλγόριθμος που θα εμφανίζει το εξής μενού:
1. Πρόσθεση
2. Αφαίρεση
3. Πολλαπλασιασμός
4. Διαίρεση
Ο χρήστης να επιλέγει μία πράξη (1–4) και να δίνονται δύο αριθμοί. Ο αλγόριθμος να εμφανίζει το αποτέλεσμα της πράξης που επιλέχθηκε. Αν δοθεί λάθος επιλογή, να εμφανίζεται σχετικό μήνυμα.

Άσκηση 12 – Υπολογισμός έκπτωσης
Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό (1–4) ο οποίος αντιστοιχεί σε κατηγορία πελάτη και να εμφανίζει το ποσοστό έκπτωσης:
· 1 → 5%
· 2 → 10%
· 3 → 15%
· 4 → 20%
Για οποιονδήποτε άλλον αριθμό να εμφανίζεται το μήνυμα «Άκυρη κατηγορία».
