
Εισαγωγή στη JAVA 



Η γλώσσα Java 

«Αντικειμενοστραφής» γλώσσα προγραμ-
ματισμού. 
 
Μια από τις πιο χρησιμοποιούμενες 
γλώσσες προγραμματισμού στον κόσμο. 
 
Μας επιτρέπει να φτιάξουμε εφαρμογές 
που τρέχουν σε κάθε είδους λειτουργικό 
σύστημα, όπως: Windows, Mac, Linux, 
Android, … 

 
 
 
 



Διαδικασία μεταγλώττισης 



« Αντικειμενοστραφής » 

Οι εφαρμογές της Java είναι 
κατασκευασμένες από «αντικείμενα» 
Κάθε αντικείμενο αποτελείται από 
δύο συστατικά μέρη: 
 Ένα σύνολο εσωτερικών ιδιοτήτων (χαρακτηριστικά) 
 Τη συμπεριφορά του κάθε αντικειμένου όταν κάνει κάποιες 

ενέργειες (λειτουργίες) 

Το αντικείμενο λέγεται αλλιώς 
στιγμιότυπο μιας κλάσης. 



Κλάσεις και αντικείμενα 

Για να περιγράψουμε 
ένα  αντικείμενο θα 
πρέπει να ορίσουμε 
μια κλάση. 

Μια κλάση είναι ένα «καλούπι» που καθορίζει τις βασικές 
ιδιότητες των και μας επιτρέπει να δημιουργούμε νέα 
αντικείμενα της κλάσης. 



Κλάσεις και αντικείμενα 



Υποκλάσεις και κληρονομικότητα 
Κλάση 

Χαρακτηριστικά 

Λειτουργίες 

Υποκλάσεις 

Κάθε υποκλάση:  
 Κληρονομεί τα 

χαρακτηριστικά και 
τις λειτουργίες της 
υπερκλάσης.  

 Ορίζει νέα 
χαρακτηριστικά και 
λειτουργίες 



Greenfoot 

Για την εκμάθηση της JAVA θα χρησιμοποιήσουμε δύο γνωστά 
προγραμματιστικά περιβάλλοντα. Το Greenfoot  και το Eclipse. 
 
Το Greenfoot είναι ένα Ολοκληρωμένο Περιβάλλον Ανάπτυξης 
Εφαρμογών (IDE) που έχει ως σκοπό τη διδασκαλία του 
αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού με τη γλώσσα 
προγραμματισμού Java.  
 
Στο περιβάλλον αυτό δημιουργείται ένας κόσμος μέσα στον 
οποίο αλληλοεπιδρούν διάφορες μορφές (actors) και μπορούν 
να υλοποιηθούν προγράμματα που αφορούν σε παιχνίδια, 
προσομοιώσεις και γραφικά. 



Greenfoot 



Eclipse 

Το Eclipse είναι ένα δημοφιλές περιβάλλον προγραμματισμού 
για τη γλώσσα Java, αλλά χρησιμοποιείται και για τον 
προγραμματισμό άλλων γλωσσών όπως: Ada, C, C++, Perl, PHP, 
Python, Ruby κ.α.  
 
Το εργαλείο αυτό προσφέρει ευκολίες στην εκτέλεση 
αυτόνομων προγραμμάτων όπως και μικροεφαρμογών 
(applets).  
 
Τέλος για το Eclipse υπάρχει και το Android Development Tool 
(ADT) plug in, για τη δημιουργία εφαρμογών Android 



Eclipse 


