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Λύση Άσκησηρ 3 
 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΢ΣΟΙΒΑ_Α΢Κ1 
ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 
ΑΚΔΡΑΙΔ΢: top, Κ, ΔΠ 
ΥΑΡΑΚΣΗΡΔ΢: ΟΥΗΜΑΣΑ[250], ΑΠΑΝΣ, ΑΡΚΤΚΛ 
 
ΑΡΥΗ 
 
top <- 0 
ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 
 

ΓΡΑΦΔ 'Γώζηε ηην επιλογή ζαρ:' 
ΓΡΑΦΔ '1 = Δπιβίβαζη' 
ΓΡΑΦΔ '2 = Αποβίβαζη' 
ΓΡΑΦΔ '3 = Έξοδορ' 
ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 

ΓΙΑΒΑ΢Δ ΔΠ 
ΑΝ ΔΠ <> 1 ΚΑΙ ΔΠ <> 2 ΚΑΙ ΔΠ <> 3 ΣΟΣΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Λάθορ επιλογή! Δπιηπεπηέρ ηιμέρ 1,2,3' 
ΓΡΑΦΔ 'Γώζηε ηην επιλογή ζαρ:' 
ΓΡΑΦΔ '1 = Δπιβίβαζη' 
ΓΡΑΦΔ '2 = Αποβίβαζη' 
ΓΡΑΦΔ '3 = Έξοδορ' 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΔΠ = 1 Η ΔΠ = 2 Η ΔΠ = 3 

 
 
 
ΑΝ ΔΠ = 1 ΣΟΣΔ 

ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 
ΓΡΑΦΔ 'Τπάπσει άλλο αςηοκίνηηο για επιβίβαζη; (Ν/ν) ή (Ο/ο)' 
ΓΙΑΒΑ΢Δ ΑΠΑΝΣ 
ΑΝ ΑΠΑΝΣ <> 'Ν' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'ν' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'ο' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'Ο' ΣΟΣΔ 
ΓΡΑΦΔ 'Λάθορ Απάνηηζη! Δπιηπεπηέρ ηιμέρ (Ν/ν) ή (Ο/ο)' 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΑΠΑΝΣ = 'Ν' Η ΑΠΑΝΣ = 'ν' Η ΑΠΑΝΣ = 'ο' Η ΑΠΑΝΣ = 'Ο' 
 
Ο΢Ο ΑΠΑΝΣ = 'ν' Η ΑΠΑΝΣ = 'Ν' ΔΠΑΝΑΛΑΒΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Γώζε ηον απιθμό κςκλοθοπίαρ ηος αςηοκινήηος:' 
ΓΙΑΒΑ΢Δ ΑΡΚΤΚΛ 
ΑΝ top < 250 ΣΟΣΔ 

top <- top + 1 
ΟΥΗΜΑΣΑ[top] <- ΑΡΚΤΚΛ 

ΑΛΛΙΧ΢ 
ΓΡΑΦΔ 'Σο πλοίο είναι γεμάηο! Η επιβίβαζη ΓΔΝ επιηπέπεηαι' 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 

ΓΡΑΦΔ 'Τπάπσει άλλο αςηοκίνηηο για επιβίβαζη; (Ν/ν) ή (Ο/ο)' 
ΓΙΑΒΑ΢Δ ΑΠΑΝΣ 
ΑΝ ΑΠΑΝΣ <> 'Ν' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'ν' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'ο' ΚΑΙ ΑΠΑΝΣ <> 'Ο' ΣΟΣΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Λάθορ Απάνηηζη! Δπιηπεπηέρ ηιμέρ (Ν/ν) ή (Ο/ο)' 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΑΠΑΝΣ = 'Ν' Η ΑΠΑΝΣ = 'ν' Η ΑΠΑΝΣ = 'ο' Η ΑΠΑΝΣ = 'Ο' 
ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
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ΑΝ ΔΠ = 2 ΣΟΣΔ 

ΑΝ top > 0 ΣΟΣΔ 
ΓΡΑΦΔ 'Αποβίβαζη Οσημάηυν' 
ΓΙΑ Κ ΑΠΟ top ΜΔΥΡΙ 1 ΜΔ_ΒΗΜΑ -1 

ΓΡΑΦΔ 'Αποβίβαζη ηος οσήμαηορ με Απ. Κςλοθοπίαρ: ', ΟΥΗΜΑΣΑ[top]  
top <- top – 1 

ΣΔΛΟ΢_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 
ΑΛΛΙΧ΢ 

ΓΡΑΦΔ 'Σο πλοίο είναι άδειο! Γεν μποπεί να γίνει Αποβίβαζη.' 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

 
ΑΝ ΔΠ = 3 ΣΟΣΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Έξοδορ απο ηο ππόγπαμμα' 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
 
 
ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΔΠ = 3 
 
ΣΔΛΟ΢_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ΢ 
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Λύση Άσκησηρ 5 
 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΢ΣΟΙΒΑ_Α΢Κ5 
ΜΔΣΑΒΛΗΣΔ΢ 
ΑΚΔΡΑΙΔ΢: Κ, front, rear 
ΥΑΡΑΚΣΗΡΔ΢: ΔΠ, ΟΝΠΔΛ, ΑΝΑΜΟΝΗ[10]  
 
ΑΡΥΗ 
front <- 0 
rear <- 0 

ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 
ΓΡΑΦΔ 'Γώζηε ηην επιλογή ζαρ:' 
ΓΡΑΦΔ 'ΔΓΓΡΑΦΗ' 
ΓΡΑΦΔ 'ΑΚΤΡΩ΢Η' 
ΓΡΑΦΔ 'ΣΔΛΟ΢' 
ΑΡΥΗ_ΔΠΑΝΑΛΗΦΗ΢ 

ΓΙΑΒΑ΢Δ ΔΠ 
ΑΝ ΔΠ <> 'ΔΓΓΡΑΦΗ' ΚΑΙ ΔΠ <> 'ΑΚΤΡΩ΢Η' ΚΑΙ ΔΠ <> 'ΣΔΛΟ΢' ΣΟΣΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Λάθορ επιλογή!' 
ΓΡΑΦΔ 'Γώζηε ηην επιλογή ζαρ:' 
ΓΡΑΦΔ 'ΔΓΓΡΑΦΗ' 
ΓΡΑΦΔ 'ΑΚΤΡΩ΢Η' 
ΓΡΑΦΔ 'ΣΔΛΟ΢' 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΔΠ = 'ΔΓΓΡΑΦΗ' Η ΔΠ = 'ΑΚΤΡΩ΢Η' Η ΔΠ = 'ΣΔΛΟ΢' 

 
! ΔΙ΢ΑΓΩΓΗ ΠΔΛΑΣΗ ΢ΣΗΝ ΟΤΡΑ 
ΑΝ ΔΠ = 'ΔΓΓΡΑΦΗ' ΣΟΣΔ 

ΑΝ rear - front < 10 ΣΟΣΔ 
ΓΡΑΦΔ 'Γώζε ηο Ονομαηεπώνςμο ηος Πελάηη:' 
ΓΙΑΒΑ΢Δ ΟΝΠΔΛ 
rear <- rear + 1 
ΑΝΑΜΟΝΗ[rear] <- ΟΝΠΔΛ 

ΑΛΛΙΧ΢ 
ΓΡΑΦΔ 'Η λίζηα αναμονήρ είναι Πλήπηρ!' 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

 
! ΔΞΑΓΩΓΗ ΠΔΛΑΣΗ ΑΠΟ ΣΗΝ ΟΤΡΑ 
ΑΝ ΔΠ = 'ΑΚΤΡΩ΢Η' ΣΟΣΔ 

ΑΝ rear - front > 0 ΣΟΣΔ 
ΟΝΠΔΛ <- ΑΝΑΜΟΝΗ[front + 1]  
ΓΡΑΦΔ 'Ο Πελάηηρ ', ΟΝΠΔΛ, ' Θα ηαξιδέτει' 
front <- front + 1 

ΑΛΛΙΧ΢ 
ΓΡΑΦΔ 'Η λίζηα αναμονήρ είναι άδεια' 

ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

 
ΑΝ ΔΠ = 'ΣΔΛΟ΢' ΣΟΣΔ 

ΓΡΑΦΔ 'Σέλορ Ππογπάμμαηορ' 
ΣΔΛΟ΢_ΑΝ 

 
ΜΔΥΡΙ΢_ΟΣΟΤ ΔΠ = 'ΣΔΛΟ΢' 
 
ΣΔΛΟ΢_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ΢ 
 


