
ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ ΜΕ  GIMP 

1. AΡΟΘΗΚΕΥΣΕΤΕ ΤΑ Α΢ΧΕΙΑ  WINDMILD.JPG  , THE DOLFIN.JPG ΣΤΟΝ ΦΑΚΕΛΟ ΤΑ 

ΕΓΓ΢ΑΦΑ ΜΟΥ 

2. ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΟ  GIMP 

3. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  Α΢ΧΕΙΟ : ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΟ Α΢ΧΕΙΟ    WINDMILD.JPG 

4. Α΢ΧΕΙΟΑΝΟΙΓΜΑ ΩΣ ΣΤ΢ΩΣΕΙΣ  : ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΟ Α΢ΧΕΙΟ  THE DOLFIN.JPG 
5. Ε΢ΓΑΛΕΙΑ  Ε΢ΓΑΛΕΙΑ ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ   ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ  :  ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΝΑ 

ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕΤΕ ΤΟ ΔΕΛΦΙΝΙ  

6. ΣΤ΢ΩΣΗ ΔΙΑΦΑΝΕΙΑ  Ρ΢ΟΣΘΗΚΗ ΚΑΝΑΛΙΟΥ  ALFA  

7. ΣΤ΢ΩΣΗ ΔΙΑΦΑΝΕΙΑ   Χ΢ΩΜΑ ΣΕ  ALFA  

8. Ε΢ΓΑΛΕΙΑ  Ε΢ΓΑΛΕΙΑ ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ   MΕΤΑΚΙΝΗΣΗ : ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕΤΕ ΤΟ 

ΔΕΛΦΙΝΙ  

9. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΡΟΘΗΚΕΥΣΗ ΩΣ  …FIRST.JPG : ΑΡΟΘΗΚΕΥΣΕΤΕ ΤΗΝ Ρ΢ΩΤΗ ΣΑΣ 

ΕΙΚΠΝΑ(.DWINDMILL – 1) 

10. ΣΥΝΕΧΙΣΤΕ ΕΡΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΣ ΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 1 ΕΩΣ  8 ΤΟΡΟΘΕΤΩΝΤΑΣ ΤΟ 

ΔΕΛΦΙΝΙ ΣΤΗΝ ΕΡΟΜΕΝΗ ΘΕΣΗ. Ρ.Χ. 

 

 ΣΤΗΝ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙΣΤΕ ΤΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΩΣΤΕ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥ΢ΓΗΣΕΤΕ ΤΟ 

ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΑΡΟ ΤΙΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ( 

.DWINDMILL – 1, .DWINDMILL – 2, .DWINDMILL – 3, .DWINDMILL – 4 

.DWINDMILL – 5, .DWINDMILL – 6, .DWINDMILL – 7) 

 

1. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  Α΢ΧΕΙΟ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 1.JPG 

2. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 2.JPG 

3. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 3.JPG 

4. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 4.JPG 

5. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 5.JPG 

6. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 6.JPG 

7. Α΢ΧΕΙΟ  ΑΝΟΙΓΜΑ  AS ΣΤ΢ΩΣΗ : ΑΝΟΙΓΜΑ THE  DWINDMILL – 7.JPG 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1qrBma4CUnP_n2nNEujByxxQYTgQXZK28/view
https://drive.google.com/file/d/15xSGyfOZLFrH9_J64C-lvzx59eEdMCCg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qrBma4CUnP_n2nNEujByxxQYTgQXZK28/view
https://drive.google.com/file/d/15xSGyfOZLFrH9_J64C-lvzx59eEdMCCg/view?usp=sharing


 

 

8. Α΢ΧΕΙΟ  ΕΞΑΓΩΓΗ ΩΣ  :IMAGE.GIF 

a.  

 

 

 

 

 

 

 

9. 

Το πρώτο ςασ κινούμενο ςχζδιο είναι ζτοιμο animation!!!!!!!!!!1 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1XsnIBGCJ3OxKUxubS9EqFgM808_k4e8v/view?usp=share_link

