
Τίτλος Διδακτικού Σεναρίου: 
«Πολυμέσα. Εικόνα - Βίντεο - Κινούμενο σχέδιο – Ήχος.» 

 

 

Εργασία  
 

ΜΕΤΑ ΤΙΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΕΝΑ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ ΜΕ ΕΠΤΑ(7) ΚΑΡΕ !!!! 

Δραστηριότητα 

1. Ανοίξτε το πρόγραμμα gimp. Σημείωση: οι οδηγίες που ακολουθούν αναφέρονται στην έκδοση GIMP 
2.8.14 του λογισμικού επεξεργασίας εικόνας gimp. 
 

2. Από το μενού «Αρχείο → Άνοιγμα» επιλέξτε το αρχείο «image01.jpg» από το φάκελο 
«Πολυμέσα/κινούμενο σχέδιο» που θα βρείτε ΣΤΑ  ΕΓΓΡΑΦΑ ΤΟΥ υπολογιστή σας. 
 

3. Στη συνέχεια επιλέξτε «Αρχείο → Άνοιγμα ως στρώσεις» και ανοίξτε το αρχείο «image02.jpg».  
 

4. Με τον ίδιο τρόπο («Αρχείο → Άνοιγμα ως στρώσεις») ανοίξτε και τα υπόλοιπα αρχεία: 
«image03.jpg», «image04.jpg», «image05.jpg» … έως και «image18.jpg». 

 

      
 

      
 

      
 
Μπορείτε να κατεβάσετε τις εικόνες «01.jpg»  έως «18.jpg» από εδώ: 
 
5. α) Από το μενού «Αρχείο» επιλέξτε «Εξαγωγή» και στο όνομα πληκτρολογήστε «image.gif», όπως 

φαίνεται στην παρακάτω εικόνα: 
 

 
: 

 
 

β) Πατήστε «Εξαγωγή». 
6. Στο πλαίσιο διαλόγου που θα εμφανιστεί: 
 

image01.jpg 
image18.jpg 

https://drive.google.com/drive/folders/1eVBgFxyrxymy0MIqkrj5aXKYekrlOOvw?usp=sharing


 
 

α) Επιλέξτε «Όπως η κίνηση» 
β) Τσεκάρετε το κουτάκι «Βρόγχος για πάντα» 

γ) Επιλέξτε «Καθυστέρηση μεταξύ πλαισίων όταν δεν καθορίζεται: 150 χιλιοστά του δευτερολέπτου» 

δ) Πατήστε «Εξαγωγή». 
 
7. Μεταβείτε στο φάκελο «Πολυμέσα/κινούμενο σχέδιο» και ανοίξτε το αρχείο «image.gif».  Μόλις 

δημιουργήσατε το πρώτο σας κινούμενο σχέδιο! 
 
=================================================================================== 

 

ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΕΝΑ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ ΜΕ 
ΕΠΤΑ(7) ΚΑΡΕ !!!! 

Μπορείτε να χρησιμοποιείσετε το πρόγραμμα «Eργαλείο αποκομμάτων» ώστε να 
κόψετε τις εικόνες και να τις αποθηκεύσετε σε μορφή    .gif 
 

Θώλωση προσωπου 
 
1. Επιλέγω το εργαλείο «Ελλειψοειδής επιλογή» 
2. Επιλέγω 

την περιοχή που θα εφαρμόσω τη θόλωση 
 

3. Από το  

ΜΕΝΟΥ>ΦΙΛΤΡΑ 

ΘΟΛΩΣΗ>ΘΟΛΩΣΗ GAUSS 

Αν παραλείψω το βήμα 1  

τότε θολώνει όλη την εικόνα 

 
 

 

(α) (γ) 

(δ) 

Με αυτήν την επιλογή, 
μπορείτε να μεταβάλλετε 

την ταχύτητα του 
κινουμένου σχεδίου 

 

(β) 


