
Φ ύ λ λ ο  ε ρ γ α σ ί α ς  - Ε ν τ ο λ έ ς  ε ξ ό δ ο υ :  Κ ε ί μ ε ν ο ,  α ρ ι θ μ ο ί ,  ή χ ο ς  

Σημείωση:  Η εντολή write και label υπάρχουν στην ομάδα πλακιδίων Text  

        H εντολή say, play και tone υπάρχουν στην ομάδα πλακιδίων Sound  

 Ποιο είναι το  αποτέλεσμα (Output  ) των επόμενων εντολών; 

Eντολή αποτέλεσμα 

πιο εύκολη 

είναι η χρήση 

πλακιδίων  

(Π) ή κώδικα 

(Κ) ; 

write 'καλημέρα'   

write 'προσθέτω 3 + 5'   

write 3+5   

write 2+4*5   

write (2 + 4)/3    

write '3' + '5'    

write Number('3') + Number('5')   

write "3 + 5 ισούται με  #{3 + 5}"   

write 'Είμαι μαθητής <b> Γυμνασίου</b>'   

write ' <p>Σήμερα έχει κρύο. </p> 

<p> Είναι Χειμώνας.</p> ' 

  

alert 'καλημέρα'    

label 'καλησπέρα'   

say 'My name is John'   

play 'EDCDEEEzDDDzEEE'   

tone 'A'   

 Δώστε  τις κατάλληλες εντολές ώστε να εμφανιστούν, με τη μορφοποίηση 
που σας ζητείται, τα εξής: 

 

Εντολή 

Ποιό 

περιβάλλον 

χρησιμοποίησε

ς; Με Πλακίδια 

(Π) ή με 

Κώδικα (Κ) 

Η λέξη  ΕΛΛΑΔΑ  (με έντονη γραφή)   

Το  γινόμενο του αριθμού 27 με τον 

αριθμό 35 

  

Να γραφεί ως ταμπέλα πάνω στη χελώνα   



η φράση :  είμαι μια έξυπνη χελώνα 

Να ακούσετε τη φράση:   Game over   

 


