
 

Η εντολή πες  

a. Με τελεστές  

 

b. Με μήνυμα 

 

 

Δραστηριότητες : 

1. Εμφανίστε το αποτέλεσμα: (12/2)*3 και 12/(2*3)  

2. Εμφανίστε σε μήνυμα ολογράφως την ημερομηνία γέννησής σας 

3. Έστω οι βαθμοί σας σε κάποιο μάθημα στα τρία τρίμηνα είναι: 

16, 19 και 20  

4. Εμφανίστε ‘Ο μέσος όρος μου στο μάθημα είναι :………………’ στις 

τελείες η κατάλληλη πράξη ώστε να φανεί το αποτέλεσμα.   

 

 

 

 



Η εντολή ρώτησε από την παλέτα Αισθητήρες 

Δοκιμάστε τα παρακάτω: 

 

Τι κάνει ; 

Δοκιμάστε και:  

Σε τι διαφέρει από την εντολή Πες; 

Δραστηριότητες: 

 

 

 

  

 

 



ΔΟΜΗ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ – ΜΕΡΟΣ 1 

Δραστηριότητα: 

 

Με την βοήθεια των εντολών 

 και βέβαια τις εντολές  κάντε την γάτα να 

σχηματίσει α) ένα τετράγωνο. 

 

β) Κατόπιν καθαρίστε την σκηνή και κάντε την να σχηματίσει με 

κατάλληλες εντολές ένα τρίγωνο ισόπλευρο πλευράς 100 

εικονοστοιχείων. 

Γ) Καθαρίστε και δημιουργείστε αλλάζοντας πάχος και χρώμα γραμμής 

και τα παρακάτω: 

 

Δ) Κάντε τα ίδια σχήματα (τετράγωνο και τρίγωνο) χρησιμοποιώντας την 

επανάλαβε(από παλέτα έλεγχος) . 

 

Ε) Με την επανάλαβε μπορείτε να κάνετε ένα εξάγωνο πλευράς 80 

εικονοστοιχείων. 

 



ΣΤ) Δοκιμάστε τι σχηματίζει η γάτα όταν εκτελείται το παρακάτω μπλοκ 

εντολών: 
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1. Δοκιμάστε το παρακάτω μπλοκ εντολών 

 

Η εντολή κάνει το αντικείμενο να αναπηδά όταν 

φτάσει στο τέρμα του σκηνικού. 

Η εντολή εκτελεί το μπλόκ των εντολών που εσωκλείει καθόλει τη διάρκεια 

του προγράμματος 

2. Δοκιμάστε το παρακάτω μπλοκ εντολών: 

 

Ισχύει ότι:  

 

 



3. Δοκιμάστε το παρακάτω μπλοκ εντολών: 

 

Η εντολή  είναι για τις περιπτώσεις που δε θέλουμε να γίνεται κάτι 

μέχρι να δοθεί με συγκεκριμένη εντολή . 

4. Δοκιμάστε το παρακάτω μπλοκ εντολών: 

 

Η εντολή είναι για περιπτώσεις που θέλουμε να γίνεται κάτι 

ώσπου μέχρι μια συνθήκη  να γίνει αληθής. 

 

 


