Προγραμματισμός ύλης για το μάθημα : ΒΑΣΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ
	αα
	Διδ. Ώρες
	Τίτλος μαθήματος
	Παρατηρήσεις

	1
	1
	1.1   Δεδομένα, Πληροφορία και Ηλ. Υπολογιστές
	

	2
	1
	1.2   Αναπαράσταση αριθμών
	

	3
	2
	1.3 – 1.3.1   Αριθμητικά συστήματα – Δεκαδικό αριθμητικό σύστημα
	

	4
	2
	1.3.2   Δυαδικό αριθμητικό σύστημα
	

	5
	2
	1.3.3 – 1.3.4   Οκταδικό και δεκαεξαδικό σύστημα
	

	6
	2
	1.3.5  Μετατροπή βάσης αριθμού 
	Τέστ

	7
	2
	2.1.1 – 2.1.2  Αναπαράσταση αριθμών 
	

	8
	2
	2.2 – 2.2.1 – 2.2.2   Κωδικοποίηση χαρακτήρων (ASCII – Unicode)
	

	9
	2
	3.1  Βασικές αρχές άλγεβρας Boole
	

	10
	2
	3.2.1  Λογικές Πύλες  (AND – OR – NOT)
	

	11
	4
	3.2.2   Συναρτήσεις Boole και υλοποίησή τους με λογικές πύλες
	Πρόχ. Διαγώνισμα

	12
	2
	3.2.3  Άλλες λογικές πράξεις
	

	13
	2
	4.1.1  Συνδυαστικά και ακολουθιακά κυκλώματα
	

	14
	2
	4.1.2 – 4.1.3 – 4.1.4  Αθροιστές – Ημιαθροιστής – Πλήρης αθροιστής
	

	15
	2
	4.1.5 – 4.1.6   Flip-flops  - Απαριθμητές
	

	16
	1
	4.2  Ολοκληρωμένα κυκλώματα
	

	17
	4
	4.3  Μικροεπεξεργαστές
	

	18
	1
	5.1  Συσκευές Ευρείας χρήσης
	

	19
	1
	5.2  Κινητό τηλέφωνο
	Τεστ

	20
	1
	5.3  Μονάδα ανάγνωσης DVD
	

	21
	1
	7.1  Επεξεργασία και μετάδοση ψηφιακών σημάτων - Εισαγωγή
	

	22
	1
	7.2  Μετατροπέας ψηφιακού σε αναλογικό ( DAC )
	

	23
	1
	7.3  Μετατροπέας αναλογικού σε ψηφιακό  ( A/D)
	

	24
	1
	7.4  Μετάδοση ψηφιακών δεδομένων
	

	25
	2
	7.4.1  Τρόποι μετάδοσης δεδομένων
	

	26
	2
	7.4.2 – 7.4.3 Ταχύτητα μετάδοσης – Φυσικά μέσα μετάδοσης δεδομένων
	

	27
	1
	8.1 Τηλεφωνικό δίκτυο
	

	28
	1
	8.2  Κινητή τηλεφωνία
	

	29
	1
	8.3 Δορυφορικές επικοινωνίες
	

	30
	1
	10.1  Η δομή ενός υπολογιστή
	Τεστ

	31
	1
	10.2 Οργάνωση και λειτουργία της ΚΜΕ
	

	32
	1
	10.2.1  Μονάδα Ελέγχου – Αριθμητική και Λογική μονάδα
	

	33
	1
	10.2.2  Καταχωρητές
	

	34
	1
	10.3  Τύποι υπολογιστών
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