
Καλή Πρακτική   (Παρουσίαση)  
Νεκτάριος Διδασκάλου

Εκπαιδευτικός Πληροφορικής ΠΕ 86 στο 16ο Δημοτικό Σχολείο Αγρινίου

Τεχνολογίες Πληροφορίας και Επικοινωνιών Γ’-Δ’ τάξη
Γνωρίζω, δημιουργώ και εκφράζομαι με τις ΤΠΕ
Δημιουργώ με τον κειμενογράφο (1-2 διδακτικές ώρες)

Ενότητα: Sense-lang.org , μαθαίνουμε να πληκτρολογούμε με τυφλό σύστημα (είναι στα 
ελληνικά).

Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα: Ο μαθητής πρέπει να είναι ικανός να 
πληκτρολογεί σωστά και γρήγορα χωρίς να ψάχνει στπ πληκτρολόγιο το κάθε γράμμα. 
Επίσης να τοποθετεί σωστά τα χέρια του κατά την πληκτρολόγηση.

Βασικό θέμα: Εξάσκηση των μαθημάτων πληκτρολογίου, για την απομνημόνευση των 
θέσεων των γραμμάτων. Πληκτρολόγηση κειμένου σωστά και με ταχύτητα.

Δραστηριότητα: Μπαίνουμε στο sense-lang.org , επιλέγουμε γλώσσα “ελληνικά”.

Επιλέγουμε “μαθήματα δακτυλογράφησης”



Ξεκινάμε από το “Μάθημα 1” με χαμηλό βαθμό δυσκολίας μέχρι το “Μάθημα 16”
που έχει υψηλό βαθμό δυσκολίας. Επιλέγουμε πόσα γράμματα θα πληκτρολογήσουμε 
(το πρόγραμμα βάζει 300 , αν θέλουμε το αλλάζουμε).

Ο Μαθητής πληκτρολογεί τα γράμματα, τους αριθμούς ή τα σύμβολα ,βλέπει το χρόνο 
του , τα λάθη του και το ποσοστό επιτυχία μόλις τελειώσει την πληκτρολόγηση.

*Υπάρχει η δυνατότητα εισαγωγής δικού μας κειμένου για πληκτρολόγηση στην ενότητα 
“ΤΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΜΟΥ”.



Εφόσον ολοκληρώσουμε 1-2 μαθήματα , μπορούμε να επιλέξουμε και την ενότητα 
“Παιχνίδια”. Εκεί βρίσκουμε παιχνίδια δακτυλογράφησης.


