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‘Go green!’- A contextualized digital learning experience to develop 
students’ environmental awareness

Μαθησιακό Περιβάλλον

Τάξη: Α2 Γυμνασίου, Προχωρημένοι, επίπεδο Α2+, σύμφωνα με το CEFR 2020

Διδακτική ενότητα/μάθημα/κεφάλαιο: Unit 6, Lesson 1: Let’s go green!, Think Teen, 1st 
Grade of Junior High School (Προχωρημένοι)

• τo A2 αποτελείται από 25 παιδιά τα οποία παρουσιάζουν σε γενικές γραμμές • τo A2 αποτελείται από 25 παιδιά τα οποία παρουσιάζουν σε γενικές γραμμές 
ενδιαφέρον για το μάθημα των Αγγλικών

• η πλειοψηφία των παιδιών προέρχεται από οικογένειες μεσαίας αστικής τάξης και 
κοινωνικοοικονομικού υπόβαθρου

• είναι ένα τμήμα μικτής δυναμικότητας και παρουσιάζει διαφορές ως προς το 
επίπεδο γλωσσομάθειας, τα μαθησιακά προφίλ και τα ενδιαφέροντα. Παράλληλα, 
υπάρχουν μαθητές με ελλιπή γνώση της γλώσσας



Ιδιαίτερη εστίαση – επίκεντρο του σχεδιασμού και της 
υλοποίησης της διδασκαλίας

 Δημιουργία επικοινωνιακού πλαισίου 

 Χρήση ΤΠΕ

 Βιωματική μάθηση

 Ευαισθητοποίηση σε θέματα περιβάλλοντος Ευαισθητοποίηση σε θέματα περιβάλλοντος

 Διαφοροποίηση

 Συμπερίληψη 



Ιδιαίτερη εστίαση – επίκεντρο του σχεδιασμού και 
της υλοποίησης της διδασκαλίας

Το μάθημα των Αγγλικών σχεδιάστηκε ώστε να:

 θέτει ένα επικοινωνιακό πλαίσιο μέσα από το οποίο οι μαθητές εμπλέκονται σε 
δραστηριότητες με συγκεκριμένο επικοινωνιακό σκοπό, οι γλωσσικοί και γνωστικοί στόχοι 
και τα προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα συνδέονται με ένα συγκεκριμένο θέμα 
και έχουν συγκεκριμένο επικοινωνιακό σκοπό: να χρησιμοποιήσουν οι μαθητές την Αγγλική 
Γλώσσα για να κατανοήσουν τα περιβαλλοντικά προβλήματα, να προβληματιστούν, να 
αναστοχαστούν και να ευαισθητοποιηθούν σε σχέση με αυτά και τη σημασία υιοθέτησης 
φιλικών προς το περιβάλλον πρακτικών

 αποτελεί μέσο απόκτησης γλωσσικών γνώσεων (λεξιλογίου, γραμματικής, κατανόηση και 
παραγωγή προφορικού και γραπτού λόγου) αλλά και γνώσεων για καίρια σύγχρονα 
ζητήματα όπως τα περιβαλλοντικά προβλήματα και η σημασία προστασίας του 
περιβάλλοντος

 είναι ένα πλαίσιο έκφρασης προσωπικών βιωμάτων των μαθητών σε σχέση με το 
περιβάλλον αλλά και ένα μέσο δημιουργίας νέων βιωμάτων (π.χ. απόκτηση ψηφιακής 
εμπειρίας μέσω της αλληλεπίδρασης με τα ψηφιακά εργαλεία και απόκτηση εμπειριών 
που προκύπτουν από δραστηριότητες που καλλιεργούν Δεξιότητες του 21ου αιώνα και 
αξίες και στάσεις ζωής όπως ο σεβασμός, η συνεργασία, η αλληλοβοήθεια και η 
ανατροφοδότηση κατά τη συνεργασία σε ζευγάρια/ ομάδες, η κριτική σκέψη, η 
αυτοαξιολόγηση, η ετεροαξιολόγηση)



 είναι ένα πλαίσιο αξιοποίησης ψηφιακών εργαλείων για τον σχεδιασμό δραστηριοτήτων
και την προσαρμογή του μαθήματος στις ιδιαίτερες ανάγκες των μαθητών αλλά και για την
καλλιέργεια των ψηφιακών τους δεξιοτήτων

 δημιουργεί ένα περιβάλλον συμπερίληψης όλων στη μαθησιακή διαδικασία –καλλιέργεια
του αισθήματος του «ανήκειν» όλων στην ξενόγλωσση τάξη

 διασφαλίζει ένα Διαφοροποιημένο πλαίσιο μάθησης μέσω:

1. του σχεδιασμού πολυτροπικού υλικού παρουσίασης και πρόσβασης στη νέα γνώση

(κείμενο, εικόνες, κολάζ, βίντεο με ενσωματωμένες ερωτήσεις, εννοιολογικός χάρτης,(κείμενο, εικόνες, κολάζ, βίντεο με ενσωματωμένες ερωτήσεις, εννοιολογικός χάρτης,

φύλλα εργασίας κ.α.)

2. του σχεδιασμού δραστηριοτήτων διαβαθμισμένης δυσκολίας- διαφορετικών επιπέδων

πολυπλοκότητας και με συνδυασμό δραστηριοτήτων ανοικτού και κλειστού τύπου

3. της ενσωμάτωσης Νέων Τεχνολογιών για τη διαφοροποίηση του τελικού προϊόντος που

θα παράξουν οι μαθητές

4. της ευέλικτης ομαδοποίησης κατά την υλοποίηση των δραστηριοτήτων (ατομικά, σε

δυάδες, σε ομάδες)



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1  (5 λεπτά)   (ολόκληρη η τάξη) ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ : Pizap, WordArt
Εισαγωγή των μαθητών βιωματικά στο θέμα των περιβαλλοντικών προβλημάτων και των 
πρακτικών αντιμετώπισής τους 

ΣΤΟΧΟΙ
• ανίχνευση, ανάκληση και ενεργοποίηση  πρότερων γνώσεων (γενικών και γλωσσικών 

γνώσεων) των μαθητών γύρω από το θέμα
• πηγαία εκφορά  προφορικού λόγου με βάση τα βιώματά τους 
• κινητοποίηση του ενδιαφέροντός τους
• εμπλουτισμός του γνωστικού και του γλωσσικού τους υπόβαθρoυ

s1



Διαφάνεια 6

s1 shristod1977@outlook.com; 20/6/2025



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2 (7 λεπτά)  (σε ζευγάρια) ΨΗΦΙΑΚO ΕΡΓΑΛΕΙO : PlayPosit

ΣΤΟΧΟΙ

• ανίχνευση εννοιολογικών και γλωσσικών σχημάτων για το θέμα μέσω της ενεργούς παρακολούθησης βίντεο

• κατανόηση και παραγωγή προφορικού λόγου σε σχέση με τα προβλήματα του περιβάλλοντος και τις 
περιβαλλοντικές πρακτικές που πρέπει / μπορούμε να υιοθετούμε προκειμένου να βοηθήσουμε το περιβάλλον

• εμπλουτισμός των γνώσεων (γενικών και γλωσσικών γνώσεων) των μαθητών 

• εξοικείωση με πληροφορίες και λεξιλόγιο που οι μαθητές θα κληθούν να διαχειριστούν κατά την ανάγνωση του 
κειμένου που ακολουθεί



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 3 (10 λεπτά) (σε ομάδες)

Σιωπηλή ανάγνωση και ιδεολογική 
επεξεργασία του κειμένου
ΣΤΟΧΟΙ
οι μαθητές 
• να κατανοήσουν συγκεκριμένες 

πληροφορίες του κειμένουπληροφορίες του κειμένου
• να εμπλουτίσουν τις γνώσεις του για 

το θέμα 
• να επικοινωνήσουν- μεταφέρουν στο 

σύνολο της τάξης το αποτέλεσμα της 
ομαδικής  (συν)εργασίας



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 4 (6 λεπτά) (ατομικά)
ΨΗΦΙΑΚO ΕΡΓΑΛΕΙO : Canva

Ο κάθε μαθητής συμπληρώνει,  ελέγχει τις 
απαντήσεις του με το συμμαθητή του, 
συμπληρώνει το ερωτηματολόγιο που αφορά 
στις προσωπικές του "πράσινες" πρακτικές και 
μοιράζεται τις απαντήσεις και τις εμπειρίες του 
με την τάξη

ΣΤΟΧΟΣ
οι μαθητές να κατανοήσουν, να εμπλουτίσουν 
και να εμπεδώσουν τις  λεξιλογικές δομές του 
κειμένου και να εδραιωθεί η νέα γνώση μέσω 
μιας δραστηριότητας επιλογής αλλά και 
προσωποποιημένης αντίδρασης στο νέο



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 5 (12 λεπτά) (ολόκληρη η τάξη, σε ομάδες)

ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ : Blogger, Coggle.it

Στόχος της δραστηριότητας προσομοίωσης αυθεντικής 
γραπτής διαδικτυακής επικοινωνίας είναι οι μαθητές να 
παράξουν προφορικό λόγο αλλά και σύντομο, καθοδηγούμενο 
γραπτό λόγο και να εφαρμόσουν την αποκτηθείσα γνώση σε 
πραγματικές επικοινωνιακές περιστάσεις 



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 5 (12 λεπτά) (ολόκληρη η τάξη, σε ομάδες)
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ : Blogger, Coggle.it



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 6 (5 λεπτά) (ατομικά/ σε ζευγάρια)
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ: Fodey, Padlet

ΣΤΟΧΟΙ

Μέσω της ενεργούς παρακολούθησης αυθεντικού 
βιντεοσκοπημένου υλικού και της αξιοποίησης των 
ερωτήσεων στο φύλλο εργασίας, να επιτευχθεί 

 η εφαρμογή, η εμπέδωση και διεύρυνση της νέας 
γνώσης

 η   βελτίωση των ψηφιακών δεξιοτήτων των μαθητών  η   βελτίωση των ψηφιακών δεξιοτήτων των μαθητών 
(μέσω της μελέτης και επεξεργασίας αυθεντικού 
ψηφιακού υλικού και της χρήσης ψηφιακών 
εργαλείων)

 η καλλιέργεια κριτικής σκέψης (κατά την οργάνωση 
των πληροφοριών που θα χρησιμοποιήσουν για να 
δομήσουν το γραπτό λόγο)

 η γραπτή διαδικτυακή επικοινωνία- διάδραση των 
μαθητών σε αυθεντικό ψηφιακό περιβάλλον και ο 
διαμοιρασμός της εργασίας τους σε ένα ευρύ κοινό 
(τους συμμαθητές τους, την εκπαιδευτικό)



ΔΙΑΦΟΡΟΠΟΙΗΣΗ ΤΕΛΙΚΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ : Padlet, Fodey, Vocaroo



ΔΙΑΦΟΡΟΠΟΙΗΣΗ ΤΕΛΙΚΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ : padlet, fodey, vocaroo



ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ ΚΑΙ ΤΗΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

Η  αξιολόγηση του μαθητή 
• μέσω συνδυασμού τυπικής και 

εναλλακτικής αξιολόγησης
Η αξιολόγηση της διδασκαλίας
• μέσω του αναστοχασμού μετά 

το πέρας της διδασκαλίας για το το πέρας της διδασκαλίας για το 
βαθμό επίτευξης των 
επιδιωκόμενων διδακτικών 
στόχων 

• μέσω της ανατροφοδότησης 
από τη μελέτη των απαντήσεων 
των μαθητών στο φύλλο 
αυτοαξιολόγησης- αξιολόγησης 
της διδασκαλίας 




