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ΕΝΟΣΗΣΑ: ΕΘ΢ΑΓΩΓΗ ΢ΣΟ SCRATCH 

JUNIOR 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΘ΢ΜΟ΢ 

ΦΤΛΛΟ ΕΡΓΑ΢ΘΑ΢                                  Sj_13 

 

ΔΘΑΡΚΕΘΑ: 1 ΔΘΔ.ΩΡΑ 

ΑΘΘΟΤ΢Α ΠΛΗΡΟΦΟΡΘΚΗ΢ 

ΠΗΓΕ΢: Π.Δ.Μ Μετ.Ερ.Ζέγα Γ.., 

vickykazi.weebly.com, Penelope markellou, 

coyotelearner.co, www.scratchjr.org 

 

Μαθαίνω: 
 

1. Να κάνω τα αντικείμενα να κινηθούν. 
2. Να προσθέτω νέο υόντο 
3. Συμβάντα 

Άσκηση 1. 
«ΑΓΩΝΑΣ ΔΡΟΜΟΥ» 

 
Ανοίξτε το πρόγραμμα scratch junior και δθμιουργιςτε ζναν αγώνα δρόμου μεταξφ 3 ηώων. 

 

 

 
 
 


