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ΑΣΚΗΣΗ  (προσοχή στις οδηγίες….) 
Χρησιμοποιώντας ένα Λογισμικό παρουσιάσεων , δημιουργήστε μια παρουσίαση που θα περιλαμβάνει  

7 διαφάνειες.      Το θέμα της παρουσίασης θα είναι :  “Ανακύκλωση” .  
 

Οδηγίες:  

1.. Στην 1
η
  διαφάνεια να γράψετε το όνομα σας, την τάξη , το τμήμα σας, ημερομηνία. 

 

2. Στην 2
η
  διαφάνεια να γράψετε  

στον τίτλο το θέμα: «Ανακύκλωση» και  

στο κείμενο να γράψετε : τι είναι η ανακύκλωση, να δώσετε δηλαδή τον ορισμό και να γράψετε υλικά τα 

οποία μπορούμε να ανακυκλώσουμε. 

 

3. Στην 3
η
 -4

η
 – 5

η
 - 6

η 
 - 7

η
  διαφάνεια να γράψετε στον τίτλο υλικά ανακύκλωσης (π.χ. χαρτί, πλαστικό) και 

από  κάτω στο κείμενο να βάλετε φωτογραφίες (μικρές) , σχετικές με την ανακύκλωση αυτών των υλικών. 

 

4. Μπορείτε να φτιάξετε και να σχεδιάσετε τις διαφάνειες με χρώματα και εικόνες που σας αρέσουν. 
 

5. Αν θέλετε μπορείτε να προσθέσετε διαφάνειες στην παρουσίασή σας. 
 

“Συμπληρωματικές οδηγίες” 
 

 Όπως και σε κάθε άλλο πρόγραμμα λογισμικού, είναι καλό να ονομάζετε και να αποθηκεύετε την 
 παρουσίασή σας αμέσως και να αποθηκεύετε συχνά (κάθε 5 λεπτά) τις αλλαγές που κάνετε ενώ εργάζεστε: 

για την πρώτη φορά που θα αποθηκεύσετε κάνετε τα εξής:   

αρχείο  Αποθήκευση ως , κάνουμε κλικ, και αποθηκεύουμε με το όνομα «ΆΣΚΗΣΗ ανακύκλωση» στο φάκελό 
σας. 

για την δεύτερη  φορά-και όλες τις επόμενες φορές που θα αποθηκεύσετε κάνετε τα 

εξής:    αρχείο Αποθήκευση . 

Α. Για τις εικόνες: Βρείτε στο διαδίκτυο μία εικόνα. Κάνετε δεξί κλικ επάνω στην εικόνα και 

επιλέγετε «αντιγραφή εικόνας» .  Τέλος πηγαίνετε εκεί που θέλετε να τοποθετήσετε την εικόνα και 

πατάτε ΔΕΞΙ ΚΛΙΚ «επικόλληση». 

Β.Για τις εικόνες: Βρείτε στο διαδίκτυο μία εικόνα. Κάνετε δεξί κλικ επάνω στην εικόνα και επιλέγετε 

«αποθήκευση εικόνας ως» ή «λήψη εικόνας».  Αποθηκεύετε την εικόνα στο φάκελό σας. Τέλος 

πηγαίνετε εκεί που θέλετε να τοποθετήσετε την εικόνα –στην εργασία σας- και πατάτε στο μενού (επάνω 

μέρος) ΕΙΣΑΓΩΓΗ  ΕΙΚΟΝΑ  ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ.  

 

(ανάλογα με την έκδοση του προγράμματος, κάποιες επιλογές μπορεί να διαφέρουν ) 


