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Γράψτε πρόγραμμα όπου θα υπάρχει μία μορφή-αντικείμενο (π.χ. 

ένα αγόρι) , η οποία θα μας ξεναγεί σε διάφορα τοπία- σκηνικά. 

Οδηγίες:  
Δημιουργούμε 4  υπόβαθρα-σκηνικά.  

ΕπιλέγωΥπόβαθροεισαγωγή 

1.σχολείο           2.Γήπεδο μπάσκετ 

3.Παραλία          4.Δωμάτιο 

Δημιουργούμε 1 νέο αντικείμενο (από τη 

βιβλιοθήκη επιλέγω ένα αγόρι ή κορίτσι 
 

Η μορφή μας θα λέει κάτι για 4 δευτερόλεπτα.   ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΗ ΜΟΡΦΗ: 

 
 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟ ΣΚΗΝΙΚΟ: 

 

 ΥΠΟΒΑΘΡΑ-ΣΚΗΝΙΚΑ 

 
 


