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Οδηγίες:  

1. Σχεδιάστε το παρακάτω σκηνικό: 

 Ο κύκλος θα έχει κόκκινο χρώμα. 

 

2. Σχεδιάστε μια νέα μορφή-αντικείμενο (ένα αυτοκίνητο), και τοποθετήστε 

το στη θέση Α.               παράδειγμα::  

 

3. Γράψτε πρόγραμμα ώστε το αυτοκίνητο που σχεδιάσατε θα κινείται μέσα 

στη πίστα αυτόματα, μέχρι τον κόκκινο κύκλο που θα είναι ο 

τερματισμός. Στον τερματισμό θα εμφανίζεται το μήνυμα «τερματισμός». 

  
 

4. Οι Εντολές που θα χρησιμοποιήσετε στο 

πρόγραμμά σας είναι: 

 

 
 

 
 

 

 


