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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ scr_38_ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ
Οδηγίες: 
Δημιουργούμε το κατάλληλο υπόβαθρο-σκηνικό. (Σχεδιάζουμε μια πίστα αυτοκινήτου)
Δημιουργούμε 1 νέο αντικείμενο (από τη βιβλιοθήκη επιλέγω ένα αυτοκινητάκι)
Το αυτοκινητάκι θα μετακινείται με τα βελάκια του πληκτρολογίου
Όταν θα πατάμε το πλήκτρο «επάνω» θα μετακινείται 10 βήματα μπροστά
Όταν θα πατάμε το πλήκτρο «κάτω» θα μετακινείται 10 βήματα πίσω
Όταν θα πατάμε το πλήκτρο «δεξιά» θα στρίβει 15 μοίρες δεξιά
Όταν θα πατάμε το πλήκτρο «αριστερά» θα στρίβει 15 μοίρες αριστερά
Το αυτοκινητάκι θα ξεκινάει από την αρχή της πίστας και θα τερματίζει στο τέλος της πίστας
Όταν θα φτάνει στο τέλος της πίστας θα ακουμπάει τη κόκκινη γραμμή του τερματισμού και θα εμφανίζει το μήνυμα «τερμάτισες!!!!»
Αν θα ακουμπάει στον τοίχο της πίστας τότε θα εμφανίζει το μήνυμα «σύγκρουση!!!» και θα σταματάει.
Το πρόγραμμα - Παράδειγμα::
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