
2.3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟ΢

2.3.1 Αναθορά ζε 

γλώζζες προγραμμαηιζμού και 

προγραμμαηιζηικά σποδείγμαηα
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Η αλάπηπμε ελόο πξνγξάκκαηνο ζε θάπνηα 

γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ βαζίδεηαη ζε έλα 

πξόηππν ή κία θαζνξηζκέλε κεζνδνινγία

Ωο «Προγραμμαηιζηικό Τπόδειγμα» ελλνείηαη 

έλα πξόηππν αλάπηπμεο πξνγξακκάησλ, 

δειαδή κία θαζνξηζκέλε κεζνδνινγία κε 

βάζε ηελ νπνία αλαπηύζζνληαη 

ε δνκή θαη ηα ζηνηρεία ηνπ πξνγξάκκαηνο

2.3.1.2 Προγραμματιστικά 

Υποδείγματα
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 Πξνζηαθηηθόο Πξνγξακκαηηζκόο

 Δεισηηθόο

 ΢πλαξηεζηαθόο

 Αληηθεηκελνζηξαθήο

 Λνγηθόο

 Παξάιιεινο

6 Προγραμματιστικά Υποδείγματα
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 Πξνζηαθηηθόο Πξνγξακκαηηζκόο

 Εληνιέο ζε πξνζηαθηηθή γηα εθηέιεζε 

ζπγθεθξηκέλσλ ελεξγεηώλ

 Fortran, Basic, Pascal, C

 Δεισηηθόο

 Δήισζε επηζπκεηώλ ηδηνηήησλ 

απνηειέζκαηνο

 Prolog, SQL

 ΢πλαξηεζηαθόο

 Χξήζε καζεκαηηθώλ ζπλαξηήζεσλ

 LISP
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 Αληηθεηκελνζηξαθήο

 Αληηθείκελν: δνκή δεδνκέλσλ πνπ πεξηέρεη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά θαη ηηο κεζόδνπο ηνπ 

αληηθεηκέλνπ - θιάζεηο

 Java, C++

 Λνγηθόο

 Πξνηάζεηο ζε κνξθή ινγηθώλ εθθξάζεσλ

 Σερλεηή Ννεκνζύλε - Prolog

 Παξάιιεινο

 Πνιινί επεμεξγαζηέο – παξάιιειε εθηέιεζε 

ηκεκάησλ θώδηθα

 OCCAM
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Μεζνδνινγία αλάιπζεο, ζρεδίαζεο θαη ζπγγξαθήο 

πξνγξακκάησλ πνπ πεξηιακβάλεη:

 Ιεξαξρηθή ζρεδίαζε: δηαίξεζε πξνβιήκαηνο ζε 

ππνπξνβιήκαηα – (top-down)

 Σκεκαηηθό πξνγξακκαηηζκό: θάζε ππνπξόβιεκα

απνηειεί αλεμάξηεηε ελόηεηα πνπ νλνκάδεηαη 

ππνπξόγξακκα

 Σξείο δνκέο ειέγρνπ: δνκή αθνινπζίαο, επηινγήο, 

επαλάιεςεο

2.3.1.3 Δομημένος 

Προγραμματισμός
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Υποπρόγραμμα

είλαη ην ηκήκα πξνγξάκκαηνο 

πνπ επηηειεί έλα απηόλνκν έξγν 

θαη έρεη γξαθεί ρσξηζηά από ην 

ππόινηπν πξόγξακκα
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Η εντολή GOTO
Ο δνκεκέλνο πξνγξακκαηηζκόο πξνηάζεθε σο 

έλλνηα ην 1966 από ηελ αλάγθε λα πεξηνξηζηεί ε 

ρξήζε ησλ εληνιώλ GOTO (Πήγαηλε)
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Η εντολή GOTO
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κηα κεζνδνινγία ζύληαμεο πξνγξακκάησλ 

πνπ έρεη ζθνπό λα βνεζήζεη ηνλ πξνγξακκαηηζηή 

ζηελ αλάπηπμε ζύλζεησλ πξνγξακκάησλ, 

λα κεηώζεη ηα ιάζε, 

λα δηεπθνιύλεη ηελ θαηαλόεζε ησλ 

πξνγξακκάησλ, 

ηηο δηνξζώζεηο θαη ηηο αιιαγέο ζε απηά

πξνζηαθηηθόο πξνγξακκαηηζκόο

Δομημένος Προγραμματισμός
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 Αλνίμηε ην αξρείν «ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2.32.txt»

 Αληηγξάςηε θαη επηθνιιήζηε ηνλ αιγόξηζκν 

ζηνλ δηεξκελεπηή ηεο γιώζζαο

 Εθηειέζηε ην πξόγξακκα κε ηπραίεο ηηκέο θαη 

παξαθνινπζήζηε ηηο ηηκέο πνπ παίξλνπλ νη 

κεηαβιεηέο

 Δνθηκάζηε λα εθηειέζεηε ην πξόγξακκα 

δίλνληαο σο πξώηε ηηκή ην κεδέλ 

 Ση ζα γηλόηαλ αλ δελ ππήξρε ην ΑΝ;
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Παράδειγμα 2.32
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