
2.3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟ΢

2.3.1 Αναθορά ζε 

γλώζζες προγραμμαηιζμού και 

προγραμμαηιζηικά σποδείγμαηα
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Γηα λα αλαπαξαζηαζνύλ νη αιγόξηζκνη ζε 

κνξθή θαηαλνεηή από ηνλ ππνινγηζηή 

αλαπηύζζνληαη πξνγξάκκαηα

Πξόγξακκα είλαη ην ζύλνιν ησλ εληνιώλ 

πνπ ρξεηάδεηαη λα δνζνύλ ζηνλ ππνινγηζηή, 

ώζηε λα πινπνηεζεί ν αιγόξηζκνο γηα ηελ 

επίιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο

2.3.1 Πρόγραμμα και γλώσσες 

προγραμματισμού
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 προγραμμαηιζμός : ε εξγαζία ζύληαμεο ησλ 

πξνγξακκάησλ ζε θάπνηα γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ

 προγραμμαηιζηές : άηνκα πνπ γξάθνπλ θαη 

ζπληάζζνπλ έλα πξόγξακκα

 Αλγόριθμος + Δομές Δεδομένων = προγράμμαηα
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 Τερλεηέο Γιώζζεο: Οη γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ 

αλαπηύρζεθαλ κε ζθνπό ηελ επηθνηλσλία ηνπ 

αλζξώπνπ (πξνγξακκαηηζηή) κε ηε κεραλή 

(ππνινγηζηή).

 Ο ππνινγηζηήο θάλεη ζηνηρεηώδεηο ελέξγεηεο ζε 

αθνινπζίεο ησλ δύν ςεθίσλ 0 θαη 1 (δπαδηθά 

ςεθία, bits), αιιά απηέο ηηο ελέξγεηεο ηηο εθηειεί κε 

αζύιιεπηε ηαρύηεηα
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 Σπγθεθξηκέλα κπνξεί λα απνζεθεύεη ζηε κλήκε ηηο 

αθνινπζίεο ησλ δπαδηθώλ ςεθίσλ, λα ηηο αλαθηά, 

λα θάλεη ζηνηρεηώδεηο αξηζκεηηθέο πξάμεηο κε 

απηέο θαη λα ηηο ζπγθξίλεη.

 Ο ππνινγηζηήο εθηειεί 3 κόλν πξάμεηο:

 Πξόζζεζε

 Μεηαθνξά δεδνκέλσλ

 Σύγθξηζε δεδνκέλσλ
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4 γενιές γλωσσών προγραμματισμού

 Γιώζζα Μεραλήο

 Σπκβνιηθή Γιώζζα ή 

Γιώζζεο Φακεινύ Επηπέδνπ

 Γιώζζεο Υςεινύ Επηπέδνπ

 Γιώζζεο 4εο Γεληάο
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1. Γλώσσα μηχανής

Αθνινπζίεο δπαδηθώλ ςεθίσλ, πνπ απνηεινύλ 

εληνιέο πξνο ηνλ επεμεξγαζηή γηα ζηνηρεηώδεηο 

ιεηηνπξγίεο. 

Σηαζνπνύινπ Αλαζηαζία - ΠΕ86



1. Γλώσσα μηχανής

 επίπνλνο ηξόπνο γξαθήο πξνγξακκάησλ

 ειάρηζηνη κπνξνύλ λα ηνλ θαηαλνήζνπλ θαη λα ηνλ 

πινπνηήζνπλ 

 απαηηεί βαζηά γλώζε ηνπ πιηθνύ θαη ηεο 

αξρηηεθηνληθήο ηνπ ππνινγηζηή

 Δπζθνιία ζηελ απνκλεκόλεπζε εληνιώλ

 Σπρλά ιάζε κε δύζθνιν εληνπηζκό απηώλ
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2. Συμβολικές Γλώσσες

 ρξήζε εληνιώλ πνπ απνηεινύληαη από ζπκβνιηθά 

νλόκαηα ηα νπνία αληηζηνηρνύλ ζε εληνιέο ηεο 

γιώζζαο κεραλήο. 

 assembly
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2. Συμβολικές Γλώσσες

Τν έξγν ηεο κεηάθξαζεο 

ησλ εληνιώλ ζε γιώζζα 

κεραλήο ην αλαιακβάλεη 

έλα εηδηθό πξόγξακκα, ν 

ζσμβολομεηαθραζηής 

(assembler)
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2. Συμβολικές Γλώσσες

 Μαθξνζθειή πξνγξάκκαηα

 Σηελά ζπλδεδεκέλα κε ηελ αξρηηεθηνληθή ηνπ 

ππνινγηζηή

 Όρη δπλαηόηεηα κεηαθεξζηκόηεηαο
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3. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου
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3. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου

Οη γιώζζεο Υςεινύ επηπέδνπ ρξεζηκνπνηνύλ σο 

εληνιέο απιέο ιέμεηο ηεο αγγιηθήο γιώζζαο 

αθνινπζώληαο απζηεξνύο θαλόλεο ζύληαμεο, νη 

νπνίεο κεηαθξάδνληαη από ηνλ ίδην ηνλ ππνινγηζηή 

ζε γιώζζα κεραλήο
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3. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου

 είλαη θπζηθόηεξνο θαη πην αλζξώπηλνο ν ηξόπνο 

έθθξαζεο ησλ πξνβιεκάησλ

 «κεηαθεξζηκόηεηα»: εθηέιεζε πξνγξακκάησλ ζε 

νπνηνδήπνηε ππνινγηζηή

 εύθνιε εθκάζεζε

 εύθνιε δηόξζσζε ιαζώλ 

 εύθνιε ζπληήξεζε ησλ πξνγξακκάησλ
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3. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου

 FORTRAN – καζεκαηηθνύ ηύπνπ πξνβιήκαηα

 COBOL – Εκπνξηθέο εθαξκνγέο
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3. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου

 LISP – Τερλεηή Ννεκνζύλε

 PROLOG – Λνγηθόο Πξνγξακκαηηζκόο

 BASIC – Εθπαίδεπζε αξράξησλ

 PASCAL – Δνκεκέλνο Πξνγξακκαηηζκόο

 ADA

 C – Λεηηνπξγηθά Σπζηήκαηα

 C++ - Αληηθεηκελνζηξαθήο

 JAVA – Καηαλεκεκέλα Πεξηβάιινληα
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Οπτικός Προγραμματισμός

Δεκηνπξγία πξνγξακκάησλ κέζα από γξαθηθό 

ρεηξηζκό πξνγξακκαηηζηηθώλ ζηνηρείσλ, αληί 

θεηκέλνπ 

 VISUAL BASIC

 VISUAL C++

 DELPHI

 SCRATCH

 GOOGLE APPINVENTOR
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Γλώσσες ειδικού σκοπού

 LOGO

 GAME MAKER

 LABVIEW
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Γλώσσες 4ης γενιάς

 Πξνγξακκαηηζηηθά εξγαιεία πνπ απνθξύπηνπλ ηηο 

ηερληθέο ιεπηνκέξεηεο

 Δελ απεπζύλνληαη ζε πξνγξακκαηηζηέο 

 Υινπνίεζε απιώλ εθαξκνγώλ

 SQL – Γιώζζα Εξσηαπνθξίζεσλ
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