ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ – ΕΝΣΩΜΑΤΩΣΗ ΘΕΩΡΙΑΣ WEB 2.0
1. ΤΙΤΛΟΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Πληροφορικός Γραμματισμός – Διδακτικές χρήσεις του Web 2.0
2. ΕΚΤΙΜΩΜΕΝΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Προβλέπεται να διαρκέσει συνολικά 2 ή 3 διδακτικές ώρες
3. ΕΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ ΣΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΠΟΥΔΩΝ/ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ

Το διδακτικό σενάριο σχετίζεται άμεσα τόσο με το Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράμματος Σπουδών (Δ.Ε.Π.Π.Σ.) για την Πληροφορική όσο και με την διδασκαλία − πρόγραμμα σπουδών των νέων διδακτικών αντικειμένων που έχουν εισαχθεί στα ολοήμερα δημοτικά σχολεία που λειτουργήσουν με Ενιαίο Αναμορφωμένο Εκπαιδευτικό Πρόγραμμα (ΕΑΕΠ) (ΦΕΚ 1139/ 28-8-2010).

Με το νέο Πρόγραμμα Σπουδών για τον Πληροφορικό Γραμματισμό επιχειρείται να διαμορφωθεί ένα ολοκληρωμένο και συνεκτικό πλαίσιο για την εκπαίδευση των μαθητών στις ΤΠΕ, από το Δημοτικό μέχρι το Γυμνάσιο. Η διδασκαλία του μαθήματος των ΤΠΕ στο Δημοτικό δεν έχει ως στόχο την κατάρτιση των μαθητών σε εφήμερες τεχνολογικές γνώσεις ή δεξιότητες. Περιλαμβάνει πολλά περισσότερα στοιχεία από την απλή εξοικείωση των μαθητών με τους υπολογιστές, τις λειτουργίες συγκεκριμένων λογισμικών και το Διαδίκτυο. Κυρίως, όμως, στοχεύει στην ανάπτυξη γνωστικών δεξιοτήτων και στην ενίσχυση των μαθησιακών ικανοτήτων των μαθητών (διερεύνηση, κριτική σκέψη, μοντελοποίηση λύσεων, συνθετική ικανότητα, δημιουργικότητα, ικανότητες επικοινωνίας και συνεργασίας). Σύμφωνα με το Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράμματος Σπουδών (ΔΕΠΠΣ) Πληροφορικής και το νέο πρόγραμμα σπουδών Πληροφορικής και νέων τεχνολογιών για το Δημοτικό σχολείο, η Πληροφορική και οι Τεχνολογίες Πληροφορίας και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) είναι πλήρως ενταγμένες στην εκπαιδευτική διαδικασία, ως: 

πληροφορικός Γραμματισμός και μαθησιακό – γνωστικό εργαλείο.

πληροφορικός Γραμματισμός, μαθήματα σχετικά με την απόκτηση γνώσεων και δεξιοτήτων λογισμικού γενικής χρήσης με σκοπό την αξιοποίηση του από άλλα μαθήματα, την κατασκευή ιστοσελίδων, ιστολογίων, κ.ά.

4. ΣΚΟΠΟΙ ΚΑΙ ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Τα τελευταία χρόνια παρατηρείται ένα αυξημένο εκπαιδευτικό ενδιαφέρον για τις εφαρμογές δεύτερης γενιάς του Παγκόσμιου Ιστού (Web 2.0), όπως ιστολόγια (blogs), wikis, ιστότοποι κοινωνικής δικτύωσης (social networking), εργαλεία διαμοίρασης πληροφοριών, εργαλεία κοινωνικού ευρετηριασμού (social bookmarking) κ.α. Πολλοί ακαδημαϊκοί, ερευνητές και εκπαιδευτικοί της πράξης συμφωνούν ότι οι νέες, συνεχώς αναπτυσσόμενες, εφαρμογές του Web 2.0 έχουν το δυναμικό να προσφέρουν στους μαθητές αυξημένες ευκαιρίες μάθησης και να υποστηρίξουν τη δια βίου μάθηση και ανάπτυξή τους. O Ιστός 2.0 ενσωματώνει μια πληθώρα εργαλείων, στο κέντρο των οποίων βρίσκεται η δημιουργία περιεχομένου από τους ίδιους τους χρήστες, η διαμοίραση υλικού πολλαπλών μορφών, η επικοινωνία και η αλληλεπίδραση μεταξύ των χρηστών. Διαθέτει δυναμικά χαρακτηριστικά που αναμένεται να έχουν καταλυτική επίδραση στην εκπαίδευση, καθώς α) αλλάζουν ριζικά τη φύση της γνώσης και τους τρόπους πρόσβασης σε αυτή β) μετασχηματίζουν το πλαίσιο της μάθησης προσφέροντας πολλαπλές ευκαιρίες για αυτορυθμιζόμενη, συνεργατική, πανταχού παρούσα και δια βίου μάθηση. γ) διευρύνουν και επεκτείνουν τους χώρους και τα περιβάλλοντα μάθησης αλλάζοντας τα αυστηρά όρια ανάμεσα στο σχολείο και στο σπίτι, στις διάφορες μορφές μάθησης (τυπική, μη τυπική και άτυπη), στους εκπαιδευτικούς και στους εκπαιδευόμενους, στην εκπαίδευση και στην ψυχαγωγία. Με βάση την παραπάνω προβληματική, έχουν ενταχθεί στο Π.Σ. των ΤΠΕ για το Δημοτικό και προτείνονται εργαλεία Web 2.0, όπως τα εκπαιδευτικά ιστολόγια, τα wikis και οι ιστοεξερευνήσεις (WebQuests). 
Η εκπαιδευτική αξιοποίησή τους, κάτω από τον κατάλληλο σχεδιασμό, δεν στοχεύει απλά να ενισχύσει τις τεχνικές και επικοινωνιακές δεξιότητες των μαθητών αλλά, κυρίως, να ενεργοποιήσει τους μαθητές προσφέροντάς τους πολλαπλές ευκαιρίες για μάθηση. Τα ερευνητικά δεδομένα δείχνουν ότι οι εκπαιδευτικές εφαρμογές των εργαλείων Web 2.0: 

· ενθαρρύνουν την ενεργητική και αυτορυθμιζόμενη μάθηση 

· προωθούν το διάλογο, την έκφραση ιδεών, τη διαπραγμάτευση απόψεων, την κριτική και αναστοχαστική σκέψη (reflective thinking) 

· ενθαρρύνουν την ενεργητική και αυτορυθμιζόμενη μάθηση 

· προωθούν το διάλογο, την έκφραση ιδεών, τη διαπραγμάτευση απόψεων, την κριτική και αναστοχαστική σκέψη (reflective thinking) 
Το συγκεκριμένο διδακτικό σενάριο στοχεύει στην εξοικείωση των μαθητών με τις τεχνολογίες που σχετίζονται με το web 2.0 και στην εκμάθηση της δημιουργίας ενός ιστολογίου, τη δημοσίευση νέων αναρτήσεων και τη χρήση των ροών ειδήσεων rss είτε για την ενημέρωσή τους, είτε για την παραγωγή νέων συγχωνευμένων ροών ειδήσεων.
5. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 
Ο όρος "Web 2.0" αναφέρεται σε μία δεύτερη γενιά εφαρμογών του διαδικτύου και γενικότερου σχεδιασμού στο διαδίκτυο, που έχει στόχο να παρέχει εξελιγμένες υπηρεσίες επικοινωνίας, ασφαλές μοίρασμα πληροφορίας, αλληλεπίδραση και συνεργασία στους χρήστες του παγκόσμιου ιστού. Οι «ιδέες» που διαπερνούν το Web 2.0 έχουν οδηγήσει στην ανάπτυξη και εξέλιξη των διαφόρων εικονικών (μέσω του Internet) κοινοτήτων και αντίστοιχων εφαρμογών, όπως τους κόμβους (sites) κοινωνικής δικτύωσης (social networking), τους κόμβους μοιράσματος βίντεο, τα wikis, τα ιστολόγια (blogs) κλπ.

Το Web 2.0. είναι μια φράση που εφευρέθηκε από την O'Reilly Media το έτος 2004, και αναφέρεται σε μια υποτιθέμενη ή προτεινόμενη δεύτερη γενιά υπηρεσιών βασισμένων στο Διαδίκτυο – όπως οι ιστότοποι κοινωνικής δικτύωσης (social networking sites), τα wiki, τα εργαλεία επικοινωνίας, και οι folksonomies – που δίνουν έμφαση στην ηλεκτρονική συνέργεια και ανταλλαγή μεταξύ των χρηστών. Η O'Reilly Media, σε συνεργασία με την MediaLive International, χρησιμοποίησαν αυτή την φράση σαν τίτλο για μια σειρά από συνέδρια, και από το 2004 και μετά τεχνικοί και διαφημιστές έχουν υιοθετήσει αυτή την φράση κλειδί. Το ακριβές νόημά της παραμένει ανοιχτό προς αντιπαράθεση, και μερικοί ειδικοί, συμπεριλαμβανομένου και του Tim Berners Lee, έχουν αμφισβητήσει εάν ο όρος έχει κάποιο πραγματικό νόημα. Ο τελευταίος συμπυκνωμένος ορισμός του Web 2.0, σύμφωνα με τον Tim O'Reilly είναι αυτός:

«Το Web 2.0 είναι η εταιρική επανάσταση στην βιομηχανία των υπολογιστών που προκαλείται από την μετακίνηση στο διαδίκτυο σαν πλατφόρμα, και στην απόπειρα να καταλάβουμε τους κανόνες της επιτυχίας σε αυτή τη νέα πλατφόρμα. Βασικός κανόνας ανάμεσα σε αυτούς είναι ο εξής: Χτίσιμο εφαρμογών που καρπώνονται τις επιδράσεις των δικτύων και καλυτερεύουν όσο περισσότερο τις χρησιμοποιούν οι άνθρωποι. (Αυτό είναι που αλλού έχω αποκαλέσει 'εκμετάλλευση της συλλογικής νοημοσύνης.')»
Οι σημαντικότερες διαφορές του Web 2.0 με το Web 1.0 παρουσιάζονται στον παρακάτω πίνακα.

	
	Web 1.0
(1993 – 2003)
Ιστοσελίδες μέσω πλοηγού
	Web 2.0
(2004 - …) 
Συνεργασία, αλληλεπίδραση, περισσότερο εφαρμογή παρά ιστοσελίδα

	Κατάσταση
	Ανάγνωσης
	Συγγραφής και συμμετοχής

	Κύρια μονάδα περιεχομένου
	Σελίδα
	Μήνυμα / εγγραφή

	Μορφή
	Στατική
	Δυναμική

	Ανάγνωση μέσω
	Πλοηγού
	Πλοηγού, RSS, κινητού, οτιδήποτε

	Δημιουργία περιεχομένου από
	Προγραμματιστές δικτύου
	Οποιονδήποτε

	Τομέας
	Εξειδικευμένων ανθρώπων
	Μάζας ερασιτεχνών


Χαρακτηριστικά

Οι κόμβοι του Web 2.0 επιτρέπουν στους χρήστες να κάνουν περισσότερα πράγματα από την απλή αναζήτηση και λήψη πληροφορίας. Οι χρήστες πλέον μπορούν να δημιουργήσουν και να «ανεβάσουν» στον ιστό το δικό τους περιεχόμενο και να καθορίσουν οι ίδιοι τα δικαιώματα πρόσβασης των υπολοίπων σε αυτό το περιεχόμενο. Οι κόμβοι του Web 2.0 συμπεριλαμβάνουν μερικά από τα παρακάτω χαρακτηριστικά/τεχνολογίες:

Αναζήτηση

Η ευκολία της εύρεσης πληροφορίας με χρήση λέξεων κλειδιών.

Συνδέσμους

Οδηγοί προς σημαντικά τμήματα της πληροφορίας. Οι καλύτερες σελίδες είναι αυτές προς τις οποίες οδηγούν οι σύνδεσμοι.

Δυνατότητα δημιουργίας περιεχομένου

Η δυνατότητα της δημιουργίας περιεχομένου, το οποίο να μπορεί να ανανεωθεί άμεσα. Χαρακτηριστικά παραδείγματα τέτοιων σελίδων είναι οι ελεύθερες δικτυακές βιβλιοθήκες (wikis) και τα ιστολόγια (blogs).

Σημάνσεις

Κατηγοριοποίηση του περιεχομένου με δημιουργία απλών σημάνσεων, μονολεκτικών περιγραφών για την παροχή εύκολης αναζήτησης.

Σήματα

Η χρήση της τεχνολογίας RSS (Really Simple Syndication) για την ειδοποίηση των χρηστών με όλες τις αλλαγές σε περιεχόμενο που τους ενδιαφέρει μέσω αποστολής e-mail.
Χαρακτηριστικές πλατφόρμες
Wikipedia: συνεργατική συγγραφή κειμένου
Blogger: δημιουργία ιστολογίου
Del.icio.us: συλλογικοί σελιδοδείκτες

Flickr – Facebook – Linkedin: κοινωνική δικτύωση
YouTube: διαδικτυακή διάχυση βίντεο
Google Maps: τεχνολογία mashup
RSS reader: ροές δεδομένων 
Wikis
Η παρακάτω εικόνα δείχνει τη σελίδα της εταιρείας Apple στην ελληνική έκδοση της Wikipedia (http://el.wikipedia.org/wiki/). Ο κάθε χρήστης έχει τη δυνατότητα να προσθέσει κείμενο σχετικό με το θέμα επεξεργάζοντας την ήδη υπάρχουσα σελίδα και/ή δημιουργώντας νέες σελίδες και συνδέοντάς την με την κύρια σελίδα του θέματος. 
Μετά από κάθε αποθηκευμένη αλλαγή δημιουργείται νέα έκδοση της σελίδας η οποία εμφανίζεται στο ιστορικό. Μέσα από την προβολή του ιστορικού είναι δυνατή η μετατροπή μίας παλιάς έκδοσης στην πιο πρόσφατη (π.χ. αν έγινε κάποια λάθος εισαγωγή ή εάν το κείμενο που έχει προστεθεί δεν είναι σχετικό με το θέμα ή υπάρχει ήδη).
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Apple

A6 T Bikmaitein, 1y eheiBepn eyuKhoTaiBEIn

H Apple Inc. (uéxpi g 3 lavouapiou 2007 Apple Computer Inc.) o ka amhibg g Apple el apepidvicr Biare erapsia Apple, Inc. b
Texvohoyiag UMoAoYITIGY s sEATTAGON o v o 20 axdun yipes. Ebpebe 1o Koumepiive mg Kahigopvia kai 10 mo ywaoid am
T TpoiGvIa g eivan o1 umoAoyITTEG g Teipds Macintosh, 1o hetaupyiks ThoTG Mac OS X, 1o gopnid jukebox iPod ka1
moAuTUTKEUA KNG TAEgGYD Phone.
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2iMac K 1Book
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3.2 1Pod K Tunes,
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Topuon 1 Ampiiou 175

Eopa 1 Infinte Loa, Koimepriva

loTopic [Emetepyania] Kagdpv (HT2)

H Apple 18p0Brke atré 1ov Smf TlopTrg (Steve Jobs) (1955-201) kai 1ov S1iPev Bagnax (Steven Wozniak) 1o 1976 ge éva ykapdl WHrn - nEwhEED
kg AN, 1o Aog Ahtog g Kahigdpag rav HIA. Txombg mg puamg ka ptiro mg maiey fray o uTrohoyiaig Apple I, YmiAAnhor 60,400 (SeméiPios 2011)
GnpioGpynua rou BAZiak, o oaiag éyve eupéag GTBEKIGS g 0 TIPIDG BAOKAPYEID TPOTWTIKGE UTTBAOYITTIG T0u Kozow. tor610m0g  aprie com & (i)

“Eva gpdva apydiepa, 1ov Ampiio 1ou 1977, 1 Apple avakolvage 1ov Apple I, 1oy Bidioyo 1o Apple |, 0 oTraiag i oA €

apépe aoik Tapdyoviag g oovopkiig eunuepiag g eraipeg. O Apple Il KaTéKaE eKaTOpOpIX KNIy TTow éxpI 161 ey eiyay TpATRaEN 0% NheKTpOWKO(G
UTTBhOYITTES e TpWTOTTOpIaK yia Ty ETTOXY| TROYpNATG Gog 10 VisiCale Tou Niay Mpikhw (Dan Brickiin), 1o ipi1o mpéypapua umoAoyimTikal gUANDY (spreadsheet), 1o
amofo éyve K Abyog ayopds 1ou ev Adyw umohoyiTr

To 1983 n Apple Trpougiaos rov umohoyio| Lisa, Tov pioTo epTopik UTToAoyiTTr] e ypgikd TEpipdhAoy epyagiag, Tou omoiou i AaT Thnaiage T §10.000 Sohhdpia,
dvovid 1ov iBiairepa axkpI6 akGun ke yia emyeipnuankd TEpIBdANDvIa. Eval xpdvo apydrepa, 1ov Iavoudipia 1ou 1984, Kan i Tov Lisa va éxer amotlye eyropikd, n Apple
mapausiage 10v Macintosh (ke perémeT Tepd QOpTGY K ETTPATEGY UTOADYITTGY KABGE K BITKORITTGN), 10v UTADYITTH Tow B &ave Ty Apple YWoTH @10 cupd KoNe
e B emravampoaBIGaIZE 1Y BieagH avBpaTIow Ko prxavig, eEaTgaAvIag TG anuavII| BT 010V Topéa T TROTWTIKGY UTOADYITTEY Uéxp! Ka1 10 pETT g Bekaeriag 10U
1990. To 1985 10 Dokt oupBadiin g Apple amogdaie va ‘efopioer Tov qwBpUIH g eraipeiag Steve Jobs, o 0Toing ki GTToKGANTE TG QuT ka fBpuTE TNy ETaIpeia NeXT
Computer Inc.

Merato 1985 kan 1992 1 Apple Kareiye kupiapxn BEon 0T ayopd TpoTwTIKGY UTTohoyITE e ypagikd Tepipdhhov. O1 umrshoyioTég Macintosh amrorehodoay pryavipare uynaig
moidtTog ke e, ken Biaiepng eukodiag ypiionic. To 1992 ) Apple perammbnae o1 Thargipua emeLepyamTioy PowerPC oe owepyai pe g ermpeieg Motorola ke IBM. H
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Εικόνα 1 Παράδειγμα ενός wiki
Η χρήση ενός wiki βοηθάει στη συνεργατική μάθηση αφού κατασκευάζεται γνώση και πληροφορία μέσα από τη συνεχή ενσωμάτωση υλικού από πληθώρα χρηστών. 
Ένας άλλος τρόπος δημιουργίας wiki εκτός από τη Wikipedia (όπου απαιτείται ειδική άδεια και δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί για μαθητικούς σκοπούς) είναι η χρήση του Wikispaces το οποίο εφαρμόζεται πολύ συχνά από σχολεία και πανεπιστήμια. Ένα τέτοιο παράδειγμα φαίνεται στην παρακάτω εικόνα.
[image: image2.png][} educationahwids wiispaces.com
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100,000

K12 Wikid

433927

Related Wikis:

SupportBlogging!
EdTechLive
Ki20pensSource

Wikispaces:

Free wikis for K12 teachers!
Wikispaces blog
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‘Contributions to ity educationslvwids wikispaces.comi are licensed under a Creative Commens Attribution Share-Alie 2.5 License.
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Εικόνα 2 Παράδειγμα wiki με το Wikispaces
Ένα πολύ παραστατικό και ενδιαφέρον βίντεο για τη λειτουργικότητα και χρησιμότητα των wikis βρίσκεται εδώ.

Ιστολόγια 
"Τα blogs είναι πολυμεσικά και εύκολα στη χρήση websites που μέσα από τη χρονολογική τους δομή και τις αρχειοθετικές τους δυνατότητες λειτουργούν ως εξατομικευμένα και διασυνδεδεμένα φίλτρα του web δημιουργώντας μια νέα online «δημόσια σφαίρα» που γύρισε το web «πίσω στον κόσμο»" (Rodzvilla, 2002)
Η παρακάτω εικόνα δείχνει ένα παράδειγμα ιστολογίου, στο οποίο η κάθε ανάρτηση εμφανίζεται ως τίτλος με μία σύντομη περιγραφή σε μία λίστα αναρτήσεων. Οι αναρτήσεις εμφανίζονται με αντίστροφη χρονολογική σειρά, έτσι ώστε η πιο πρόσφατη να βρίσκεται πάντα πρώτη.

Όταν ένας χρήστης κάνει μία ανάρτηση μπορεί να προσθέσει ετικέτες οι οποίες αντιπροσωπεύουν το κείμενο της ανάρτησής του. Με αυτό τον τρόπο διευκολύνεται η αναζήτηση περιεχομένου σε ένα ιστολόγιο με πολλαπλές αναρτήσεις.

Επίσης, δίνεται η δυνατότητα άλλοι χρήστες να σχολιάσουν και να αξιολογήσουν κάθε ανάρτηση που γίνεται, προάγοντας τη συμμετοχή πτυχή του Web 2.0.
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Εικόνα 3 Παράδειγμα ενός blog
Δημιουργία ιστολογίου με το blogger
Το blogger είναι μία τεχνολογία η οποία επιτρέπει τη δημιουργία ιστολογίων χωρίς την ανάγκη εγκατάστασης κάποιου λογισμικού σε server (υπολογιστική νέφους). Αφού δημιουργήσει ο χρήστης κάποιο e-mail, μπορεί να επισκεφτεί την ιστοσελίδα του Blogger (http://blogger.com) και να ξεκινήσει τη δημιουργία ενός ή πολλαπλών ιστολογίων.
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Εικόνα 4 Δημιουργία blog μέσω blogger
Ο χρήστης έχει δυνατότητες όπως:
Αλλαγή όψης του ιστολογίου μέσα από την επιλογή ήδη υπαρχόντων προτύπων

Εισαγωγή σελίδων και αναρτήσεων

Εισαγωγή ειδικών εργαλείων που βοηθούν στην παρουσίαση και πλοήγηση του ιστολογίου (π.χ. υπερσύνδεσμοι, ετικέτες, ιστορικό εγγραφών, προβολές σελίδων κλπ)
Κάλεσμα χρηστών για συνεισφορά/διάβασμα ιστολογίου
Καθώς το blogger είναι τεχνολογία υπολογιστικής νέφους, ο χρήστης δεν έχει πλήρη πρόσβαση στο ιστολόγιο (π.χ. στον κώδικα) αν και του δίνεται η δυνατότητα «εξαγωγής» του ιστολογίου για τη διατήρηση αντιγράφου ασφαλείας. Επίσης, η ηλεκτρονική διεύθυνση του ιστολογίου υποχρεωτικά θα πρέπει να έχει την προέκταση “blogspot.gr”, δηλώνοντας την εξάρτησή της από το εργαλείο blogger.
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Εικόνα 5 Παράδειγμα blog του blogger
Δημιουργία ιστολογίου με το Wordpress
Το Wordpress είναι ένα σύστημα διαχείρισης περιεχομένου το οποίο χρησιμοποιείται εκτενώς για την ανάπτυξη ιστοσελίδων και ιστολογίων. Η χρήση του Wordpress μπορεί να πραγματοποιηθεί:

Μέσα από την τεχνολογία υπολογιστικής νέφους, όπου ένας χρήστης εγγράφεται στο http://wordpress.com και δημιουργεί ένα ιστολόγιο δίνοντάς του κάποιο όνομα ηλεκτρονικής διεύθυνσης. Όπως συμβαίνει και στο blogger, και εδώ το τέλος της ηλεκτρονικής διεύθυνσης θα έχει κατάληξη “wordpress.com”.
Μέσα από την εγκατάσταση του πακέτου συστήματος διαχείρισης περιεχομένου σε έναν διακομιστή ιστού. Σε αυτή την περίπτωση ο χρήστης έχει πλήρη έλεγχο στο περιεχόμενο, τη διαχείριση και την ηλεκτρονική διεύθυνση του ιστολογίου. 
Η Εικόνα 6 δείχνει πώς γίνεται η δημιουργία του ιστολογίου μέσα από το Wordpress στην πρώτη περίπτωση.
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Εικόνα 6 Δημιουργία ιστολογίου στο Wordpress
Διατίθεται στο χρήση ένα πάνελ διαχείρισης, όπου μπορεί να γράφει αναρτήσεις, να ελέγχει τα σχόλια που άλλοι χρήστες προσθέτουν στις αναρτήσεις του, να προσθέτει βίντεο ή εικόνες καθώς και να κάνει περιορισμένες αλλαγές στη διεπαφή (π.χ. αλλαγή χρωμάτων φόντου και κειμένου, αλλαγή εικόνας επικεφαλίδας κλπ). Ένα παράδειγμα ιστολογίου στο Wordpress φαίνεται στην παρακάτω εικόνα.
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Εικόνα 7 Ιστολόγιο με το Wordpress
Η δεύτερη διαδικασία δημιουργίας ιστολογίου στο Wordpress προϋποθέτει ότι ο χρήστης έχει στην ιδιοκτησία του ή δυνατότητα πρόσβασης σε έναν διακομιστή ιστού όπου θα μπορεί να εγκαταστήσει τα αρχεία και να έχει διαδικτυακή πρόσβαση σε αυτά. 
 Ένα πολύ ενδιαφέρον βίντεο που δείχνει με απλά λόγια τη φιλοσοφία των ιστολογίων βρίσκεται εδώ.
Συλλογικοί σελιδοδείκτες

Οι συλλογικοί δελιδοδείκτες αποτελούν μία τεχνολογία όπου ο κάθε χρήστης προσπαθεί να οργανώσει πληθώρα πληροφορίας που ανήκει σε διαφορετικές κατηγορίες και να τη δομήσει με συγκεκριμένα κριτήρια για την ευκολότερη αναζήτηση/πρόσβαση στο μέλλον.
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Εικόνα 8 Παράδειγμα σελίδας στο Del.icio.us
Όταν κάποιος χρήστης προσθέτει έναν υπερσύνδεσμο ως σελιδοδείκτη, μπορεί να προσθέσει μία περιγραφή που να αντιπροσωπεύει το περιεχόμενο της ιστοσελίδας καθώς και να εισάγει ετικέτες (tags). Με αυτό τον τρόπο, εάν για παράδειγμα ένας χρήστης θέλει να βρει όλες τις ιστοσελίδες που παρέχουν πληροφορίες για το Web 2.0, αρκεί να πατήσει πάνω στην ετικέτα «Web 2.0» και εμφανίζεται κατευθείαν η λίστα με τους σελιδοδείκτες που έχουν γίνει tag με αυτή την ετικέτα. 
Κοινωνική δικτύωση – Flickr
Οι πιο γνωστές ιστοσελίδες κοινωνικής δικτύωσης είναι το Facebook, το Twitter (το οποίο θεωρείται και εργαλείο micro-blogging, όπου επιτρέπεται η αποστολή σύντομων μηνυμάτων που αντιπροσωπεύουν τις σκέψεις μας και διαμοιρασμός τους με άλλους χρήστες), το LinkedIn και άλλα. 

Μία από αυτές τις τεχνολογίες είναι και το Flickr, το οποίο συνδυάζει ένα κοινωνικό δίκτυο με περιεχόμενο που δημιουργούν οι χρήστες. Οι χρήστες δουλεύουν μαζί και χρησιμοποιούν τα tags για να βρίσκουν φωτογραφίες. 
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Εικόνα 9 Εικόνα ανεβασμένη στο Flickr
Η κάθε φωτογραφία μπορεί να συσχετιστεί με τη γεωγραφική της τοποθεσία η οποία εμφανίζεται σε χάρτη καθώς και να διαθέτει ετικέτες οι οποίες την περιγράφουν, κάτι που διευκολύνει την εύρεσή της από άλλους χρήστες. Οι υπόλοιποι χρήστες μπορούν επίσης να σχολιάσουν και να αξιολογήσουν την εικόνα, γεγονός που προάγει την κοινωνική αλληλεπίδραση μεταξύ των χρηστών μέσα από το Flickr. 
Ροές δεδομένων – RSS
Η τεχνολογία RSS αφορά την οργάνωση περιεχομένου από ιστοσελίδες, ιστολόγια, wikis καθώς και αποτελέσματα αναζήτησης σε feeds. Η οργάνωση αυτή βοηθάει στην ενημέρωση των χρηστών για συγκεκριμένο περιεχόμενο με τη χρήση φίλτρων ή όχι όποτε αυτό ανανεώνεται.
Πολλές ιστοσελίδες δίνουν τη δυνατότητα λήψης της ροής δεδομένων της μέσα από την ύπαρξη αντίστοιχου κουμπιού “RSS”. Το αποτέλεσμα της ροής είναι παρόμοιο με την Εικόνα 10, η οποία αναπαριστά τη ροή δεδομένων από την ιστοσελίδα in.gr. 
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Εικόνα 10 Ροή δεδομένων της in.gr ιστοσελίδας
Ένας χρήστης μπορεί να γίνει συνδρομητής στις ροές δεδομένων που τον ενδιαφέρουν (όπως φαίνεται και παραπάνω). Η συνδρομή αυτή συνδέει τη ροή είτε με τους σελιδοδείκτες του τοπικού υπολογιστή, είτε με κάποιο email λογαριασμό του χρήστη, και ενημερώνεται αυτόματα για κάθε ανανέωση στη ροή. 
6. ΕΠΙΣΤΗΜΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΚΑΙ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ – ΘΕΜΑΤΑ ΘΕΩΡΙΑΣ ΤΟΥ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Τονίζεται ότι ο Πληροφορικός Γραμματισμός αποτελεί ένα κεντρικό θέμα σε όλα τα σύγχρονα εκπαιδευτικά συστήματα – ακόμη και στην Εκπαίδευση ενηλίκων.

Ενώ αρχικά, πριν 20 ή 30 χρόνια, ο Πληροφορικός Γραμματισμός είχε ταυτιστεί με τις δεξιότητες χρήσης των ψηφιακών συστημάτων (Η.Υ., αλλά και άλλων συστημάτων, όπως οι σύγχρονες υπερφορητές συσκευές τύπου «ταμπλέτα», τα smart phones, συσκευές που σηματοδοτούν νέες καθημερινές κοινωνικές πρακτικές, όπως τα ΑΤΜ κ.ά.), σήμερα, ο Πληροφορικός Γραμματισμός θεωρείται ως το σύνολο των ικανοτήτων κοινωνικών πρακτικών και γνώσεων που είναι απαραίτητες για την κοινωνικοποίηση των ατόμων, την ένταξη τους δηλαδή στη σύγχρονη κοινωνία με σκοπό τόσο την ατομική βελτίωση (σε επίπεδο μορφωτικό, επαγγελματικό κλπ), όσο και τη γενικότερη προαγωγή του κοινωνικού συνόλου (αύξηση του κοινωνικού κεφαλαίου).
Ο όρος γραμματισμός, (ή εγγραμματισμός) χωρίς άλλο προσδιορισμό, αρχικά σηματοδοτούσε ένα βασικό επίπεδο εκπαίδευσης. Ο εγγράμματος άνθρωπος, αυτός που ξέρει γράμματα, είναι εκείνος που όχι απλά γνωρίζει ανάγνωση, αλλά διαβάζει κιόλας, δηλαδή χρησιμοποιεί τον έντυπο λόγο για την πληροφόρησή του, την επικοινωνία ή την ψυχαγωγία του και κατά την έννοια αυτή, ο γραμματισμός διαφέρει από τον αλφαβητισμό. Ο γραμματισμός περιελάμβανε παραδοσιακά την ανάγνωση, τη γραφή και την αριθμητική, τις γνώσεις δηλαδή που υπήρξαν απαραίτητες για τον πολίτη του 20ου αιώνα – απαραίτητες για την ουσιαστική του κοινωνικοποίηση, σχεδόν ανεξάρτητα από το επάγγελμα, το φύλο και τις θρησκευτικές ή τις πολιτικές του πεποιθήσεις - αλλά περιελάμβανε επίσης και τη θετική στάση απέναντι τους, την ενεργή χρήση τους. Ο γραμματισμός πέρα από τις βασικές ικανότητες της ανάγνωσης και της γραφής εμπεριέχει και τη γενικότερη ικανότητα της κατανόησης και της αποτελεσματικής εκπλήρωσης διεργασιών (Δαγδιλέλης & Δεληγιάννη 2004, Dupuis 1997). 
Η φύση του γραμματισμού σε δεδομένο τόπο και χρόνο, σχετίζεται κατ’ ανάγκη με τις διαθέσιμες τεχνολογίες, ακριβέστερα εξαρτάται από τις διαθέσιμες τεχνολογίες. Ο γραμματισμός λοιπόν δεν παραμένει αμετάβλητος αλλά εξελίσσεται διαρκώς, αλλάζει συνεχώς σύμφωνα με την εξέλιξη της τεχνολογίας. (Lankshear, Snyder & Green, 2000). Αν τις τεχνολογίες για την επεξεργασία και μετάδοση της επικοινωνίας τις αντιστοιχίσουμε σε κάποια στάδια, τότε σε κάθε στάδιο παρουσιάζονται νέοι μετασχηματισμοί και στην έννοια του γραμματισμού.

Ο Bruce (1998) πρότεινε την παρακάτω σχηματοποίηση της εξέλιξης των εγγραμματισμών:

	       Πρωτόγονα συμβολικά συστήματα (Primitive symbol systems)    

	
	       Πολύπλοκη προφορική γλώσσα (Complex oral language)          

	
	
	       Πρώιμη γραφή (Early writing)        

	
	
	
	       Χειρόγραφος Εγγραμματισμός (Manuscript literacy)

	
	
	
	
	   Τυπογραφικός Εγγραμματισμός (Print literacy)     

	
	
	
	
	
	   Τηλεοπτικός Εγγραμματισμός (Video literacy)  

	
	
	
	
	
	
	  Ψηφιακός/ πολυμεσικός Εγγραμματισμός/ εγγραμματισμός υπερκειμένου (Digital/multimedia/hypertext literacy)

	
	
	
	
	
	
	      Εικονική Πραγματικότητα (Virtual reality)


Οι τεχνολογίες  σε κάθε ένα από παραπάνω στάδια – συσκευές, τεχνουργήματα, μέθοδοι αναπαραγωγής, συστήματα συμβολισμού, συστήματα διάδοσης κ.λ.π. – αναπτύσσονται παράλληλα με τη μεταβαλλόμενη έννοια του γραμματισμού και τη διαφοροποίηση του ρόλου του στα πλαίσια των κοινωνικών πρακτικών. H εξέλιξη λοιπόν του γραμματισμού προσδιορίζεται από μία σειρά αλλαγών οι οποίες δεν είναι απλά κοινωνικές, ούτε τεχνικές, αλλά κοινωνικοτεχνικές. (McGarry, 1993 & Bruce, 1998).

Βέβαια, για να είμαστε ακριβείς, αν και γενικά υπάρχει μια συμφωνία για τα προηγούμενα στάδια εξέλιξης της τεχνολογίας και των γραμματισμών, τα τελευταία χρόνια συναντώνται στη διεθνή βιβλιογραφία μια σειρά από συγγενείς όρους, όπως:

· Πληροφοριακός εγγραμματισμός (information literacy)

· Πληροφορικός εγγραμματισμός (computer literacy)  – ή και εγγραμματισμός της τεχνολογίας της πληροφόρησης (IT/information technology), ηλεκτρονικός εγγραμματισμός (electronic literacy), εγγραμματισμός ηλεκτρονικής πληροφόρησης (electronic information literacy)

· Εγγραμματισμός βιβλιοθηκών (library literacy) 
· Εγγραμματισμός μέσων μαζικής επικοινωνίας (media literacy)

· Δικτυακός εγγραμματισμός (network literacy) και γραμματισμός διαδικτύου  (Internet literacy, hyper literacy)
· Ψηφιακός εγγραμματισμός (digital literacy), γραμματισμός ψηφιακής πληροφόρησης (digital information literacy), ακόμη και γραμαμτισμός της σιλικόνης (silicon literacy).. 

Ο 20ος αιώνας όμως, χαρακτηρίστηκε επίσης από μια χωρίς προηγούμενο ανάπτυξη των τεχνολογιών επικοινωνίας και πληροφορίας, αρχικά με τη μορφή του τηλεφώνου και στη συνέχεια του κινηματογράφου, του ραδιοφώνου, της τηλεόρασης, του βίντεο, του κινητού τηλεφώνου. Οι τεχνολογίες αυτές χαρακτηρίζονται βέβαια από το γεγονός ότι ενώ αρχικά ήταν αναλογικές, σήμερα ολοένα και περισσότερο βασίζονται σε μια κοινή τεχνολογική βάση, την ψηφιακή τεχνολογία και την ψηφιοποίηση, αλλά επίσης και από το γεγονός ότι έδωσαν μια πολύ βαρύνουσα θέση στο πολυτροπικό μήνυμα (κείμενο, εικόνα, ήχος). Οι Η.Υ. επιπλέον επέτρεψαν την επεξεργασία των πληροφοριών με πολύ μεγάλη αξιοπιστία και ταχύτητα. Παράλληλα, η ανάπτυξη των δικτύων Η.Υ. επέτρεψε την μετάδοση των πληροφοριών αυτών με μικρό κόστος και διευκόλυνε την πρόσβαση σε έναν τεράστιο όγκο πληροφοριών και την περαιτέρω ανάπτυξη των επικοινωνιών. Αναπτύχθηκε έτσι σταδιακά ένα πλέγμα διαχείρισης πολυτροπικής πληροφορίας και επικοινωνίας το οποίο ουσιαστικά δημιούργησε ένα νέο είδος λόγου, σε αντιστοιχία με τον έντυπο, τον οποίο θα μπορούσαμε να ονομάσουμε ψηφιακό λόγο. Ο ψηφιακός λόγος έχει σημαντικές διαφορές από τον έντυπο, μια διαφορετική οικονομία και οικολογία. Ταυτόχρονα μείζονες εξελίξεις σε άλλα πεδία (για παράδειγμα: η παγκοσμιοποίηση), έδωσαν μια τεράστια ώθηση στη διάδοση των ψηφιακών τεχνολογιών. Αυτή η διάδοση των ψηφιακών τεχνολογιών ανέτρεψε πολλές από τις καθιερωμένες συνήθειες, κοινωνικές πρακτικές και διαδικασίες της καθημερινότητας των ανθρώπων σε ένα μεγάλο μέρος του κόσμου. Εξάλλου, οι ψηφιακές τεχνολογίες επέφεραν ριζικές αλλαγές σε πολλά θέματα που είναι θεμελιώδη για το σύγχρονο πολιτισμό, όπως το βιβλίο, η εφημερίδα, το κείμενο γενικότερα, αλλά και οι τρόποι έκφρασης και η επικοινωνία καθώς και η ψυχαγωγία.

Ο ψηφιακός λόγος έχει τόσο μεγάλη κοινωνική και πολιτισμική απήχηση, ώστε κατέστη αναγκαία η εκπαίδευση των πολιτών στη χρήση των νέων αυτών τεχνολογιών και του ψηφιακού λόγου: αυτό είναι το νόημα των νέων γραμματισμών (ψηφιακός, πληροφορικός, πληροφοριακός κλπ), οι οποίοι εμφανίστηκαν σε τόσο μεγάλο αριθμό. Η έννοια του γραμματισμού δηλαδή, εξελίχθηκε κατά τη διάρκεια του 20ου αιώνα από απλή ικανότητα ανάγνωσης, γραφής και  αρίθμησης σε ικανότητα εκτέλεσης βασικών λειτουργιών της καθημερινής ζωής, συμπεριλαμβανομένων των πληροφοριακών δεξιοτήτων σε ψηφιακό περιβάλλον και ακόμη περισσότερο στην ορθολογική και επωφελή χρήση τους. Ο όρος του γραμματισμού που μεταφράζεται στις ικανότητες ανάγνωσης και γραφής επεκτάθηκε σταδιακά στην ψηφιακή εποχή και πλέον μεταφράζεται στην ικανότητα κατανόησης της πληροφορίας με οποιοδήποτε τρόπο και αν παρουσιάζεται η τελευταία (Lanham, 1995). Η ταυτόχρονη απαίτηση για διαθεματική προσέγγιση των νέων δεξιοτήτων και γνώσεων οδήγησε στη δημιουργία και των λεγόμενων πολυγραμματισμών (multiliteracies)
.

Στο Παράρτημα 1 παρατίθεται ένα μικρό κείμενο του Γ. Δαρδανού του 2011 για τη σχέση έντυπου και ηλεκτρονικού βιβλίου (αναπαραγωγή από τον ημερήσιο Τύπο) και στο Παράρτημα 2 ένα κείμενο του 2011 επίσης, για τις αλλαγές που επέρχονται στην ίδια την έννοια και την επεξεργασία του γραπτού (έντυπου) κειμένου.
Σχετικά με τις θεωρίες μάθησης που θα εφαρμοστούν, η ιδέα της ανακαλυπτικής προσέγγισης στη διδασκαλία των λογισμικών γενικού σκοπού γίνεται ολοένα και πιο δημοφιλής. Εξερευνώντας τα τεχνολογικά περιβάλλοντα οι μαθητές γίνονται ενεργά υποκείμενα της μάθησης και υποστηρίζονται με στόχο την κατανόηση της δυναμικής συμπεριφοράς τους, καθώς και την ανίχνευση των σφαλμάτων και των παρανοήσεών τους που σχετίζονται με αυτά. Σε τελική ανάλυση, οι μαθητές μαθαίνουν μέσα από διαδικασίες δοκιμής, ελέγχου και άμεσης παρατήρησης του αποτελέσματος των ενεργειών τους στην οθόνη του υπολογιστή.

Το εποικοδομιστικό μοντέλο έχει ως βασική διδακτική παραδοχή ότι οι γνώσεις δεν μεταδίδονται αλλά ‘οικοδομούνται’ και αναδομούνται από τον μαθητή, ο οποίος είναι υπεύθυνος για τη μάθησή του. Οι εποικοδομιστικές μαθησιακές διαδικασίες τοποθετούν το μαθητή στο κέντρο της μάθησης. Ο μαθητής συμμετέχει ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία και οικοδομεί τις γνώσεις του μέσα από τη διερεύνηση του μαθησιακού περιβάλλοντος, το οποίο συμπεριλαμβάνει το περιεχόμενο μαζί με τις διάφορες μορφές περιγραφής και παρουσίασης-μετάδοσης (αναπαραστάσεις, μονελοποίηση, επικοινωνία, συνεργασία, διδασκαλία κ.λπ.). Η πρόσκτηση της νέας γνώσης γίνεται με μη γραμμικό τρόπο και βασίζεται πάνω σε εξατομικευμένες δομήσεις αλλά και σε συλλογικές καταστάσεις της τάξης, ικανές να προωθήσουν την οικοδόμηση νέων γνώσεων. Τα τελευταία χρόνια, στο ευρύτερο πλαίσιο του κοινωνικού εποικοδομισμού, αναπτύσσεται έντονο εκπαιδευτικό ενδιαφέρον για το σχεδιασμό μαθησιακών δραστηριοτήτων που ακολουθούν τη φιλοσοφία της διερευνητικής μάθησης (inquiry learning) και της συνεργατικής μάθησης (collaborative learning). Κατά τη συνεργατική μάθηση ο εκπαιδευτικός πλέον αποκτά το ρόλο του καθοδηγητή, κάτι το οποίο προϋποθέτει ότι δε θα είναι πλέον ο μόνος κάτοχος της εξουσίας και της γνώσης μέσα στην τάξη αλλά θα απασχολείται κυρίως στο να βοηθάει και να υποστηρίζει τη μάθηση. 
Για αυτό και θεωρείται ότι ένα μάθημα εισαγωγής στις νέες τεχνολογίες και πιο συγκεκριμένα στο Web 2.0 θα πρέπει να βασίζεται σε αυτές τις θεωρητικές προσεγγίσεις της εκπαιδευτικής διαδικασίας εφόσον οι μαθητές καλούνται να εξασκηθούν πρακτικά χρησιμοποιώντας τα εργαλεία που θα διδαχτούν και να αλληλεπιδρούν μεταξύ τους (π.χ. σχολιάζοντας στις αναρτήσεις των ιστολογίων, συγγράφοντας συνεργατικά κείμενο στο wiki, ακολουθώντας και μιλώντας με άλλους χρήστες στις σελίδες κοινωνικής δικτύωσης κ.ά.).
Φυσικά εννοείται ότι ο νέος αυτός τρόπος μάθησης δε σημαίνει ότι θα αντικαταστήσει πλήρως την κοινωνική αλληλεπίδραση μέσα στο μάθημα. Για το λόγο αυτό και θα πρέπει να ακολουθηθεί μία υβριδική μέθοδος μάθησης, όπου ναι μεν χρησιμοποιούνται τα εργαλεία Web 2.0 αλλά συνεχίζεται και η παραδοσιακή μάθηση μέσα στην τάξη όπου λύνονται απορίες, παρέχεται γνώση και η φυσική παρουσία των μαθητών και του καθηγητή συνεχίζει να παρέχει την ασφάλεια που παρείχε πάντα.

Ο Πληροφορικός Γραμματισμός, εκτός από την προφανή του σύνδεση με την Πληροφορική, είναι και «διάχυτος» στα άλλα γνωστικά αντικείμενα. Οι σύγχρονες αντιλήψεις ια τον Πληροφορικό Γραμματισμό είναι περισσότερο συμβατές με τις κοινωνιο-κονστρουκτιβιστικές προσεγγίσεις. Ωστόσο, σε πολλές περιπτώσεις, οι διδακτικές πρακτικές συνδέονται με θεωρίες μάθησης περισσότερο προσανατολισμένες προς το μπηχρβιορισμό ή το διδακτικό σχεδιασμό.

Ενδεικτικά, παρατίθεται μια ταξινομία του Bloom με εφαρμογές στον Πληροφορικό Γραμματισμό:

Ο ψηφιακός Γραμματισμός και η ταξινόμηση των διδακτικών του στόχων κατά Bloom

Η ανάλυση των σχολικών προγραμμάτων, αλλά και του όλου πλαισίου εκφοράς του Πληροφορικού Γραμματισμού (για παράδειγμα τα διαθεματικά πλαίσια που έχει εκπονήσει παλιότερα το Π.Ι. και σήμερα το Ι.Ε.Π., οι σχετικές  οδηγίες της Ευρωπαϊκής Ένωσης και μια σειρά σχετικών εγγράφων και ντοκουμέντων) δείχνει ότι ένα πολύ βασικό ζητούμενο της εκπαίδευσης είναι η παραγωγή και κατανάλωση ψηφιακού λόγου: πρόσβαση και διαχείριση της πληροφορίας, εκμετάλλευση των νέων ψηφιακών επικοινωνιακών δυνατοτήτων, συμμετοχή στη νέα ψηφιακή κοινωνία (εκπαίδευση, εμπορικές και οικονομικές συναλλαγές, ψυχαγωγία, πολιτεύεσθαι). 

Όπως είναι γνωστό, στη γνωστή ταξινομία του ο B. Bloom (1956) πρότεινε μια σειρά από 6 επίπεδα γνωστικών στόχων (γνωστικός τομέας) καθώς και μια σειρά στόχων που εντάσσονται στον ψυχοκινητικό και συναισθηματικό τομέα. Η ταξινομία του B. Bloom έχει ήδη μια ηλικία 60 ετών – γεγονός που την καθιστά ήδη παλιά. Ωστόσο, αν δεχθούμε ότι οι γνωστικοί στόχοι μπορούν να αναλυθούν με όρους ταξινομικούς, τότε η ταξινομία του Β. Βloοm παραμένει εν ισχύει. Θεωρούμε ότι αναμφίβολα, σε κάποιο («χαμηλό») επίπεδο, οι γνωστικοί στόχοι μπορούν να ταξινομηθούν με κάποιο είδος ταξινομίας. Στην παρούσα παράγραφο λοιπόν θα προσπαθήσουμε να εφαρμόσουμε την ταξινομία αυτή (του γνωστικού τομέα) στους ενδεχόμενους στόχους του ψηφιακού Γραμματισμού με απώτερο σκοπό τη διευκόλυνση της διδασκαλία των οικείων αντικειμένων. Ο ψηφιακός Γραμματισμός, έτσι όπως τον προσδιορίσαμε, φύσει και θέσει άπτεται διαφόρων «κλασικών» γνωστικών αντικειμένων, όπως η Πληροφορική, αλλά και γνωστικών περιοχών, όπως ο πληροφοριακός Γραμματισμός, των οποίων το περιεχόμενο, όπως στις προηγούμενες παραγράφους διαπιστώσαμε, είναι ακόμη απροσδιόριστο. Κατά τη δική μας προσέγγιση, ο ψηφιακός Γραμματισμός ουσιαστικά αποτελεί το ψηφιακό ανάλογο του παραδοσιακού Γραμματισμού. Το κύριο αντικείμενο του ψηφιακού Γραμματισμού αποτελούν ο ψηφιακός λόγος και η χρήση του στη σύγχρονη κοινωνία.

Ο Bloom διακρίνει τα εξής επίπεδα στο γνωστικό τομέα:

ΓΝΩΣΗ, ακριβέστερα η ανάκληση της γνώσης. Ελέγχεται κατά κύριο λόγο η απομνημόνευση και η δυνατότητα πιστής αναπαραγωγής πληροφοριών.

Στο τεχνικό επίπεδο θα πρέπει να περιληφθούν γνώσεις που αφορούν τον τρόπο με τον οποίο αναπαρίσταται η πληροφορία στον ψηφιακό λόγο (κωδικοποίηση, αποθήκευση και επεξεργασία πληροφοριών) όπως και ο τρόπος με τον οποίο η ψηφιακή πληροφορία μεταφέρεται (στοιχειώδεις έννοιες από τα δίκτυα). Ακόμη, σε διάφορα περιβάλλοντα προΓραμματισμού, η ανάκληση μπορεί να περιλαμβάνει τις εντολές του περιβάλλοντος, ενδεχόμενες τεχνικές, δομές που χρησιμοποιούνται (δομές επανάληψης, δομές επιλογής), αλλά και έννοιες πιο σύνθετες, όπως στρατηγικές για την καταμέτρηση αντικειμένων, βασικοί αλγόριθμοι αναζήτησης, στοχιειώδεις ή λιγότερο στοιχειώδεις δομές δεδομένων κ.ά.
Στο ίδιο επίπεδο θα πρέπει να καταταγούν και οι γνώσεις χειρισμού βασικών λογισμικών όπως οι εφαρμογές γραφείου (επεξεργασία κειμένου, ηλεκτρονικά λογιστικά φύλλα, ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, πλοήγηση στο Διαδίκτυο ή άλλα παρόμοια λογισμικά). Η γνώση της αντίστοιχης ορολογία περιλαμβάνεται επίσης στο επίπεδο αυτό. 

Θα πρέπει να τονιστεί το γεγονός ότι η γνώση στην οποία γίνεται αναφορά στο παρόν επίπεδο είναι βέβαια τεχνικού χαρακτήρα, αλλά το διδακτικό ζητούμενο δεν είναι η τεχνική γνώση, αλλά η λειτουργική γνώση, δηλαδή η ικανότητα του ατόμου να λειτουργήσει με ορθό και ορθολογικό τρόπο στο ψηφιακό περιβάλλον. Έτσι, για παράδειγμα οι τεχνικές λεπτομέρειες που αφορούν στον τρόπο με τον οποίο αποθηκεύονται οι ψηφιακές πληροφορίες δεν είναι απαραίτητες, παρά μόνο στο βαθμό που επιτρέπουν στο χρήστη να αντιληφθεί τα χαρακτηριστικά της ψηφιοποιημένης πληροφορίας (όγκος που καταλαμβάνει, αφθαρσία της πληροφορίας και άλλα στοιχεία). 

ΚΑΤΑΝΟΗΣΗ. Ουσιαστικά ελέγχεται με έμμεσο τρόπο η κατανόηση των βασικών γνώσεων του προηγούμενου επιπέδου. Στο επίπεδο αυτό θα πρέπει να εντάξουμε τη δυνατότητα των εκπαιδευομένων να χρησιμοποιήσουν ενδεχόμενα νοητικά μοντέλα που έχουν σχηματίσει και τα οποία τους επιτρέπουν να αιτιολογήσουν τις πράξεις τους. Για παράδειγμα, παίρνοντας ένα παράδειγμα από την επεξεργασία κειμένου, μπορούν να εξηγήσουν τη διαφορά ανάμεσα στην «αποθήκευση»  και την «αποθήκευση ως» ή να περιγράψουν με σχετική πιστότητα τον τρόπο με τον οποίο η ψηφιοποιημένη πληροφορία μεταβιβάζεται από ένα τμήμα του Η.Υ. σε ένα άλλο – για παράδειγμα πως από τον Η.Υ. αποθηκεύεται σε ένα μαγνητικό μέσο όπως το CD. Στο επίπεδο αυτό εντάσσεται επίσης η στοιχειώδης γνώση της δομής των δικτύων η οποία επιτρέπει, για παράδειγμα, να αναπαρασταθεί σχηματικά ο τρόπος με τον οποίο διακινούνται οι πληροφορίες στο Διαδίκτυο. Στο επίπεδο αυτό εντάσσεται επίσης η ικανότητα του εκπαιδευόμενου να πραγματοποιήσει αναζητήσεις στο Διαδίκτυο ή σε μια βάση δεδομένων που σχετίζονται άμεσα με ένα θέμα.

 ΕΦΑΡΜΟΓΗ. Ελέγχεται η ικανότητα εφαρμογής της γνώσης που απομνημονεύθηκε και κατανοήθηκε προκειμένου να επιλυθεί ένα πρόβλημα. Για παράδειγμα, και πάλι στο τεχνικό επίπεδο, ο εκπαιδευόμενος μπορεί στοιχειωδώς να επιλύσει απλά προβλήματα για παράδειγμα να εγκαταστήσει νέες εφαρμογές ή ακόμη και να κατανοήσει την αναγκαιότητα χρήσης νέων εφαρμογών, να τις αναζητήσει και να τις εγκαταστήσει μετά την ανεύρεση τους – για παράδειγμα στο Διαδίκτυο – εφόσον δεν απαιτούνται εξειδικευμένες τεχνικές γνώσεις. Στο επίπεδο αυτό θα πρέπει να εντάξουμε την ικανότητα του ατόμου να προχωρήσει σε συμμετοχή σε επικοινωνία σε διάφορα είδη ψηφιακών κοινοτήτων (κοινότητες μάθησης, ομάδες νέων, λίστες συζήτησης) ή ακόμη και την ικανότητά του να πραγματοποιεί συνδυασμένες αναζητήσεις στο Διαδίκτυο οι οποίες μπορούν να σχετίζονται με διάφορα γνωστικά αντικείμενα. Το άτομο μπορεί ακόμη να χρησιμοποιήσει διάφορες εφαρμογές για να ολοκληρώσει μια εργασία του – για παράδειγμα γνωρίζει τις διαφορές μεταξύ διαφόρων ειδών αρχείων κειμένου και μπορεί να επιλέξει την κατάλληλη εφαρμογή για κάθε περίσταση (κειμενογράφο, επεξεργαστή κειμένου, εφαρμογές για αρχεία ps ή pdf κλπ).

ΑΝΑΛΥΣΗ: Το άτομο αναλύει καταστάσεις και μπορεί να διακρίνει ενδεχόμενες προθέσεις ή επιπτώσεις οι οποίες δεν είναι ρητά διατυπωμένες αλλά συνάγονται από το συγκείμενο. Ο εκπαιδευόμενος στην περίπτωση αυτή μπορεί να αναλύει, για παράδειγμα, το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο το οποίο λαμβάνει και να πιθανολογήσει το ενδεχόμενο να πρόκειται για κακόβουλη ή ανεπιθύμητη ηλεκτρονική επιστολή. Γνωρίζει επίσης να αναλύει στοιχεία από την εμφάνιση και το περιεχόμενο ιστοσελίδων και να αποφαίνεται, τουλάχιστον εν μέρει, για την πρόθεση του δημιουργού ή το νόημα τους. Έτσι, το πραγματικό νόημα του ψηφιακού λόγου δε συνάγεται από τον τίτλο του, αλλά από τη σύνθεση των στοιχείων που τον δημιουργούν. Ο εκπαιδευόμενος είναι σε θέση να αποκωδικοποιήσει το ιδιαίτερο νόημα που μπορούν να έχουν ιδιαίτερες πληροφορίες, όπως ο βαθμός συνάφειας ζητουμένης και ανευρισκόμενης πληροφορίας σε μια μηχανή αναζήτησης. Το άτομο γνωρίζει τη νέα ψηφιακή σημειολογία και τη «νετικέττα» (netiquette), το ψηφιακό πρωτόκολλo και μπορεί έτσι να αποκωδικοποιήσει υπονοούμενα, όπως για παράδειγμα την ύπαρξη και χρήση «συναισθεικόνων» (emoticons). 

ΣΥΝΘΕΣΗ: Το άτομο επιδεικνύει δημιουργική ικανότητα και συνδυάζει αρμονικά διάσπαρτα στοιχεία. Στο επίπεδο αυτό θα πρέπει να καταταγούν οι ικανότητες των ατόμων να παράγουν ψηφιακό λόγο: για παράδειγμα να γνωρίζουν πώς να δημιουργήσουν ιστοσελίδες (χωρίς να διαθέτουν κατ’ ανάγκη ιδιαίτερες τεχνικές γνώσεις – με χρήση ενδεχομένως ενός επεξεργαστή κειμένου) ο οποίος να έχει επιθυμητά χαρακτηριστικά. Για παράδειγμα το άτομο είναι σε θέση να δημιουργήσει ή να εντοπίσει και τελικά και να συνθέσει ποικίλα στοιχεία όπως εικόνες, ήχο, σκίτσα και υπερδεσμούς ώστε να δώσει μια ικανοποιητική εικόνα για τον εαυτό του δημιουργώντας προσωπικές ιστοσελίδες. Μπορεί ακόμη να συνθέσει με ικανοποιητικό τρόπο, σε ένα συνεκτικό (ενδεχομένως πολυτροπικό) κείμενο πληροφορίες που εντοπίζει από διάφορες ψηφιακές πηγές για οιοδήποτε θέμα (για παράδειγμα μια σύνθετη εργασία). Η σύνθεση μπορεί να είναι διαφορετικών μορφών, όπως γραπτό κείμενο, αλλά και ιστοσελίδες ακόμη και ηλεκτρονικές διαφάνειες σε ένα πρόγραμμα παρουσιάσεων. Σημαντικό στοιχείο στην παραγωγή των πολυτροπικών κειμένων δεν είναι η επιδεξιότητα στη χρήση πολύπλοκων εργαλείων δημιουργίας των κειμένων αυτών, αλλά η ικανότητα του εκπαιδευόμενου χρήστη να συνθέσει τα επιμέρους ψηφιακά στοιχεία με τρόπο τέτοιο ώστε να δημιουργεί το επιθυμητό μήνυμα.

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: Το άτομο είναι ακόμη σε θέση να αναζητήσει στοιχεία τα οποία θα εδραιώσουν ή θα διαψεύσουν τους ισχυρισμούς της ιστοσελίδας ή μιας ψηφιακής προέλευσης πληροφορίας. Είναι ενήμερο για τους κινδύνους ψηφιακής εξαπάτησης και μπορεί να διακρίνει τρόπους για να ελέγξει, σε κάποιο βαθμό, την ισχύ όσων έμμεσα ή άμεσα διατυπώνονται σε ένα ψηφιακό (πολυτροπικό) κείμενο. Το άτομο γνωρίζει επίσης τον τρόπο με τον οποίο μπορεί να διατυπώσει την άποψή του ή να επιχειρηματολογήσει υπέρ μιας άποψης.
Στο επίπεδο αυτό εντάσσεται επίσης η γνώση των ατόμων για κοινωνικές και νομικού χαρακτήρα επιπτώσεις των Τ.Π.Ε. Έτσι, το άτομο γνωρίζει τις νομικές και κοινωνικές επιπτώσεις των φαινομένων του κυβερνοχώρου – το hacking, τη διάδοση των ιών, τη χρήση πειρατικού λογισμικού. Είναι επίσης ευαισθητοποιημένο σε θέματα που άπτονται της γλωσσικής ή άλλης (ηθικής ή φιλοσοφικής για παράδειγμα) διάστασης του νέου ψηφιακού λόγου και του κυβερνο-πολιτισμού.

7. ΧΡΗΣΗ Η.Υ. ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΑ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΜΕΣΩΝ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ («προστιθέμενη αξία» και αντίλογος, επιφυλάξεις, προβλήματα)
Για την διδασκαλία του σεναρίου μας θα χρειαστεί ένα εργαστήριο πληροφορικής που να πρέπει να έχει πρόσβαση στο διαδίκτυο. Επίσης καλό θα είναι να υπάρχει ένας video projector για να μπορεί ο εκπαιδευτικός να παρουσιάζει κάποιες εισαγωγικές έννοιες για τον πληροφορικό Γραμματισμό.
8. ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ/ΠΡΟΒΛΕΨΗ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ ΣΤΟ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ

Οι αναπαραστάσεις των μαθητών και οι αντιλήψεις τους για τον Πληροφορικό Γραμματισμό, συνδέονται με όλη τη λεγόμενη ψηφιακή κουλτούρα. Αυτή είναι τόσο σημαντική, τόσο στενά διασυνδεδεμένη με τις κοινωνικέ πρακτικές και την καθημερινότητα των εφήβων (άρα και των μαθητών και των μαθητριών), ώστε, κατά καιρούς αποδόθηκαν διάφορες ονομασίες στη νέα γενικά: για παράδειγμα, χαρακτηρίστηκε y-generation, η Plug’n’Play-generation, ενώ οι έφηβοι (και γενικότερα οι νέοι) χαρακτηρίζονται ως ψηφιακά ιθαγενείς, και οι μεγαλύτεροι ως ψηφιακοί μετανάστες.
Επομένως, εκτιμάται ότι γενικά οι μαθητές και οι μαθήτριες δε θα έχουν κανένα πρόβλημα στην εκμάθηση της χρήσης των διαφόρων περιβαλλόντων, αλλά, αντίθετα, οι χρήσεις του Πληροφορικού Γραμματισμού, όπως περιεγράφησαν παραπάνω, γίνονται πιο δύσκολα αποδεκτές.

9. ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ – ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΜΕΤΑΤΟΠΙΣΗ ΘΕΩΡΗΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ - ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΣ ΘΟΡΥΒΟΣ

 Κατά την εκτέλεση του σεναρίου εκτιμάται ότι δε θα υπάρξουν σημαντικά προβλήματα σε σχέση με την ταχύτητα λειτουργίας του Η/Υ – Λογισμικού. Συνεπώς δεν θα υπάρξουν προβλήματα εκκίνησης του λογισμικού ή δυσλειτουργίες που θα επηρεάσουν το μάθημα (διδακτικός θόρυβος). Επίσης το διδακτικό συμβόλαιο δεν θα ανατραπεί διότι τα φύλλα εργασίας είναι απλά, ρεαλιστικά και οδηγούν το μαθητή βήμα – βήμα στην ομαλή εξοικείωση του με τα λογισμικά και τα περιβάλλοντα που χρησιμοποιούνται.
10. ΧΡΗΣΗ ΕΞΩΤΕΡΙΚΩΝ ΠΗΓΩΝ
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11. ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΗ ΘΕΩΡΙΑ ΜΑΘΗΣΗΣ
Οι δραστηριότητες που σχετίζονται με τον Πληροφορικό Γραμματισμό, είναι από την ίδια τη φύση τους προσανατολισμένες προς τις κοινωνιο-κονστρουκτιβιστικές μεθόδους διδασκαλίας. Ιδιαίτερα το web 2.0, βασίζεται στη δικτύωση των συμμετεχόντων: οι χρήστες επικοινωνούν μεταξύ τους με πολλούς τρόπους, συμμετέχουν σε ποικίλες τυπικές και άτυπες κοινότητες, ανήκουν σε διάφορα κοινωνικά, ψηφιακά δίκτυα, εκφράζονται ατομικά και συλλογικά.
Επομένως, περισσότερο από κάθε άλλο αντικείμενο, οι δραστηριότητες του Πληροφορικού Γραμματισμού δε μπορούν να νοηθούν παρά μέσα σε ένα διδακτικό περιβάλλον αλληλεπίδρασης και προσωπικών «διαδρομών» κατάκτησης της γνώσης.
12. ΕΠΙΣΗΜΑΝΣΗ ΜΙΚΡΟΜΕΤΑΒΟΛΩΝ

Δε φαίνεται να έχουμε.

13. ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ – ΕΦΙΚΤΟΤΗΤΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ

Το μάθημα θα πραγματοποιηθεί στο σχολικό εργαστήριο πληροφορικής. Οι μαθητές θα εργαστούν σε ομάδες των δύο ατόμων ανά ηλεκτρονικό υπολογιστή.

14. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ/ΔΙΑΣΥΝΔEΣΕΙΣ ΤΩΝ ΕΝΝΟΙΩΝ Η ΤΩΝ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ

Η ευρύτητα των αντικειμένων που εξετάζονται είναι εξαιρετικα΄μεγάλη. Δεν υπάρχει λόγος επεκτάσεως των εννοιών – είναι επεκτεταμένες από την ίδια τη φύση τους.
15. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΚΑΙ ΑΝΑΛΥΣΗ ΦΥΛΛΩΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Το 1ο φύλλο εργασίας αφορά στην εξοικείωση με την τεχνολογία των ιστολογίων και την κατασκευή ενός ιστολογίου χρησιμοποιώντας μία από τις τεχνολογίες που επιδείχθηκαν μέσα στο μάθημα.

Το 2ο φύλλο εργασίας αφορά στην εφαρμογή δραστηριοτήτων που αναδεικνύουν τις δυνατότητες του Web 2.0. Πιο συγκεκριμένα οι μαθητές θα μάθουν την εισαγωγή πολυμέσων στις αναρτήσεις των ιστολογίων, τη συγγραφή σχολίων και ετικετών καθώς και το ανέβασμα αρχείων. Επίσης, κάνουν την πρώτη τους επαφή με τη δημιουργία ενός wiki και τη συνεργατική συγγραφή κειμένου.
Τέλος, το 3ο φύλλο εργασίας αναφέρεται στην εφαρμογή περισσοτέρων παραδειγμάτων Web 2.0.
16. ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ
Οι διδασκαλίες που συνδέονται με τον Πληροφορικό Γραμματισμό έχουν ένα ιδιαίτερα δημιουργικό χαρακτήρα. Οι μαθητές και οι μαθήτριες εμπλέκονται σε μια σειρά δραστηριοτήτων στις οποίες δημιουργούν και διαχειρίζονται διάφορους ψηφιακούς πόρους και στο πλαίσιο αυτό, η αξιολόγηση τους δεν πρέπει να βασίζεται ασυτηρά σε συγκεκριμένα κριτήρια περιοριστικού χαρακτήρα (για παράδειγμα, αποκλειστικά ερωτήσεις κλειστού τύπου, σταυρόλεξα και SUDOKU δεν είναι επαρκή μέσα για την αξιολόγηση των γνώσεων των μαθητών).

Κατά περίπτωση, οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να αξιολογήσουν τις δραστηριότητες των μαθητών μέσα στο πλαίσιο και με το «πνεύμα» του Πληροφορικού Γραμματισμού. 
17. ΤΟ ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ

Θα εξηγηθεί το θέμα των παρανοήσεων, αυθόρμητων αντιλήψεων κλπ των μαθητών. Θα δοθούν φύλλα εργασίας τα οποία παρατίθενται παρακάτω.

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1 
Δραστηριότητα 1

Σκοπός της δραστηριότητας είναι να δημιουργηθεί ένα blog από τον κάθε μαθητή χρησιμοποιώντας μία από τις δημοφιλείς υπηρεσίες

http://www.blogger.com 
http://www.wordpress.com 
Το blog αυτό θα πρέπει να έχει ένα συγκεκριμένο θέμα (π.χ. ταινίες, βιβλία, φωτογραφίες, το σχολείο ή η σχολική τάξη ή τα ιδιαίτερα ενδιαφέροντα των μαθητών και μαθητριών, οι όμιλοι που υλοποιούνται στο Σχολείο κλπ). 
Δραστηριότητα 2

Αφού έχετε ολοκληρώσει την προηγούμενη άσκηση, θα πρέπει να ψάξετε στο διαδίκτυο για μία σειρά από άλλα blog με την ίδια θεματολογία που επιλέξατε. Αφού συλλέξετε τουλάχιστον 10 παραδείγματα τέτοιων blogs πηγαίνετε στο δικό σας blog και δημιουργείτε υπερσυνδέσεις σε αυτά.

Αν έχετε blog στο wordpress πηγαίνετε στον Πίνακα ελέγχου” στην επιλογή “Σύνδεσμοι”.

Αν έχετε blog στο blogger/blogspot πηγαίνετε στον Πίνακα ελέγχου, επιλέξτε “προσθήκη gadget” και μετά “λίστα συνδέσμων”.

Αφού έχετε ολοκληρώσει την τοποθέτηση των υπερσυνδέσμων στο blog σας, δημιουργήστε μία ανάρτηση όπου θα εξηγείτε γιατί επιλέξατε τα συγκεκριμένα blogs και ποιες συγκεκριμένες εντυπώσεις πήρατε από την επίσκεψή σας σε αυτά.
Δραστηριότητα 3
Δημιουργήστε μία νέα ανάρτηση σχετική με το σχολείο σας η οποία να είναι τουλάχιστον 400 λέξεις. Η ανάρτηση αυτή θα πρέπει να περιλαμβάνει τουλάχιστον μία εικόνα σχετική με εκπαίδευση η οποία θα τοποθετηθεί πριν από το κείμενο που θα αναρτήσετε. 
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2 
Δραστηριότητα 1
Πηγαίνετε στο εργαλείο YouTube και βρείτε 5 βίντεο που καλύπτουν δύο θέματα. 
Στη συνέχεια εισάγετέ τα στο blog σας και φροντίστε να φαίνονται σε αναρτήσεις (μία ανάρτηση για κάθε βίντεο) και να εισάγετε αντιπροσωπευτικές ετικέτες. Αφήστε ένα σχόλιο σε κάθε ανάρτηση όπου θα περιγράφετε το βίντεο.

Επίσης, Να ψάξετε στο διαδίκτυο πώς κάποια συγκεκριμένη είδηση σχετική με οικονομικά γεγονότα έχει καλυφθεί από 4 διαφορετικά διαδικτυακά μέσα ενημέρωσης. Στη συνέχεια να κάνετε μία ανάρτηση στο blog σας όπου θα γράψετε ποια είναι η είδηση που επιλέξατε, θα παραθέσετε τους τέσσερις υπερσυνδέσμους από τα διαφορετικά μέσα που ανακαλύψατε καθώς και θα κάνετε ένα σχόλιο αφού ολοκληρώσετε την ανάρτηση σχετικά με το ποιο μέσο παρουσίασε την είδηση καλύτερα. Για να βρείτε διαδικτυακά μέσα ενημέρωσης μπορείτε να δοκιμάσετε αναζήτηση στο google με τον όρο “ειδήσεις”.
Δραστηριότητα 2

Πηγαίνετε στο Wikispaces και δημιουργείτε ένα wiki για τον εαυτό σας ως προσωπική ιστοσελίδα. Εκεί δημιουργείτε σελίδες και μέσα σε αυτές κάνετε αντιγραφή – επικόλληση τις σελίδες που έχετε δημιουργήσει στο blog σας ώστε να εμπλουτιστεί το wiki σας με κείμενο.
Στη συνέχεια ζητάτε από κάποιον συμμαθητή σας (θα πρέπει να γίνουν ομάδες των 2 ώστε κάθε μαθητής να είναι υπεύθυνος για άλλο ένα wiki εκτός από το δικό του) να προσθέσει περιεχόμενο στο wiki σας. Τότε, ο συμμαθητής σας θα πρέπει να βρει και να εισάγει 3 υπερσυνδέσμους, 3 εικόνες και 3 βίντεο από ένα σχετικό θέμα το οποίο θα το σκεφτείτε και θα του προτείνετε εσείς σε σχετικές σελίδες μέσα στο wiki σας.
Δραστηριότητα 3

Η δραστηριότητα αυτή σχετίζεται με την εκμάθηση ανεβάσματος αρχείων σε ένα blog. Για τη διεκπεραίωσή της αρχικά θα πρέπει να: 
Δημιουργήσουμε και να αποθηκεύσουμε το αρχείο 
Για το σκοπό αυτό ανοίγουμε έναν επεξεργαστή κειμένου. Για τη διευκόλυνσή σας πηγαίνετε στο blog σας και κάνετε αντιγραφή επικόλληση το κείμενο που είχατε αναρτήσει στη Δραστηριότητα 2. Για αυτό το σκοπό μαρκάρουμε το κείμενο και επιλέγουμε δεξί κλικ και “αντιγραφή”. Πηγαίνουμε στο νέο έγγραφο κειμένου που έχουμε ετοιμάσει με το Microsoft Wrod και επιλέγουμε δεξί κλικ και “επικόλληση”. Στη συνέχεια αποθηκεύουμε το αρχείο με όνομα «Ειδήσεις» στον τοπικό σας υπολογιστή.

Ανεβάζουμε το αρχείο στο blog μας
Αν έχουμε blog στο wordpress πηγαίνουμε στο μενού διαχείρισης του blog μας (Πίνακας ελέγχου) και βρίσκουμε την επιλογή με την οποία ανεβάζουμε αρχεία (πολυμέσα) σε αυτό. Στη συνέχεια ανεβάζουμε το αρχείο «Ειδήσεις» από τον τοπικό μας υολογιστή στο blog. Αφού σιγουρευτούμε ότι το αρχείο έχει ανέβει στο blog, αντιγράφουμε τη διεύθυνση url του αρχείου. Το blogger δε δίνει τη δυνατότητα ανεβάσματος αρχείου. Συνεπώς, αν έχουμε blog στον blogger, πηγαίνουμε σε μια ανεξάρτητη ιστοσελίδα και το “ανεβάζουμε” σε αυτήν. Παράδειγμα τέτοιας σελίδας είναι η http://www.mediafire.com 
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3 
Δραστηριότητα 1
Η δραστηριότητα αυτή έχει σκοπό την εκμάθηση των ροών ειδήσεων. Κάθε ειδησεογραφική ιστοσελίδα ή blog διαθέτει ένα RSS κουμπί. Το κουμπί αυτό αντιπροσωπεύει μία λίστα των ειδήσεων έτσι όπως αυτές αναρτούνται στην ιστοσελίδα ή το blog. Στα blogs συνήθως υπάρχει μόνο μια ροή με όλες τις αναρτήσεις, ενώ στις ειδησεογραφικές ιστοσελίδες υπάρχουν ροές για κάθε κατηγορία ειδήσεων ξεχωριστά και μια ροή με όλες τις ειδήσεις.

Για να τοποθετήσουμε τη ροή δεδομένων μίας ιστοσελίδας (π.χ. πολιτιστικά νέα από μια ημερήσια εφημερίδα) θα πρέπει να πάμε στον πηγαίνετε στον πίνακα ελέγχου του blog μας. Εκεί υπάρχει η δυνατότητα προσθήκης gadget ή αλλιώς widget (για το Wordpress) στην πλαϊνή μπάρα το οποίο θα δείχνει τις τελευταίες ειδήσεις από τη ροή που διαλέξαμε. Για να γίνει αυτό θα πρέπει πρώτα να αντιγράψουμε το url της ροής δεδομένων που επιλέξαμε.
Αν έχετε blog στο WordPress πρέπει να πάτε στον Πίνακα ελέγχου -> Εμφάνιση -> Widgets και να προσθέσετε το πεδίο RSS στην πλαϊνή μπάρα (sidebar).

Αν έχετε blog στο blogger πρέπει να πάτε στον Πίνακα ελέγχου -> Διάταξη -> Προσθήκη gadget -> Ροή Δεδομένων και να επικολλήσετε τη διεύθυνση της ροής που έχετε αντιγράψει.

Αν ολοκληρώσατε σωστά τη διαδικασία πρέπει στην πλαϊνή μπάρα του blog σας πλέον να εμφανίζονται οι τελευταίες ειδήσεις από την ιστοσελίδα που είχατε επιλέξει.

Δραστηριότητα 2

Η δυνατότητα εισαγωγής σχολίων στα blogs είναι σημαντική καθώς επιτρέπει στους αναγνώστες των blogs να εισάγουν τις δικές τους απόψεις για τις αναρτήσεις που κάνετε. Αυτός είναι κι ένας άλλος λόγος που τα blogs θεωρούνται Web 2.0. εργαλεία, αφού επιτρέπουν και τους επισκέπτες τους να συμμετέχουν στη διαμόρφωση του περιεχομένου. Για αυτό το σκοπό, γράψτε άλλο ένα σχόλιο στην ανάρτηση με τις ειδήσεις που θα περιέχει τη διεύθυνση url της ροής ειδήσεων RSS του δικού σας blog που δημιουργήσατε στην προηγούμενη δραστηριότητα. Για να βρείτε τη διεύθυνση της ροής αρκεί να: 

Αν έχετε blog στο wordpress γράψτε τη διεύθυνση του blog και στη συνέχεια γράψτε /feed 

Αν έχετε blog στο blogger/blogspot γράψτε τη διεύθυνση του blog και στη συνέχεια γράψτε /feeds/posts/default?alt=rss 

Δραστηριότητα 3
Η παρούσα δραστηριότητα σχετίζεται με την επίσκεψη σε ένα από τα πιο γνωστά Web 2.0. περιβάλλοντα, το flickr.com. Εκεί θα πρέπει να βρείτε 10 φωτογραφίες σχετικές με Ευρωπαϊκές πόλεις. Μόλις βρείτε αυτές που σας αρέσουν, θα τις “κατεβάσετε” στον υπολογιστή σας χρησιμοποιώντας την επιλογή “αποθήκευση εικόνας ως” αλλά επίσης θα αντιγράψετε και θα επικολλήσετε κάπου τη διεύθυνση URL της ιστοσελίδας όπου βρισκόταν η κάθε φωτογραφία ξεχωριστά για μετέπειτα χρήση. 
Αφού εκτελέσετε τα παραπάνω, θα πάτε στο blog και θα δημιουργήσετε μία νέα ανάρτηση. Στην ανάρτηση αυτή θα προσθέσετε ένα εισαγωγικό κείμενο όπου θα αναφέρετε περιληπτικά τι δείχνουν οι εικόνες που θα ενσωματώσετε και γιατί επιλέξατε τις συγκεκριμένες. Στη συνέχεια, θα τοποθετήσετε τις φωτογραφίες που έχετε βρει ως συλλογή εικόνων. Προτείνεται η συλλογή σας να είναι ένας πίνακας 3×5. Η κάθε φωτογραφία θα πρέπει να διαθέτει από πίσω τον υπερσύνδεσμο που είχατε κρατημένο από το flickr.com, ώστε όταν κάποιος πατάει σε μία εικόνα από την ανάρτησή σας να τον πηγαίνει ο υπερσύνδεσμος στην ιστοσελίδα που τη φιλοξενούσε αρχικά. Αν γίνεται μπορείτε να προσθέσετε επιπλέον κάτω από κάθε φωτογραφία λεζάντα που να αναγράφει το όνομα του φωτογράφου.
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 4 – ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΙ ΠΙΝΑΚΕΣ

Οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες των 3-4 παιδιών. Ο εκπαιδευτικός διανέμει τα φύλλα εργασίας στις ομάδες και εξηγεί τον τρόπο εργασίας. Ο εκπαιδευτικός παρουσιάζει στον διαδραστικό πίνακα της τάξης βίντεο ενός δελτίου πρόγνωσης καιρού.
Υπόδειξη 1: Η αναζήτηση ενός δελτίου καιρού από τους μαθητές καλό είναι να αποφεύγεται, αφού υπάρχει η περίπτωση στα αποτελέσματα της αναζήτησης να περιέχονται πληροφορίες με μη επιτρεπτό περιεχόμενο.

Υπόδειξη 2: Σε μια μηχανή αναζήτησης (π.χ. http://google.gr ) πληκτρολογούμε: «δελτίο πρόγνωσης καιρού» και επιλέγουμε βίντεο από το μενού αριστερά)

Υπόδειξη 3: Εναλλακτικά ο εκπαιδευτικός μπορεί να παρουσιάσει ένα χάρτη πρόγνωσης καιρού και να διαβάσει το αντίστοιχο δελτίο πρόγνωσης.

Ακολουθεί συζήτηση στις ομάδες με άξονες τις ερωτήσεις:

Τι απεικονίζει ο χάρτης;

Τι σημαίνουν τα διάφορα σύμβολα;

Ποιες λέξεις χρησιμοποιούνται κυρίως για την πρόγνωση του καιρού;

Προτείνουμε στα παιδιά να δημιουργήσουν και να παρουσιάσουν το δικό τους δελτίο καιρού.
Δραστηριότητα 1 – Συλλογή Πληροφοριακού Υλικού

Μία ομάδα μαθητών (Ομάδα Οδηγός) επισκέπτεται τον ιστότοπο του Εθνικού Αστεροσκοπείου Αθηνών (http://www.meteo.gr/). Οι μαθητές αντιγράφουν το δελτίο Γενικής Πρόγνωσης Καιρού της Ελλάδας σε έναν επεξεργαστή κειμένου και αποθηκεύουν το αρχείο στον υπολογιστή τους.

Διαβάζουν το κείμενο και σημειώνουν τα σύμβολα καιρού που θα χρειαστούν για να φτιάξουν το χάρτη πρόγνωσης. Αναζητούν στο διαδίκτυο ή στον υπολογιστή τους τις εικόνες και τις αντιγράφουν σε έναν φάκελο. Ανοίγουν το λογισμικό Google Earth (http://earth.google.com/) και εντοπίζουν το χάρτη της Ελλάδας. Αποθηκεύουν την εικόνα την οποία θα χρησιμοποιήσουν ως χάρτη για το δελτίο καιρού. Εκτυπώνουν και διαμοιράζουν το υλικό που συνέλλεξαν σε τόσα αντίτυπα όσες και οι ομάδες εργασίας. Στο στάδιο αυτό οι υπόλοιποι μαθητές παρακολουθούν τον τρόπο εργασίας, θέτουν ερωτήματα, κάνουν παρεμβάσεις και προετοιμάζονται νοητικά για το επόμενο στάδιο.

Με τις δραστηριότητες αυτές αναμένουμε οι μαθητές μας να φτάσουν στο 1ο επίπεδο μάθησης (Πληροφοριακή Μάθηση) μέσα από την αναζήτηση, συλλογή, αποδελτίωση και καταγραφή των δεδομένων. Έτσι προετοιμάζουμε τους μαθητές μας για το επόμενο στάδιο ενεργειών όπου θα οργανώσουν τα δεδομένα που συνέλλεξαν.

Δραστηριότητα 2 – Σύνθεση Πληροφοριών - Υλικού

Μια νέα ομάδα (Ομάδα Οδηγός) ανοίγει το λογισμικό παρουσίασης (π.χ. MS PowerPoint) και εισαγάγει σε μια νέα διαφάνεια το αρχείο με το χάρτη της Ελλάδας. Στη συνέχεια τοποθετούνται τα διάφορα σύμβολα του καιρού πάνω στο χάρτη ανάλογα με το κείμενο πρόγνωσης του καιρού. Αποθηκεύουν την παρουσίαση στον υπολογιστή τους.

Οι ομάδες εργασίας σημειώνουν στο εκτυπωμένο κείμενο πρόγνωσης του καιρού τις λέξεις – κλειδιά (ορολογία της μετεωρολογίας) και συζητούν μεταξύ τους για τα σύμβολα καιρού που απαιτούνται. Κόβουν τα περιγράμματα των αντίστοιχων συμβόλων και τα κολλούν πάνω στον εκτυπωμένο χάρτη της Ελλάδας. (3ο φύλλο εργασίας – Ομάδες Εργασίας).

Με την ολοκλήρωση της 2ης φάσης οι μαθητές μας προσεγγίζουν την έννοια του καιρού εντοπίζοντας τα στοιχεία του καιρού μέσα σε κείμενο, ερμηνεύουν τη σημασία τους, προβαίνουν σε συσχετίσεις, (2ο επίπεδο μάθησης: Οργανωτική Μάθηση), ανταλλάσουν σκέψεις, αναλύουν τα δεδομένα, παίρνουν αποφάσεις και καταλήγουν σε συμπεράσματα (3ο επίπεδο μάθησης: Αναλυτική Μάθηση).

Δραστηριότητα 3 – Παρουσίαση

Στη φάση αυτή οι μαθητές μας αξιοποιούν τις γνώσεις που απέκτησαν με τις προηγούμενες δραστηριότητες και τις χρησιμοποιούν δημιουργικά με σκοπό να παρουσιάσουν το δικό τους δελτίο πρόγνωσης καιρού (4ο επίπεδο μάθησης: Παραγωγική Μάθηση).
Έτσι σε κάθε ομάδα ένα παιδί αναλαμβάνει την εκφώνηση του δελτίου καιρού κι ένα άλλο την προβολή της παρουσίασης. Η κάθε ομάδα δοκιμάζει την παρουσίαση μέχρι να συγχρονιστούν οι μαθητές (εκφώνηση-παρουσίαση).
Ο εκπαιδευτικός σαρώνει τους χάρτες πρόγνωσης καιρού που έφτιαξαν οι ομάδες εργασίας και εισαγάγει τα αρχεία αυτά ως σελίδες στο λογισμικό του διαδραστικού πίνακα. Με παρόμοιο τρόπο γίνεται και η εισαγωγή της παρουσίασης της ομάδας οδηγού (υπόδειξη: Η εισαγωγή μιας παρουσίασης στο λογισμικό του διαδραστικού πίνακα γίνεται συνήθως από το μενού Αρχείο [File] > Εισαγωγή [Import] επιλέγουμε το αρχείο που επιθυμούμε και Άνοιγμα [Open] ).
Μετά την εισαγωγή των παρουσιάσεων (εικόνα 1) οι διαφάνειες εμφανίζονται ως σελίδες στην περιοχή Page Browser (1), ενώ η πλοήγηση στις σελίδες μπορεί να γίνει με τη χρήση των κουμπιών πλοήγησης που διαθέτει το λογισμικό (2) ή ο διαδραστικός πίνακας. Οι δραστηριότητες ολοκληρώνονται με την παρουσίαση των εργασιών των ομάδων στο διαδραστικό πίνακα της τάξης.
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Εικόνα 1: Παρουσίαση δελτίο καιρού με το λογισμικό ΑctivInspire
Ιστορικό των διάφορων εκδόσεων μετά από κάθε αλλαγή στο κείμενο
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Tagging – χρήση ετικετών σε κάθε ανάρτηση
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Κατηγοριοποίηση περιοεχομένου








� Αξίζει ίσως να σημειωθεί ότι στην Ελλάδα, υπάρχει μια τουλάχιστον κατηγορία σχολείων, τα Σχολεία Δεύτερης Ευκαιρίας, των οποίων το «αναλυτικό πρόγραμμα» δεν είναι οργανωμένο κατά μαθήματα, αλλά στηρίζεται καθ’ ολοκληρία στους γραμματισμούς.


� προσαρμογή από κείμενο με αντιείμενο τον Πληροφορικό Γραμματισμό, που παρουσιάστηκες σε Συνέδριο για τη Διδακτική της Πληροφορικής, ΕΤΠΕ 2004, Βασίλης Δαγδιλέλης, Έλενα Δεληγιάννη.
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