
Άσκηση: Παιχνίδι Ερωτήσεων 

 

 

1. Όρισε τη μεταβλητή σωστό 

2. Όρισε τη μεταβλητή λάθος 

 

Για τη μορφή: 

1. Όταν πατηθεί η σημαία: 

2. Όρισε τη μεταβλητή σωστό σε 0 

3. Όρισε τη μεταβλητή λάθος σε 0 

4. Ρώτησε την πρώτη ερώτηση 

5. Εάν η απάντηση είναι σωστή (να γράψεις την αναμενόμενη απάντηση με 

κεφαλαία) 

a. Πες Μπράβο!! Για 2 δευτερόλεπτα 

b. Άλλαξε τη μεταβλητή Σωστό κατά 1 

6. Αλλιώς 

a. Πες Λάθος!! Για 2 δευτερόλεπτα 

b. Άλλαξε τη μεταβλητή Λάθος κατά 1 

7. Μετάδωσε Άλλαξε_Σκηνικό 

8. Συνέχισε με τις επόμενες ερωτήσεις 

 

Για το σκηνικό 

1. Όταν λάβεις Άλλαξε_Σκηνικό 

2. Πήγαινε στο επόμενο υπόβαθρο 


