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Η Γλώσσα Προγραμματισμού 
VISUAL BASIC 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 

Εισαγωγή- 

Το Περιβάλλον της Visual Basic 

 

΢ε απηό ην κάζεκα ζα πξνζπαζήζνπκε λα κάζνπκε ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ ηεο γιώζζαο 

Visual Basic. Δίλαη ζεκαληηθό λα κπνξέζνπκε λα αληηιεθζνύκε από ηελ αξρή ηα βαζηθά ζηνηρεία πνπ 

ρξεηάδνληαη γηα λα πξνγξακκαηίζνπκε ζηελ γιώζζα Visual Basic 

 

Δθθίλεζε ηεο Γιώζζαο Πξνγξακκαηηζκνύ Visual Basic 

Αθνινπζήζηε ηηο εληνιέο πνπ ζαο δίλνληαη 

(1) Start→ Programs → Microsoft Visual Studio 6 → Microsoft Visual Basic 6 

Κάλνληαο απηέο ηηο ελέξγεηεο ην ζύζηεκα ζα ζαο ξσηήζεη γηα ηνλ ηύπν ηνπ αξρείνπ πνπ ζέιεηε λα 

δεκηνπξγήζεηε. Δπηιέμηε  «Standard EXE», όπσο κπνξείηε λα δείηε ζην ζρήκα 1 

 

 
΢ρήκα 1 

 

Όηαλ επηηειέζεηε απηέο ηηο ελέξγεηεο κπξνζηά ζαο ζα παξνπζηαζηεί ην ζρεδηαζηηθό πεξηβάιινλ 

πξνγξακκαηηζκνύ ηεο  Visual Basic. Δδώ κπνξνύκε λα εηνηκάζνπκε ην θνκκάηηα ηνπ πξνγξάκκαηνο 

καο, λα ηα ειέγμνπκε γηα ηπρόλ ιάζε θαη λα ηα ηξνπνπνηήζνπκε. Πην θάησ κπνξείηε λα δείηε κηα 

πεξηδηάβαζε ζε νξηζκέλα ζηνηρεία απηνύ ην πεξηβάιινληνο. Δίλαη θαιό από ηώξα πνπ είλαη αξρή λα 

κάζεηε λα ηα πξνζθσλείηε κε ην ζσζηό ηνπο όλνκα ώζηε λα κελ δπζθνιεπηείηε λα θαηαιάβεηε γηα ηη 

πξάγκαηα ζα κηινύκε ζηα πξνζερή θεθάιαηα.  
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΢ρήκα 2 

Μία ζεκαληηθή δηαθνξά είλαη όηη όηαλ απνζεθεύνπκε (θάλνπκε SAVE), δελ ην νλνκάδνπκε FILE 

αιιά PROJECT. Μέζα ζε έλα PROJECT πεξηέρνληαη Φόξκεο (FORMS), έηζη όηαλ απνθαζίζνπκε λα 

απνζεθεύζνπκε ηελ δνπιεία καο, ζα πξέπεη λα απνζεθεύζνπκε θαη νλνκάζνπκε μερσξηζηά ηελ θάζε 

Φόξκα, θαη κεηά ην PROJECT πνπ ζα ηηο πεξηέρεη. Απηά ζα ηα δνύκε όκσο κε πεξηζζόηεξε 

ιεπηνκέξεηα αξγόηεξα. 

 

 

Σα ππόινηπα ζηνηρεία πνπ βξίζθνληαη ζηελ νζόλε καο επεμήγνληαη ζην δεύηεξν ζρήκα, ε εμήγεζε ηνπ 

ζθνπνύ ύπαξμεο ηνπ θάζε ζηνηρείνπ βξίζθεηαη θάησ από ην ζρήκα 3 

 

 (δ) Εργαλειοθήκη 

(Toolbox BAR) 

(γ) Παράθυρο 

«PROJECT 

EXPLORER» 

(ε) Παράθυρο Ιδιοτήτων 

«PROPERTIES» 

(β) Περιοχή 

εργασίας 

Φόρμας 

(FORM) 

Ράβδος Σίτλου. ΢τη 

Ράβδο τίτλου 

αναγράφετε το 

όνομα του Project 

(File) με το οποίο 

δουλεύουμε. 

Σο File Menu, 

δουλεύει όπως και 

με στα άλλα  

προγράμματα που 

έχετε μάθει (EXCEL, 

WORD …) 
Ράβδος Εργαλείων, 

σχεδόν τα ίδια 

εργαλεία και εικονίδια 

υπάρχουν όπως στα 

άλλα προγράμματα που 

έχετε μάθει μέχρι 

σήμερα. 

(α) Όνομα Φόρμας 
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΢ρήκα 3 

(α) Η θάζε θόξκα κπνξεί λα έρεη ην δηθό ηεο όλνκα, πνπ κπνξεί αλ ζέιεηε λα είλαη δηαθνξεηηθό από ην 

όλνκα πνπ δώζαηε ζηελ θόξκα όηαλ ηελ απνζεθεύζαηε. Δίλαη θαιύηεξν όκσο λα δηαηεξείηε ην ίδην 

όλνκα ζηελ θόξκα, κε εθείλν πνπ ηελ απνζεθεύεηε. Σν ζύζηεκα απηόκαηα δίδεη ην όλνκα «Form1» 

(β) Η πεξηνρή εξγαζίαο, ή ζρεδίαζεο ηεο θόξκαο, είλαη ε πεξηνρή όπνπ ζα βάινπκε ηα δηάθνξα 

εξγαιεία, πνπ ζα ρξεηαζηνύκε γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκό ηεο θόξκαο. 

(γ) Σν παξάζπξν «Project Explorer» καο δείρλεη ην όλνκα ηνπ «Project» καο, θαη ηα νλόκαηα όισλ ησλ 

θνξκώλ πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη γηα ην ζπγθεθξηκέλν «Project» 

(δ) Η Δξγαιεηνζήθε πεξηέρεη ηα ζρεδηαζηηθά εξγαιεία πξνγξακκαηηζκνύ 

(ε) Σν Παξάζπξν Ιδηνηήησλ πεξηέρεη ηηο ηδηόηεηεο θάζε εξγαιείνπ πξνγξακκαηηζκνύ πνπ έρεη επηιερζεί 

θαη ηνπνζεηεζεί πάλσ ζηελ θόξκα 

 

 

΢ην επόκελν ζηάδην ηεο εξγαζίαο καο ζα πξνζπαζήζνπκε λα δεκηνπξγήζνπκε έλα κηθξό πξόγξακκα 

πνπ λα καο θαισζνξίδεη ζηνλ ππέξνρν θόζκν ηεο Visual Basic 

 

Το Πρώτο Πρόγραμμα σε Visual Basic – Το Πρόγραμμα «Γεια σοσ Κόσμε» 

(1) Αλνίμεηε ηελ γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Visual Basic, αθξηβώο όπσο θάλαηε ζην 

πξνεγνύκελν κάζεκα 

(2) Από ηελ εξγαιεηνζήθε επηιέμηε ην αληηθείκελν «Δηηθέηα (Label)» (Βιέπε ζρήκα 4) θαη ζρεδηάζηε 

έλα θνπηί πάλσ ζηελ θόξκα ζαο.  

 

Κνηηάμηε ην «Παξάζπξν Ιδηνηήησλ». ΢ην παξάζπξν Ιδηνηήησλ πεξηέρνληαη πνιιέο ηδηόηεηεο ηνπ 

αληηθεηκέλνπ Δηηθέηα(Label). Γελ ρξεηάδεηε λα ηηο κάζνπκε όιεο. Γηα ηελ ώξα ζα επηθεληξσζνύκε ζε 

δύν, ην Name(όλνκα) θαη  Caption (Δκθάληζε). Η ηδηόηεηα Name ρξεζηκνπνηείηε θαζαξά γηα ζθνπνύο 

πξνγξακκαηηζκνύ. Αλ αιιάμεηε ην πεξηερόκελν απηήο ηεο ηδηόηεηαο (δειαδή λα αιιάμεηε ην όλνκα 

πξνγξακκαηηζκνύ ηεο εηηθέηαο), ηόηε, όηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηό ην αληηθείκελν ζα πξέπεη 

λα ην θαιείηε κε ην λέν όλνκα πνπ ηνπ δώζαηε. Σν ζύζηεκα απηόκαηα νλνκάδεη ηελ πξώηε εηηθέηα 

πνπ δεκηνπξγήζαηε «Label1» ηελ δεύηεξε «Label2» θ.ν.θ.  

Η Ιδηόηεηα «Caption» απιώο δείρλεη ηελ ιέμε ή ιέμεηο πνπ ζέινπκε λα εκθαλίδνληαη πάλσ ζηελ 

Δηηθέηα όηαλ δνπιεύνπκε ην πξόγξακκα. Σν ζύζηεκα απηόκαηα εκθαλίδεη ηελ ιέμε «Label1» γηα ηελ 

πξώηε εηηθέηα πνπ δεκηνπξγνύκε, «Label2» γηα ηελ δεύηεξε θ.ν.θ 

 

Σο Εργαλείο 

ετικέτας 

(LABEL) στην 

Εργαλειοθήκη  

(ToolBox) 

Ετικέτα 

(Label) 

Ιδιότητα 

Caption 

(εμφάνιση) του 

εργαλείου 

ετικέτας 

(LABEL) 

Η Ιδιότητα ΝΑΜΕ 

(όνομα) του 

εργαλείου ετικέτας 

(LABEL)  
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΢ρήκα 4 

(3) Δπηιέμηε ηελ ηδηόηεηα «Caption» ηνπ εξγαιείνπ εηηθέηαο. Κάλεηε «ΚΛΙΚ» ζην θνπηάθη πνπ 

γξάθεη «Label1», δηαγξάςεηε ηελ ιέμε «Label1» θαη γξάςεηε «Γεηα ζνπ Κόζκε». Η εηηθέηα ζαο ζα 

έρεη ηελ εκθάληζε πνπ θαίλεηαη ζην ζρήκα 5 

 
΢ρήκα 5 

(4) Σώξα ην κόλν πνπ ζαο ππνιείπεηαη είλαη λα ηξέμεηε ην πξόγξακκα ζαο. Γηα λα επηηεπρζεί 

απηό ζα πξέπεη λα παηήζεηε ην θνπκπί RUN (Δθηέιεζε) από ηελ ξάβδν εξγαιείσλ ζαο 

(ζρήκα 6) 

 
΢ρήκα 6 

Σν θνπκπί «RUN» Δθηέιεζε 

  Σν απνηέιεζκα ηεο εθηέιεζεο θαίλεηαη ζην ζρήκα 7 
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΢ρήκα 7 

(5) Γηα λα ζηακαηήζεηε ηελ εθηέιεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο παηήζηε ην θνπκπί STOP (΢ηακάηεκα-

΢ρήκα 8) 

 

 
΢ρήκα 8 

(6) Σώξα έρνκε θηάζεη ζην ζεκείν όπνπ ζα απνζεθεύζνπκε ην αξρείν καο. Θπκεζείηε όηη ζα 

πξέπεη λα απνζεθεύζνπκε θαη ην Project θαη ηελ FORM (ΦΟΡΜΑ). Δπηιέμηε ην θνπκπί απνζήθεπζεο 

από ηελ ξάβδν εξγαιείσλ ζαο (΢ρήκα 9) 

 
΢ρήκα 9 

Σν ζύζηεκα ζαο δεηάεη αξρηθά λα απνζεθεύζεηε ηελ θόξκα ζαο 

 

 
΢ρήκα 10 

 

Όηαλ παηήζεηε ην θνπκπί «SAVE» ην ζύζηεκα ζα ζαο δεηήζεη λα απνζεθεύζεηε ην «Project» (΢ρήκα 

11) 

(1) Πρώτα επιλέξτε τον φάκελο 

στον οποίο θα τοποθετήσετε την 

αποθηκευμένη φόρμα σας 

(2) Δεύτερο, ονομάστε την 

φόρμα σας, σε αυτή την 

περίπτωση ονομαστέ την 

φόρμα «MyFirst». Όλες οι 

φόρμες παίρνουν την 

κατάληξη .frm 

(3) Πατήστε το κουμπί SAVE 

για να αποθηκεύσετε την 

φόρμα σας 
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΢ρήκα 11 

ΑΣΚΗΣΗ: 

Βξείηε ηηο Ιδηόηεηεο, ώζηε λα γίλνπλ ηα γξάκκαηα πην κεγάια (κέγεζνο 20), έληνλε γξαθή (Bold), 

ρξώκαηνο κπιε θαη ηύπνπ (Font) “Arial Greek”. 

(1) Πρώτα επιλέξτε τον φάκελο 

στον οποίο θα τοποθετήσετε τα 

αποθηκευμένα αρχεία σας 

(2) Δεύτερο, ονομάστε το 

Project σας, σε αυτή την 

περίπτωση ονομαστέ τo 

«MyFirst». Όλα τα project 

παίρνουν την κατάληξη .vbp 

(3) Πατήστε το κουμπί SAVE για να 

αποθηκεύσετε το project σας 


