
Η ώρα του Code.org και του Hourofcode.com 

Ανοίγουμε τον Φυλλομετρητή μας (π.χ Chrome, Firefox, Edge κτλ.) και μεταβαίνουμε στο code.org  

• Επιλογή μαθημάτων σύμφωνα με την τάξη και την προγραμματιστική εμπειρία των 

μαθητών/τριών: https://code.org/educate/csf#pick-a-course  

Τάξη Α (και επανάληψη για τη Β’) 

 

i. Μάθημα 3: Παζλ: Μάθε την μεταφορά και 

απόθεση 

ii. Μάθημα 4: Λαβύρινθος: Ακολουθία 

iii. Μάθημα 5: Λαβύρινθο: εντοπισμός 

σφαλμάτων 

iv. Μάθημα 7: Μέλισσα: Ακολουθία 

v. Μάθημα 8: Καλλιτέχνης: Ακολουθία 

vi. Μάθημα 10: Καλλιτέχνης: Σχήματα 

vii. Μάθημα 13: Λαβύρινθος: Επαναλήψεις 

viii. Μάθημα 14: Μέλισσα: Επαναλήψεις 

ix. Μάθημα 18: Καλλιτέχνης: Επαναλήψεις 

Τάξεις Β - Γ- Δ 

 

Προτεινόμενη σειρά: 

i. Μάθημα 3: Λαβύρινθος: Ακολουθία (ή Μάθημα 4: Καλλιτέχνης: Ακολουθία) 

ii. Μάθημα 6: Λαβύρινθος: Επαναλήψεις (ή Μάθημα 7: Καλλιτέχνης: Επαναλήψεις, Μάθημα 8: Μέλισσα: 

Επαναλήψεις) 

iii. Μάθημα 10: Μέλισσα: Επαναλήψεις 

iv. Μάθημα 11: Καλλιτέχνης: Εκσφαλμάτωση 

Τάξη Δ’- Ε’- ΣΤ’ 

i. Μάθημα 13: Μέλισσα: Συνθήκες 

ii. Μάθημα 16: Flappy 

iii. Μάθημα 17: Εργαστήρι Παιχνιδιού: Δημιουργία ενός Σεναρίου 

iv. Μάθημα 19: Καλλιτέχνης: Εμφωλευμένες επαναλήψεις 

Κατόπιν ή εναλλακτικά μπορείτε να δείτε - εφόσον είστε εξοικειωμένοι/ες με τα άνω – τα παρακάτω του 

Μαθήματος 3.  

i. Μάθημα 2: Λαβύρινθος 

ii. Μάθημα 3: Καλλιτέχνης 

iii. Μάθημα 5: Καλλιτέχνης: 

Συναρτήσεις 

iv. Μάθημα 6: Λειτουργίες μέλισσας 

v. Μάθημα 7: Μέλισσα: Συνθήκες 

vi. Μάθημα 8: Λαβύρινθος: Συνθήκες 

vii. Μάθημα 11: Καλλιτέχνης: Εμφωλευμένες επαναλήψεις 

viii. Μάθημα 12: Αγρότης: Βρόχοι όσο 

ix. Μάθημα 13: Μέλισσα: Εμφωλευμένοι βρόχοι 

x. Μάθημα 14: Μέλισσα: Επαναλήψεις 

xi. Μάθημα 21: Καλλιτέχνης: Σχέδια 

https://code.org/educate/csf#pick-a-course


Μα τα ξέρω όλα αυτά… 

Μπορείτε να δοκιμάσετε τα παρακάτω. 

 

☺ Μάθημα 2: Λαβύρινθος και Μέλισσα 

☺ Μάθημα 3: Καλλιτέχνης 

☺ Μάθημα 6: Καλλιτέχνης: Μεταβλητές 

☺ Μάθημα 7: Εργαστήριο Παιχνιδιού: Μεταβλητές 

☺ Μάθημα 9: Μέλισσα: Βρόχοι Για 

☺ Μάθημα 10: Καλλιτέχνης: Βρόχοι Για 

☺ Μάθημα 11: Εργαστήριο Παιχνιδιού: Βρόχοι Για 

☺ Μάθημα 12: Καλλιτέχνης: Συναρτήσεις 

☺ Μάθημα 14: Καλλιτέχνης: Συναρτήσεις με Παραμέτρους 

☺ Μάθημα 16: Μέλισσα: Συναρτήσεις με Παραμέτρους 

☺ Μάθημα 18: Δυαδικοί Καλλιτέχνη 

☺ Μάθημα 19: Σούπερ πρόκληση - μεταβλητές 

☺ Μάθημα 20: Σούπερ πρόκληση - για βρόχους 

☺ Μάθημα 21: Σούπερ πρόκληση - λειτουργίες και παραμέτρους 

☺ Μάθημα 22: Ακραία πρόκληση - ολοκληρωμένη 

Περισσότερα… στις Δραστηριότητες της Ώρας του κώδικα. 

https://hourofcode.com/gr 

Δοκιμάστε τα: 

☺ Τρέξε Μάρκο (Α – Γ): https://runmarco.allcancode.com/  

☺ Coding Adventure (Δ – ΣΤ): https://hourofcode.com/como 

☺ Μπλοκ παιχνίδια (Δ – ΣΤ): https://blockly.games/  

☺ Σιωπηλός δάσκαλος (ΣΤ): 

https://silentteacher.toxicode.fr/hourofcode 

☺ CodeCombat: Να ξεφύγουν από το μπουντρούμι! (Γ – ΣΤ) 

https://codecombat.com/play/dungeon?hour_of_code=true  

☺ CodeCombat - Φτιάξτε ένα παιχνίδι Arcade! (ΣΤ+): 

https://codecombat.com/play/game-dev-hoc-

2?hour_of_code=true  

☺ ΤΝ για τους Ωκεανούς (Β – ΣΤ): https://code.org/oceans  
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