
Δραστηριότητες με το Scratch 

 
Χριστουγεννιάτικο Παιχνίδι 

 Η μορφή μας είναι ο Χιονάνθρωπος (Snowman) ή όποια άλλη 

μορφή του θεματολογίου διακοπών επιθυμείτε. Μπορείς να το 

κάνεις να πηγαίνει δεξιά και αριστερά με το πάτημα των 

αντίστοιχων πλήκτρων;  

 

 Σκοπός μας είναι να μαζέψουμε όσα περισσότερα δώρα-γκι ή 

χιονονιφάδες (snowflakes) μπορούμε. Αφήστε τη φαντασία 

σας να δημιουργήσει νέα σενάρια για τον ήρωα του 

χριστουγεννιάτικου παιχνιδιού. 

 

 Εισάγουμε υπόβαθρο όπως φαίνεται πάνω. 

 

 Μετά δημιουργούμε τα σενάρια για να ελέγχουμε τη μορφή (π.χ. Χιονανθρώπου). Σημειώνουμε ότι 

τα δώρα-γκι (ή οι χιονονιφάδες) πέφτουν συνεχώς από τυχαία σημεία κάθε φορά: 

 

 

 Αποθηκεύουμε (Αποθήκευση ως) την εργασία μας στον φάκελό μας (στο 

USB flash stick) με όνομα Scratch- Παιχνίδι Χριστουγέννων.  
 

 

 

 



Δραστηριότητες με το Scratch 

 

 Χριστουγεννιάτικη Κατασκευή για το Makey-Makey 

Υλικά-Κατασκευή 

 Χαρτόνι (διαφόρων χρωμάτων, κυρίως πράσινο) 

 Αλουμινόχαρτο  

 Καλώδια  

 Makey-Makey 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Υλοποίηση - Κατασκευή 

 Σχεδιάζουμε και κόβουμε το χαρτόνι με τις φιγούρες με το ψαλίδι.  

 Το διακοσμούμε με το αλουμινόχαρτο (από την πίσω πλευρά). 

 Συνδέουμε τα καλώδια του makey-makey με τις φιγούρες (αλουμινόχαρτο) και το καλώδιο της 

γείωσης με το αστέρι. 

 Τα συνδέουμε τα 2 καλώδια στο makey-makey στις θέσεις των πλήκτρων-βελών και το 1 (του 

αστεριού) στη γείωση. 

 Η δια-δραστική μας κάρτα είναι έτοιμη!!! 

 Υλοποιούμε εφαρμογή στο Scratch (ή σε πρόγραμμα παρουσιάσεων) για χειρισμό των μορφών από 

την κάρτα. 

 

 

 


