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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 6 – Διζαγυγή ζηον ππογπαμμαηιζμό. 

 

Ο ππογπαμμαηιζμόρ είλαη ε δηαηύπσζε ηνπ αιγνξίζκνπ ζε κνξθή θαηαλνεηή από ηνλ Ζ/Υ ώζηε 

λα  ηνλ εθηειέζεη («ηξέμεη» όπσο ιέκε ζηελ νξνινγία ηεο Πιεξνθνξηθήο). 

Ζ δηαηύπσζε γίλεηαη ρξεζηκνπνηώληαο κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ.  

 

Καηηγοπίερ γλυζζών ππογπαμμαηιζμού. 

 

Γλώζζα 

μησανήρ 

Τν πξόγξακκα πεξηέρεη εληνιέο πνπ είλαη ζε δπαδηθή κνξθή, άκεζα 

θαηαλνεηή από ηνλ Ζ/Υ (όρη όκσο από ηνλ άλζξσπν). Γειαδή, ην 

πξόγξακκα απνηειείηαη από αθνινπζίεο 0 θαη 1 π.ρ. 

10101000 00001010 

11000000 00000001 

…………………… 

 

Πλεονεκηήμαηα :  

 Ταρύηαηε εθηέιεζε ησλ εληνιώλ. 

 Γελ απαηηείηαη κεηαθξαζηηθό πξόγξακκα. 

Μειονεκηήμαηα :  

 Τν γξάςηκν ηνπ πξνγξάκκαηνο είλαη κία ηδηαίηεξα επίπνλε θαη 

ρξνλνβόξα δηαδηθαζία. 

 Απαηηείηαη βαζηά γλώζε ηεο αξρηηεθηνληθήο ηνπ Ζ/Υ. 

 Τν πξόγξακκα «ηξέρεη» κόλν ζην ζπγθεθξηκέλν ηύπν ηνπ Ζ/Υ. 

 

Γλώζζερ 

σαμηλού 

επιπέδος ή 

Σςμβολικέρ 

γλώζζερ 

Οη εληνιέο πνπ είλαη ζε κνξθή 0 θαη 1 αληηθαζίζηαληαη από κλεκνληθά 

(ζπκβνιηθά) νλόκαηα. Γηα παξάδεηγκα, ε εληνιή 100001100 

αληηθαζίζηαληαη από ην ADD. Έλα δείγκα ρξήζεο ζα ήηαλ  : 

INDEX =$01       {βάιε ζηελ INDEX ηελ ηηκή 1} 

ADD INDEX       {πξόζζεζε ηελ ηηκή ηεο INDEX ζηνλ ζπζζσξεπηή}      

LDA  #10             {θόξησζε ζην ζπζζσξεπηή ηελ ηηκή 10} 

CLA                     {θαζάξηζε ην ζπζζσξεπηή} 

……………….. 

 

Πλεονεκηήμαηα :  

 Ταρύηαηε εθηέιεζε ησλ εληνιώλ. 

 Ζ κνξθή ηνπ πξνγξάκκαηνο είλαη θαιύηεξα θαηαλνεηή από ηνλ 

άλζξσπν ζε ζρέζε κε ηε γιώζζα κεραλήο. 

Μειονεκηήμαηα :  

 Ζ αληηζηνηρία 1 πξνο 1 κε ηηο εληνιέο ηεο γιώζζαο παξέκελε. 

 Απαηηείηαη ε ρξήζε ελόο κεηαθξαζηηθνύ πξνγξάκκαηνο ώζηε νη 

ζπκβνιηθέο εληνιέο λα κεηαηξαπνύλ ζηηο αληίζηνηρεο δπαδηθέο. Τν 

εηδηθό απηό πξόγξακκα νλνκάδεηαη ζσμβολομεηαθραζηής 

(assembler). 

 Τν γξάςηκν ηνπ πξνγξάκκαηνο εμαθνινπζεί λα είλαη κία ηδηαίηεξα 

επίπνλε θαη ρξνλνβόξα δηαδηθαζία. 

 Απαηηείηαη βαζηά γλώζε ηεο αξρηηεθηνληθήο ηνπ Ζ/Υ. 

 Τν πξόγξακκα «ηξέρεη» κόλν ζην ζπγθεθξηκέλν ηύπν ηνπ Ζ/Υ. 

 

Γλώζζερ 

ςτηλού 

επιπέδος 

Ιέγνληαη έηζη δηόηη ηα πξνγξάκκαηα δηαηππσκέλα ζε κία ηέηνηα γιώζζα 

είλαη άκεζα θαηαλνεηά από ηνλ άλζξσπν (αιιά όρη από ηνλ Ζ/Υ) αθνύ 

ρξεζηκνπνηείηαη κία γιώζζα πνπ είλαη αξθεηά πεξηγξαθηθή όπσο κία θπζηθή 

γιώζζα. Παξάδεηγκα, 

INPUT “Γώζε ηελ ηειηθή ηηκή’’ ; N 

SUM = 0 

For INDEX = 1 to N 

     SUM = SUM + INDEX  

Next 
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Πλεονεκηήμαηα :  

 Ζ κνξθή ηνπ πξνγξάκκαηνο είλαη εύθνια θαηαλνεηή από ηνλ 

άλζξσπν ζε ζρέζε κε ηε γιώζζα κεραλήο ή ηε ζπκβνιηθή γιώζζα. 

 Τν γξάςηκν ηνπ πξνγξάκκαηνο δελ είλαη πιένλ κία ηδηαίηεξα επίπνλε 

θαη ρξνλνβόξα δηαδηθαζία όπσο ζπκβαίλεη κε ηε γιώζζα κεραλήο ή 

ηε ζπκβνιηθή γιώζζα. 

 Γελ απαηηείηαη ζρεδόλ θακία γλώζε ηεο αξρηηεθηνληθήο ηνπ Ζ/Υ. 

Σπλεπώο, είλαη αλεμάξηεηα από ηελ αξρηηεθηνληθή ηνπ Ζ/Υ. 

 Τν πξόγξακκα «ηξέρεη» ζε όινπο ηνπο ηύπνπο Ζ/Υ αξθεί λα ππάξρεη 

ην θαηάιιειν κεηαθξαζηηθό πξόγξακκα. Σπλεπώο έλα 

ραξαθηεξηζηηθό ηνπο είλαη ε μεηαθερζιμόηηηα, δειαδή έλα 

πξόγξακκα πςεινύ επηπέδνπ λα εθηειείηαη, κε ειάρηζηεο 

κεηαηξνπέο, ζε πνιινύο ηύπνπο Ζ/Υ. 

 Ζ εθκάζεζε ηεο γιώζζαο είλαη εύθνιε. 

 Ζ δηόξζσζε ιαζώλ θαη ε ζπληήξεζε ησλ πξνγξακκάησλ είλαη 

επθνιόηεξε. 

 

Μειονεκηήμαηα :  

 Απαηηείηαη ε ρξήζε ελόο κεηαθξαζηηθνύ πξνγξάκκαηνο ώζηε νη  

εληνιέο λα κεηαηξαπνύλ ζε πνιιέο δπαδηθέο εληνιέο (δελ έρνπκε 

εδώ αληηζηνηρία 1 πξνο 1). Έρνπκε δύν εηδώλ κεηαθξαζηηθά 

πξνγξάκκαηα: ηνπο μεηαγλωηηιζηές (compilers) θαη ηνπο 

διερμηνείς (interpreters). 

 Τν πξόγξακκα «ηξέρεη» πην αξγά ζε ζρέζε κε ηα πξνγξάκκαηα ησλ 

ζπκβνιηθώλ γισζζώλ ή ηεο γιώζζαο κεραλήο. 

 

 

Θαηεγνξηνπνίεζε γισζζώλ πςεινύ επηπέδνπ 

 

 Γιαδικαζιακέρ ή αλγοπιθμικέρ γλώζζερ (Procedural) : ιέγνληαη έηζη δηόηη 

επηηξέπνπλ ηελ εύθνιε πινπνίεζε αιγνξίζκσλ π.ρ. Pascal, Basic. 

 Ανηικειμενοζηπαθείρ γλώζζερ (object – oriented) π.ρ. C++ 

 Σςναπηηζιακέρ  γλώζζερ (functional) π.ρ. LISP 

 Μη-διαδικαζιακέρ γλώζζερ π.ρ. PROLOG 

 Γλώζζερ επυηαπανηήζευν (Query languages) ή 4ηρ γενιάρ π.ρ. SQL 

 

Κία άιιε θαηεγνξηνπνίεζε ησλ γισζζώλ πςεινύ επηπέδνπ είλαη ε εμήο: 

 

 Γλώζζερ γενικήρ σπήζηρ : Σθνπόο ηνπο είλαη λα επηιύνπλ πάζεο θύζεσο πξνβιήκαηα 

(αξηζκεηηθά, εκπνξηθά, επηζηεκνληθά). Τέηνηεο είλαη ε Basic, Pascal. Κεξηθέο γιώζζεο, 

όκσο, έρνπλ δεκηνπξγεζεί απνθιεηζηηθά γηα λα επηιύνπλ επθνιόηεξα ζπγθεθξηκέλνπο 

ηύπνπο πξνβιεκάησλ όπσο :  

o Γλώζζες επιζηημονικής καηεύθσνζης : π.ρ. FORTRAN 

o Γλώζζες εμπορικής καηεύθσνζης : π.ρ. COBOL. 

 Γλώζζερ ππογπαμμαηιζμού ζςζηημάηυν π.ρ. C 

 Γλώζζερ ηεσνηηήρ νοημοζύνηρ π.ρ. LISP, PROLOG. 

 Γλώζζερ ειδικήρ σπήζηρ. Σθνπόο ηνπο είλαη λα επηιύνπλ εδηθνύ ηύπνπ πξνβιήκαηα 

όπσο δηαρείξηζε Βάζεσλ Γεδνκέλσλ θ.α. π.ρ. SQL . 
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Γιαδικαζιακέρ γλώζζερ καηά σπονολογική ζειπά εμθάνιζηρ. 

 

FORTRAN  (1957) Θαηάιιειε γηα επίιπζε επηζηεκνληθώλ πξνβιεκάησλ (αξηζκεηηθέο 

εθαξκνγέο).  

COBOL (1960) Θαηάιιειε γηα επίιπζε εκπνξηθώλ πξνβιεκάησλ (εθαξκνγέο 

κηζζνδνζίαο, ινγηζηηθέο θιπ). 

ALGOL (1960) Γεκηνπξγήζεθε κε ζθνπό ηελ αλάπηπμε πξνγξακκάησλ θπξίσο γηα   

επηζηεκνληθέο εθαξκνγέο σο αληαγσληζηηθή ηεο Fortran. Γελ 

ρξεζηκνπνηήζεθε, όκσο,  επξέσο ζηελ πξάμε. Πξσηνπαξνπζίαζε ηηο 

αξρέο ηνπ δνκεκέλνπ πξνγξακκαηηζκνύ. 

PL/1 (κέζα ’60) Πξνζπάζεζε λα ζπλδπάζεη ηηο δπλαηόηεηεο ησλ γισζζώλ 

πξνζαλαηνιηζκέλσλ γηα εκπνξηθέο θαη επηζηεκνληθέο εθαξκνγέο ρσξίο 

όκσο λα γλσξίζεη επηηπρία. 

BASIC (κέζα ’60) Γεκηνπξγήζεθε κε ζθνπό ηελ εθπαίδεπζε ησλ αξράξησλ ζηνλ 

πξνγξακκαηηζκό. Σθνπόο ηεο BASIC είλαη λα γξάθνληαη κηθξά 

πξνγξάκκαηα πνπ θαηόπηλ εθηεινύληαη κε ηε βνήζεηα δηεξκελέα 

(interpreter). Σηηο κέξεο καο απνηειεί κία παλίζρπξε, γεληθήο ρξήζεο 

γιώζζα. 

PASCAL (1970) Γιώζζα γεληθήο ρξήζεο. Σηεξίρζεθε ζηελ ALGOL. Δίλαη ε 

θαηαιιειόηεξε γιώζζα γηα λα κάζεη θάπνηνο δνκεκέλν 

πξνγξακκαηηζκό. 

C   (αξρέο ’70) Πεξηέρεη αξθεηά θνηλά ραξαθηεξηζηηθά κε ηε Pascal γηα ηελ αλάπηπμε 

δνκεκέλσλ εθαξκνγώλ αιιά παξάιιεια ελζσκαηώλεη θαη 

ραξαθηεξηζηηθά γιώζζαο ρακεινύ επηπέδνπ. Θεσξείηαη θαηάιιειε γηα 

ηελ αλάπηπμε ιεηηνπξγηθώλ ζπζηεκάησλ (π.ρ. Unix) 

Ada (1979) Γιώζζα γεληθήο ρξήζεο πνπ δίλεη έκθαζε ζην ζέκα ηεο αμηνπηζηίαο 

ησλ πξνγξακκάησλ. Γη’ απηό ρξεζηκνπνηήζεθε πξσηίζησο γηα 

ζηξαηησηηθέο εθαξκνγέο.  
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Ανηικειμενοζηπαθείρ γλώζζερ καηά σπονολογική ζειπά εμθάνιζηρ. 

 

Smalltalk (αξρέο ’80) Ζ πξώηε αληηθεηκελνζηξαθήο γιώζζα κε νινθιεξσκέλν κάιηζηα 

πεξηβάιινλ αλάπηπμεο πξνγξακκάησλ. 

C++  (ηέιε ’80) Απνηειεί κία κεηεμέιημε ηεο C ζην ρώξν ηνπ αληηθεηκελνζηξαθνύο 

πξνγξακκαηηζκνύ θαη ρξεζηκνπνηείηαη αξθεηά ζηελ αλάπηπμε 

ιεηηνπξγηθώλ ζπζηεκάησλ (π.ρ. Windows) αιιά θαη άιινπ ηύπνπ 

εθαξκνγώλ. Θεσξείηαη ζήκεξα κία θνξπθαία γιώζζα. 

JAVA  (κέζα ’90) Γιώζζα εηδηθά ζρεδηαζκέλε γηα ηελ αλάπηπμε εθαξκνγώλ ζην 

Internet. Σθνπόο ηεο είλαη λα γξάθνληαη πξνγξάκκαηα πνπ ζα 

εθηεινύληαη, ρσξίο κεηαηξνπέο, ζε Ζ/Υ κε δηαθνξεηηθά ιεηηνπξγηθά 

ζπζηήκαηα. Πεξηέρεη αξθεηά ζηνηρεία από ηε C++. 

C#  (2002) Γεκηνπξγήζεθε σο αληαγσληζηηθή ηεο JAVA. Σθνπόο ηεο είλαη λα 

ζπλδπάζεη ηελ επρξεζηία ηεο Basic θαη ηε δπλακηθή ηεο C++ γηα ηελ 

αλάπηπμε εθαξκνγώλ πνπ ζα εθηεινύληαη ζε Ζ/Υ κε δηαθνξεηηθά 

ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα. 

 

Σςναπηηζιακέρ γλώζζερ καηά σπονολογική ζειπά εμθάνιζηρ. 

 

LISP (κέζα ’60) Γεκηνπξγήζεθε γηα ηελ αλάπηπμε πξνγξακκάησλ ζην ρώξν ηεο 

ηερλεηήο λνεκνζύλεο.  

 

 

Μη – διαδικαζιακέρ γλώζζερ καηά σπονολογική ζειπά εμθάνιζηρ. 

 

PROLOG (αξρέο ’70) Γεκηνπξγήζεθε γηα ηελ αλάπηπμε πξνγξακκάησλ ζην ρώξν ηεο 

ηερλεηήο λνεκνζύλεο.  

 

Γλώζζερ 4ηρ γενιάρ ή επυηαπανηήζευν  

 

SQL  Γελ απεπζύλεηαη κόλν ζε πξνγξακκαηηζηέο αιιά θαη ρξήζηεο. Ο 

ρξήζηεο κπνξεί, ζρεηηθά εύθνια, λα ππνβάιεη εξσηήζεηο ζην ζύζηεκα 

ή λα αλαδεηά πιεξνθνξίεο από κία Βάζε Γεδνκέλσλ. 

Παξάδεηγκα, 

SELECT Δπώλπκν, Όλνκα 

FROM Καζεηέο 

WHERE Τάμε = ‘’Γ2’’ 

 

Ζ παξαπάλσ πξόηαζε ηεο γιώζζαο SQL ζα θάλεη κία αλαδήηεζε ζηε 

βάζε δεδνκέλσλ ησλ καζεηώλ θαη ζα εκθαλίζεη ηα νλνκαηεπώλπκα 

ησλ καζεηώλ ηνπ Γ2 κόλν. 

 

 

Από ηι εξαπηάηαι η επιλογή μίαρ γλώζζαρ ππογπαμμαηιζμού; 

 

 Από ην είδνο ηνπ πξνβιήκαηνο  (εκπνξηθό, αξηζκεηηθό θ.α.) 

 Από ηνλ Ζ/Υ ζηνλ νπνίν ζα εθηειεζηεί ην πξόγξακκα. 

 Από ηε δηαζέζηκε γιώζζα ή πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ ζην νπνίν ζα αλαπηπρζεί ην 

πξόγξακκα. 

 Από ηηο γλώζεηο θαη ηελ εκπεηξία ηνπ πξνγξακκαηηζηή. 

 

Κε ηελ επξεία δηάδνζε ησλ γξαθηθώλ πεξηβαιιόλησλ επηθνηλσλίαο (π.ρ. Windows, MacOS θιπ) 

δεκηνπξγήζεθαλ παξαιιαγέο θάπνησλ γισζζώλ πνπ απεπζύλνληαη ζε απηά. Τέηνηεο είλαη ε 

Visual Basic, Visual C++, Delphi (Visual Pascal), C# θ.α. Απηέο νη γιώζζεο αθνινπζνύλ ηε 
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θηινζνθία ηνπ οπηικού θαη ηνπ καθοδηγούμενου-από-γεγονόηα προγραμμαηιζμού ρσξίο λα 

απνξξίπηνπλ ηηο αξρέο ηνπ δνκεκέλνπ πξνγξακκαηηζκνύ. 

 

Φςζικέρ και ηεσνηηέρ γλώζζερ 

 

Οη γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ είλαη ηερλεηέο γιώζζεο πνπ απεπζύλνληαη ζε αλζξώπνπο πνπ 

επηζπκνύλ λα επηθνηλσλήζνπλ κε ηνλ Ζ/Υ.  

 

Θάζε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ πξνζδηνξίδεηαη από :  

o Τν αιθάβεηό ηεο 

o Τν ιεμηιόγηό ηεο 

o Τε γξακκαηηθή ηεο  

o Τε ζεκαζηνινγία ηεο (Semantics)  

 

Αλθάβηηο γλώζζαρ 

Ωο αιθάβεην νξίδνπκε ην ζύλνιν ησλ απνδεθηώλ ραξαθηήξσλ ηεο γιώζζαο. Από ηνπο 

ραξαθηήξεο απηνύο ζρεκαηίδνληαη νη ιέμεηο ηεο γιώζζαο. 

Σε κία θπζηθή γιώζζα, όπσο ηα Διιεληθά, νη απνδεθηνί ραξαθηήξεο είλαη ηα γξάκκαηα Α-Ω 

(θεθαιαία θαη πεδά), ηα ςεθία 0-9 θαη ηα ζεκεία ζηίμεο. 

 

Λεξιλόγιο γλώζζαρ 

Τν ιεμηιόγην κίαο γιώζζαο πεξηιακβάλεη όιεο ηηο έγθπξεο θαη απνδεθηέο ιέμεηο. Σηελ νπζία, είλαη 

έλα ππνζύλνιν από όιεο ηηο δπλαηέο αθνινπζίεο πνπ κπνξνύκε λα ζρεκαηίζνπκε από ηα 

ζηνηρεία ηνπ αιθαβήηνπ.  

Σε κία θπζηθή γιώζζα, όπσο ηα Διιεληθά, ε ιέμε ΓΗΑΒΑΕΩ  είλαη απνδεθηή ελώ ε ιέμε ΕΩΒΑΓΩ 

όρη.  

 

Η Γπαμμαηική ηηρ γλώζζαρ. 

Ζ γξακκαηηθή πεξηιακβάλεη ην ηςπολογικό θαη ην ζςνηακηικό. 

Τν ηςπολογικό νξίδεη ηνπο θαλόλεο ζύκθσλα κε ηνπ νπνίνπο κία ιέμε ζα είλαη απνδεθηή. 

Γηα παξάδεηγκα, ζηελ ειιεληθή γιώζζα γηα ηε ιέμε ‘’δίλσ’’, απνδεθηέο κνξθέο είλαη θαη ην 

‘’δίλεηο’’, ‘’δίλνπλ’’ αιιά όρη ην ‘’δίλνπη’’.  

Τν ζςνηακηικό είλαη έλα ζύλνιν θαλόλσλ πνπ νξίδεη ην πώο πξέπεη λα ζρεκαηίδνληαη νη 

πξνηάζεηο από ηηο ιέμεηο ηεο γιώζζαο ώζηε νη πξνηάζεηο απηέο λα είλαη έγθπξεο θαη απνδεθηέο. 

Σε κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ απηό πνπ ελδηαθέξεη είλαη ε ζσζηή ζύληαμε ησλ εληνιώλ. 

 

Σημαζιολογία ηηρ γλώζζαρ. 

Δίλαη ην ζύλνιν ησλ θαλόλσλ πνπ θαζνξίδεη ην λόεκα ησλ ιέμεσλ θαη πξνηάζεσλ ηεο γιώζζαο. 

Σε κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ απηό θαζνξίδεηαη από ην δεκηνπξγό ηεο ελώ ζε κία θπζηθή 

γιώζζα από απηόλ πνπ εθθέξεη ηελ πξόηαζε. 

 

Γιαθοπέρ μεηαξύ θςζικών και ηεσνηηών γλυζζών 

Φςζικέρ Τεσνηηέρ 

Φξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ επηθνηλσλία κεηαμύ 

αλζξώπσλ. 

Φξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ επηθνηλσλία κεηαμύ 

αλζξώπνπ θαη Ζ/Υ.  

Έρνπλ κεγάιεο δπλαηόηεηεο εμέιημεο. Λέεο 

ιέμεηο κπνξεί λα εηζαρζνύλ, θαλόλεο 

γξακκαηηθήο θαη ζύληαμεο λα αιιάμνπλ θιπ. 

Οη δπλαηόηεηεο εμέιημεο είλαη πεξηνξηζκέλεο. 

Τηο πεξηζζόηεξεο θνξέο ε εμέιημε απηή αθνξά 

ηελ επέθηαζε ηνπ ξεπεξηνξίνπ ησλ εληνιώλ 

ηεο γιώζζαο (π.ρ. Basic θαη Visual Basic). 

 

 



 

Σελίδα 6 από 8 

Τεσνικέρ ζσεδίαζηρ ππογπαμμάηυν 

 

Γελ αξθεί θάπνηνο λα γλσξίδεη απιά κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ. Θα πξέπεη λα αθνινπζήζεη 

θαη κία ηερληθή ζρεδίαζεο ηνπ πξνγξάκκαηόο ηνπ. 

Γηα ηελ ζύληαμε ζσζηώλ, θαηαλνεηώλ θαη εύθνια ζπληεξήζηκσλ πξνγξακκάησλ αθνινπζήζεθαλ 

δηάθνξεο κεζνδνινγίεο αλάπηπμεο πνπ παξνπζηάδνληαη παξαθάησ: 

 

 Ιεπαπσική ζσεδίαζη ή Top-down ζσεδίαζη. 

Ζ ηερληθή απηή ζπληζηά ζηνλ θαζνξηζκό ησλ βαζηθώλ ιεηηνπξγηώλ ηνπ πξνγξάκκαηνο ζε 

αλώηεξν επίπεδν θαη ζηε ζπλέρεηα ηε δηάζπαζε θαζεκηάο ζε κηθξόηεξεο θαη απινύζηεξεο κέρξη 

ηνπ ζεκείνπ λα είλαη ηόζν απιέο πνπ κπνξνύλ λα επηιπζνύλ άκεζα. 

Σπλεπώο, ζθνπόο ηεο ηεξαξρηθήο ζρεδίαζεο είλαη ε δηάζπαζε ηνπ πξνβιήκαηνο ζε κηθξόηεξα θη 

απινύζηεξα ππν-πξνβιήκαηα ηα νπνία είλαη επθνιόηεξν λα επηιπζνύλ. 

Γηα ηελ Top-down ζρεδίαζε ρξεζηκνπνηνύκε ην ιεραρτικό διάγραμμα. 

 

Παξάδεηγκα : Πξόγξακκα Υπνινγηζκόο Θαζαξνύ Κηζζνύ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Τμημαηικόρ ππογπαμμαηιζμόρ 

Ζ ηεξαξρηθή ζρεδίαζε πινπνηείηαη κε ηνλ ηκεκαηηθό πξνγξακκαηηζκό. 

Κεηά ηελ αλάιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο ζε κηθξόηεξα θαη απινύζηεξα ππν-πξνβιήκαηα , θάζε ππν-

πξόβιεκα απνηειεί κία μερσξηζηή θαη αλεμάξηεηε ενόηηηα (module).  Τώξα, γηα θάζε ελόηεηα 

ζα γξαθηεί ην θαηάιιειν πξόγξακκα ή ηκήκα πξνγξάκκαηνο. 

 

 Γομημένορ ππογπαμμαηιζμόρ 

Δίλαη ε κεζνδνινγία πνπ έρεη επηθξαηήζεη ζήκεξα. Δκπεξηέρεη ηηο αξρέο ηηο ηεξαξρηθήο ζρεδίαζεο 

θαη ηνπ ηκεκαηηθνύ πξνγξακκαηηζκνύ. Δπηπιένλ, αλαθέξεη όηη γηα ηε δεκηνπξγία ζσζηώλ 

πξνγξακκάησλ λα ρξεζηκνπνηνύκε κόλν ηηο 3 ζηνηρεηώδεο δνκέο : Αθνινπζίαο, Δπηινγήο θαη 

Δπαλάιεςεο.  

΄Όια ηα πξνγξάκκαηα, νζνδήπνηε κεγέζνπο, κπνξνύλ λα γξαθηνύλ ζηεξηδόκελα ζηε ρξήζε 

κόλν απηώλ ησλ δνκώλ, απνθεύγνληαο πιήξσο ηε ρξήζε ηε δνκήο GOTO. Δπίζεο, θάζε ελόηεηα 

πξνγξάκκαηνο έρεη κόλν κία είζνδν θαη κόλν κία έμνδν. 

 

Πλεονεκηήμαηα ηος δομημένος ππογπαμμαηιζμού. 

 Άκεζε πινπνίεζε ησλ αιγνξίζκσλ ζε πξόγξακκα. 

 Γηεπθόιπλζε ηεο αλάιπζεο ηνπ πξνγξάκκαηνο ζε ηκήκαηα (ελόηεηεο) . Τν θάζε ηκήκα 

κπνξεί λα γξαθηεί από δηαθνξεηηθέο νκάδεο πξνγξακκαηηζηώλ. 

 Δπθνιόηεξε θαη ζπληνκόηεξε αλάπηπμε πξνγξακκάησλ. 

 Πεξηνξηζκόο ησλ ιαζώλ θαηά ηελ αλάπηπμε ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

 Γηεπθόιπλζε ζηελ αλάγλσζε θαη θαηαλόεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο από ηξίηνπο.  

 Δπθνιόηεξε δηόξζσζε θαη ζπληήξεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

 

Πρόγραμμα 
Υπολογιζμός 

Καθαρού μιζθού 

Γιάβαζμα 
Ακαθάριζηοσ 

ποζού. 

Υπολογιζμοί Δκηύπωζη 
αποηελεζμάηων 

Υπολόγιζε 
θόρο 

Υπολόγιζε 
αζθαλιζηικές 

ειζθορές 

Υπολόγιζε 
καθαρό ποζό 



 

Σελίδα 7 από 8 

Ανηικειμενοζηπαθήρ ππογπαμμαηιζμόρ (object-oriented programming) 

H θηινζνθία ηνπ αληηθεηκελνζηξαθνύο πξνγξακκαηηζκνύ είλαη ε εμήο: Λα ζεσξήζνπκε ηα 

δεδνκέλα θαη ηηο απνδεθηέο ελέξγεηεο πνπ γίλνληαη πάλσ ζε απηά σο έλα εληαίν αληηθείκελν 

(object). Απηό ην αληηθείκελν ζα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί πνιύ εύθνια νπνπδήπνηε αιινύ, 

δειαδή ζα είλαη επαναχρηζιμοποιήζιμο.  

Γηα παξάδεηγκα, ζα κπνξνύζακε λα ζεσξήζνπκε κία ζηνίβα σο έλα αληηθείκελν : Έλαο πίλαθαο 

Π[1:20] πνπ ζα δέρεηαη αθεξαίνπο. Οη κόλεο ελέξγεηεο πνπ ζα ήηαλ επηηξεπηέο ζα ήηαλ ε ώζεζε 

(push) ελόο ζηνηρείνπ ζηε ζηνίβα θαη ε αθαίξεζε (pop) ελόο ζηνηρείνπ από ηε ζηνίβα. Απηό ην 

αληηθείκελν ζα κπνξνύζακε λα ην δώζνπκε θαη ζε όπνηνλ άιιν ην είρε αλάγθε. 

Ο αληηθεηκελνζηξαθήο πξνγξακκαηηζκόο αθνινπζεί ηηο αξρέο ηνπ δνκεκέλνπ πξνγξακκαηηζκνύ. 

 

Οπηικόρ ππογπαμμαηιζμόρ. 

Δίλαη ε δπλαηόηεηα λα δεκηνπξγνύκε, κε γξαθηθό ηξόπν, νιόθιεξν ην πεξηβάιινλ ηεο 

εθαξκνγήο όπσο γηα παξάδεηγκα ηα κελνύ θαη ηα πιαίζηα δηαιόγνπ θαη άιια παξάζπξα ηεο 

εθαξκνγήο.  

Ο νπηηθόο πξνγξακκαηηζκόο εθκεηαιιεύεηαη ηηο δπλαηόηεηεο ησλ γξαθηθώλ πεξηβαιιόλησλ 

επηθνηλσλίαο (π.ρ Windows, MacOs θιπ). 

 

Καθοδηγούμενορ από γεγονόηα ππογπαμμαηιζμόρ 

Δίλαη ε δπλαηόηεηα λα εθηεινύληαη νη δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο ηνπ πξνγξάκκαηνο κε ηελ 

ελεξγνπνίεζε ελόο γεγνλόηνο. Γηα παξάδεηγκα, αλ θάλνπκε θιηθ ζε θάπνηα εληνιή ελόο κελνύ ή 

ζε θάπνην θνπκπί ζε έλα παξάζπξν ηεο εθαξκνγήο ηόηε ζα εθηειεζηεί κία ιεηηνπξγία.. 

 

Τα ζύγρξνλα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα είλαη θηηζκέλα πάλσ ζηηο αξρέο ηνπ νπηηθνύ θαη 

θαζνδεγνύκελνπ από γεγνλόηα πξνγξακκαηηζκνύ.  

 

Παπάλληλορ ππογπαμμαηιζμόρ 

Σήκεξα ππάξρνπλ κεγάινη Ζ/Υ πνπ δηαζέηνπλ ζην εζσηεξηθό ηνπο πνιινύο επεμεξγαζηέο. Οη 

επεμεξγαζηέο απηνί κνηξάδνληαη ηελ ίδηα κλήκε θαη ιεηηνπξγνύλ παξάιιεια. Έηζη, ηελ ίδηα 

ρξνληθή ζηηγκή, κπνξνύλ λα εθηεινύληαη δηαθνξεηηθέο εληνιέο ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

Γηα λα εθκεηαιιεπηνύκε απηήλ ηελ ηδηαίηεξε ηζρύ ησλ Ζ/Υ ζα πξέπεη ηα πξνγξάκκαηα λα είλαη 

θηηαγκέλα κε ηέηνηνλ ηξόπν ώζηε δηαθνξεηηθά ηκήκαηά ηνπ λα εθηεινύληαη παξάιιεια. Γηα ηνλ 

ζθνπό απηό έρνπλ αλαπηπρζεί ηδηαίηεξεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ όπσο ε OCCAM 

 

Ππογπαμμαηιζηικά πεπιβάλλονηα 

Έλα πξόγξακκα πνπ θηηάρλεηαη ζε κία γιώζζα πςεινύ επηπέδνπ δελ είλαη άκεζα θαηαλνεηό από 

ηνλ Ζ/Υ. Θα πξέπεη λα κεηαθξαζηεί ζε ηζνδύλακν πξόγξακκα ζε γιώζζα κεραλήο (δπαδηθή 

κνξθή). Τελ δηαδηθαζία κεηάθξαζεο ηελ πξαγκαηνπνηνύλ ηα κεηαθξαζηηθά πξνγξάκκαηα. Δίλαη 

δύν εηδώλ: 

 

 Κεηαγισηηηζηέο (Compilers) 

 Γηεξκελεπηέο (Interpreters) 

 

Πηγαίο ππόγπαμμα  (Source program): Τν πξόγξακκα πνπ είλαη θηηαγκέλν ζε γιώζζα 

πςεινύ επηπέδνπ. 

 

Ανηικείμενο ππόγπαμμα (Object program) : Τν πξόγξακκα πνπ είλαη κεηαθξαζκέλν ζε 

γιώζζα κεραλήο αιιά όρη άκεζα εθηειέζηκν. 

 

Δκηελέζιμο ππόγπαμμα (Executable program) : Τν πξόγξακκα ζε γιώζζα κεραλήο πνπ 

είλαη έηνηκν πιένλ λα εθηειεζηεί. 

 

 

Μεηαγλυηηιζηήρ :  Παίξλεη, σο είζνδν, ην πεγαίν πξόγξακκα θαη αλαιακβάλεη λα ην 

κεηαθξάζεη εμ’ νινθιήξνπ παξάγνληαο ην αληηθείκελν πξόγξακκα. 

 

Γιεπμηνεςηήρ :  Παίξλεη, σο είζνδν, κία-κία εληνιή ηνπ πεγαίνπ, ηελ κεηαθξάδεη θαη ηελ 

εθηειεί ακέζσο. Ζ ιεηηνπξγία ηνπ κνηάδεη κε ηνλ άλζξσπν-δηεξκελέα πνπ κεηαθξάδεη επί ηόπνπ 

θάζε πξόηαζε.  

 



 

Σελίδα 8 από 8 

Ζ δηαδηθαζία κεηαγιώηηηζεο θαη ζύλδεζεο πξνγξάκκαηνο θαίλεηαη παξαθάησ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Βιβλιοθήκερ (Libraries) : Έηνηκεο ελόηεηεο (modules) αληηθείκελνπ πξνγξάκκαηνο ηεο 

γιώζζαο, απαξαίηεηεο γηα ηελ παξαγσγή ηνπ εθηειέζηκνπ πξνγξάκκαηνο. 

 

Σςνδέηηρ – Φοπηυηήρ (Linker-Loader) : Δηδηθό πξόγξακκα πνπ αλαιακβάλεη λα ζπλδέζεη ην 

αληηθείκελν πξόγξακκα κε ηηο βηβιηνζήθεο θαη λα παξάγεη ην εθηειέζηκν. 

 

Θαηά ηε δεκηνπξγία ελόο πξνγξάκκαηνο ζρεδόλ πάληα ελππάξρνπλ ιάζε. Τα ιάζε ηα ρσξίδνπκε 

ζε δύν θαηεγνξίεο : 

 Σπληαθηηθά ιάζε 

 Ινγηθά ιάζε  

 

Τα ζςνηακηικά λάθη αληρλεύνληαη θαηά ηελ δηαδηθαζία ηεο κεηαγιώηηηζεο ή δηεξκήλεπζεο. 

Αθνξνύλ παξαβηάζεηο ηνπ ηππνινγηθνύ θαη ζπληαθηηθνύ ηεο γιώζζαο. (π.ρ. κία εληνιή έρεη 

γξαθηεί ζπληαθηηθά ιάζνο). Σηελ πεξίπησζε απηή ν πξνγξακκαηηζηήο πξέπεη λα επηζηξέςεη ζην 

πεγαίν πξόγξακκα, λα δηνξζώζεη ηα ιάζε θαη λα ην μαλαππνβάιιεη γηα κεηαγιώηηηζε. 

Τα λογικά λάθη είλαη θαη ηα πιένλ δύζθνια ζηελ αλίρλεπζή ηνπο. Έρνπλ λα θάλνπλ κε 

ζθάικαηα ζηε ινγηθή επίιπζεο ηνπ πξνβιήκαηνο ή ιαλζαζκέλεο δηαηύπσζεο ηνπ αιγνξίζκνπ 

(π.ρ. ην πξόγξακκα παξάγεη άιια απνηειέζκαηα θη όρη ηα δεηνύκελα!). 

 

Γηα ηελ ζύληαμε ησλ πξνγξακκάησλ ρξεζηκνπνηνύκε έλα εηδηθό πξόγξακκα πνπ νλνκάδεηαη 

ζςνηάκηηρ (editor). Κνηάδεη κε επεμεξγαζηή θεηκέλνπ κε επηπιένλ δπλαηόηεηεο πνπ 

δηεπθνιύλνπλ ηελ γξήγνξε ζύληαμε ησλ πεγαίσλ πξνγξακκάησλ. 

 

Τα ζύγρξνλα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα πεξηέρνπλ νπσζδήπνηε 3 εηδώλ πξνγξάκκαηα : 

Τνλ ζπληάθηε, ην κεηαγισηηηζηή θαη ην ζπλδέηε - θνξησηή. Πέξαλ απηώλ, πεξηέρνπλ όια εθείλα 

ηα εξγαιεία πνπ δηεπθνιύλνπλ ηελ εύθνιε, ηαρύηαηε ζύληαμε, δηόξζσζε θαη ζπληήξεζε ησλ 

πξνγξακκάησλ γη’ απηό θαη πνιιέο θνξέο νλνκάδνληαη σο RAD πεπιβάλλονηα (Rapid 

Application Development).  

Όια απηά παξέρνληαη κε έλαλ εληαίν θαη ιεηηνπξγηθό ηξόπν ζηνλ πξνγξακκαηηζηή. 

 

Πηγαίο 
(Source) 

Μεηάθραζη 

Μεηαγλωηηιζηής 

Ανηικείμενο 
(Object) 

Σσνδέηης -
θορηωηής 

Βιβλιοθήκες  

Σύνδεζη – 
θόρηωζη και 
παραγωγή 

ηοσ 
Δκηελέζιμοσ 

Δκηελέζιμο 
(Executable)  


