
Η  ΠΑΡΑΜΥΘΟΣΑΛΑΤΑ  ΣΥΝΑΝΤΑ
        ΤΙΣ  ΝΕΕΣ  ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ

 10ο  Δημοτικό Σχολείο 
                  Βόλου

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ:

Βλάικου Παρασκευή           ΠΕ 70
Κολυμένου  Στέλλα-Άννα   ΠΕ 86



       ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
              Έντυπο-Μικρό Βιβλίο
             
q Στα πλαίσια Πολιτιστικού  Προγράμματος 

Σχολικών Δραστηριοτήτων με τίτλο:

<< Με χαρτί και φαντασία φτιάχνω μία ιστορία>>
      Τα μικρά βιβλία –Γινόμαστε μικροί συγγραφείς

q Σχολικό Έτος 2021-2022 



      ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
           Έντυπο-Μικρό Βιβλίο

Είναι ένα ομαδικό έργο που προάγει :
v την έκφραση 
v την επικοινωνία 
v τη συνεργασία
v τη φαντασία 
v τη δημιουργικότητα



     ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
           Έντυπο-Μικρό Βιβλίο

Ø Οι μαθητές επέλεξαν αγαπημένους ήρωες από 
γνωστά παραμύθια και έφτιαξαν μια ιστορία  με 
ήρωες από πολλά διαφορετικά  παραμύθια την 
περίφημη Παραμυθοσαλάτα.



    ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
          Έντυπο-Μικρό Βιβλίο

q Ανέλαβαν ρόλους.

q Έγιναν συγγραφείς.

q Έγιναν εικονογράφοι.

q Βίωσαν τη χαρά της δημιουργίας του δικού τους μικρού 
βιβλίου.

 



      ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
           Έντυπο-Μικρό Βιβλίο

q Το έργο ολοκληρώθηκε σε τέσσερα μικρά 
βιβλία –τσέπης.

     (τεχνική βιβλίου Παιδαγωγικής Φρενέ) 

q  διαβάστηκε από μικρούς και μεγάλους 
(μαθητές του σχολείου και γονείς των παιδιών.) 



      ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
           Έντυπο-Μικρό Βιβλίο

v Η έκδοση των μικρών βιβλίων έγινε από την

 δασκάλα της τάξης σε ειδική φόρμα στην

 εφαρμογή publisher.





         ΠΡΩΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
               Έντυπο-Μικρό Βιβλίο



    ΔΕΥΤΕΡΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
               Ψηφιακό Βιβλίο

q Στα πλαίσια των εργαστηρίων δεξιοτήτων της 
θεματικής ενότητας:

      Δημιουργώ και καινοτομώ-Δημιουργική σκέψη          
       και Πρωτοβουλία 
     και της υποθεματικής: 

                Δημιουργία ψηφιακής αφήγησης
   



     ΔΕΥΤΕΡΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
                  Ψηφιακό Βιβλίο

   Η  Παραμυθοσαλάτα:

q μεταφέρθηκε στην αίθουσα πληροφορικής
q έγινε ψηφιακό βιβλίο
q χρήση της ψηφιακής εφαρμογής Storyjumper



      ΔΕΥΤΕΡΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
                   Ψηφιακό Βιβλίο 

Οι μαθητές γνώρισαν το ψηφιακό περιβάλλον 
Storyjumper και με την καθοδήγηση και την 
βοήθεια των εκπαιδευτικών:
q Έκαναν εισαγωγή κειμένου και ζωγραφιών. 
q Εμπλούτισαν τις ζωγραφιές με Props. 
q Ηχογράφησαν με τη φωνή τους το κείμενο της 

ιστορίας.



         ΔΕΥΤΕΡΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
                   Ψηφιακό Βιβλίο 



       ΔΕΥΤΕΡΟ ΣΤΑΔΙΟ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ
                  Ψηφιακό Βιβλίο





            ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ  ΕΡΓΟΥ
                ΨΗΦΙΑΚΑ ΠΑΖΛ 

Οι μαθητές μετέτρεψαν τις ζωγραφιές της 
Παραμυθοσαλάτας σε ψηφιακά παζλ με την 
εφαρμογή Jigsaw όπου έπαιξαν και 
διασκέδασαν με τις δημιουργίες τους.







            ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ  ΕΡΓΟΥ
             ΨΗΦΙΑΚΟ ΜΟΥΣΕΙΟ 

Ενώ με αφορμή την παγκόσμια ημέρα μουσείων:

q 18 Μαϊου
q Οι ζωγραφιές της ιστορίας έγιναν και εκθέματα στο 

ψηφιακό μουσείο της εφαρμογής artsteps.





              ΔΙΑΧΥΣΗ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ 

q Παρουσίαση στους γονείς.
q Παρουσίαση στους μαθητές άλλων τάξεων 

του σχολείου.
q Ανάρτηση στην ιστοσελίδα του σχολείου.



             ΣΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ


