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• Το Edison είναι ένα ρομποτάκι μικρό και συμπαγές . 

Είναι προγραμματιζόμενο, διαθέτει αισθητήρες ήχου και 

φωτός, εξόδους ήχου ,φωτός και κινητήρες .Επιπλέον 

είναι συμβατό με Lego καθώς έχει τις κατάλληλες 

υποδοχές για τουβλάκια. 

*   Δε διαθέτει πολλά αποσπώμενα μέρη, ιδανικό για να 

δίνεται στους μικρούς μαθητές και να επιστρέφεται  άρτιο 

στο τέλος του μαθήματος! 





Δραστηριότητες χωρίς τη χρήση Η/Υ 

• To Edison διαθέτει κάποια προγράμματα φορτωμένα στη 

μνήμη του, που ενεργοποιούνται καθώς το ρομπότ 

περνάει πάνω από ειδικά barcodes. 

• Το ρομπότ τοποθετείται από τη μια μεριά και με φορά 

προς το barcode που πρόκειται να διαβάσει .Πιέζουμε το 

κουμπί εγγραφής (στρογγυλό) 3 φορές . Το Edison θα 

κινηθεί ευθεία και θα σκανάρει το barcode. Έπειτα το 

ρομπότ τοποθετείται στην επιθυμητή επιφάνεια ώστε να 

εκτελέσει τη δραστηριότητα με το πάτημα του κουμπιού 

play. 

 

 



Παραδείγματα barcodes 



Δραστηριότητες  

• Οδήγηση με παλαμάκια 

• Αποφυγή εμποδίων 

• Κυνήγι του φωτός 

• Ακολουθώντας μια γραμμή 

• Περιορισμός εντός ορίων 

• Πάλη σούμο ( 2 ρομπότ) 

• Τηλεκατευθυνόμενη κίνηση 

με τηλεκοντρόλ τηλεόρασης 

* Είναι ιδανικό για τις μικρότερες τάξεις του δημοτικού 

Α και Β για μια πρώτη επαφή με τη ρομποτική! 



*  Υπάρχει έτοιμη πίστα για εκτύπωση σε χαρτί Α1 ή 

μπορούμε να φτιάξουμε μία δική μας με μονωτική ταινία 



Επικοινωνία με Η/Υ 

 

 

- Το καλώδιο σύνδεσης δεν είναι αρκετά μακρύ και 

έτσι μπορεί να γίνει ιδιαίτερα δύσχρηστο αν οι 

κεντρικές μονάδες των pc των μαθητών δεν είναι 

εύκολα προσβάσιμες ή είναι κρυμμένες ή έχουν 

δεμένα τα καλώδια τους. Ιδανικό είναι όταν οι 

μαθητές χρησιμοποιούν laptop  ή pc με κεντρική 

μονάδα πάνω στο θρανίο και υποδοχές για 

ακουστικά στην πρόσοψη. 

. 

•Δε συνδέεται μέσω usb!  

•Η σύνδεση γίνεται με το καλώδιο  

 Edcomm στην υποδοχή των 

 ακουστικών. 
 



- Το σημείο σύνδεσης ρομπότ και καλωδίου δεν 

«κουμπώνει» ικανοποιητικά, με αποτέλεσμα να γίνονται 

πολλές δοκιμές και λάθη από τα παιδιά. 



Περιβάλλοντα προγραμματισμού 

 

• EdBlocks ( Ιδανικό για το δημοτικό 7+) 

• EdScratch (10+) 

• EdPy (13+) 

 

*Χρήση μόνο online 

 

 



ΕdBlocks 

•Είναι μία γλώσσα προγραμματισμού που 

δημιουργήθηκε έχοντας ως βάση τη Scratch 3.0.  

•Αποτελείται από ομάδες εντολών διαφορετικού τύπου 

blocks η καθεμία. 

•Τα Edblocks διαβάζονται από αριστερά προς τα δεξιά. 

 

*Για να μεταφορτωθεί ένα πρόγραμμα στο Edison 

επιτυχώς πρέπει πάντα ο ήχος του pc/laptop/tablet  να 

είναι στη μέγιστη στάθμη! 

 













* Στο menu υπάρχουν έτοιμα demo προγράμματα 

για τις βασικές δραστηριότητες του Edison. 



Δραστηριότητες 

• Δημιουργία φωτορυθμικών, μουσικής, χορού 

• Οδήγηση 

• Λαβύρινθος 

• Αγώνας δρόμου 

• Ανταλλαγή μηνυμάτων 

• Σκυταλοδρομία 

• Παιχνίδια με το φως κτλ 

 

 



ΕdScratch 



EdPy 



EdCreate 



• Το Εdcreate είναι ένα κιτ εξαρτημάτων για δημιουργία 

σύνθετων κατασκευών για STEM projects . 

 

• Το EdTank, 

• Το EdDigger, 

• Το EdRoboClaw, 

• Το EdCrane και 

• Το EdPrinter. 

 



Παρατηρήσεις 

• Ιδανικό για αρχάριους στη ρομποτική, μαθητές και 

εκπαιδευτικούς! 

• 100% συμμετοχή της τάξης. 

• 10 τεμάχια είναι αρκετά για μια ικανοποιητική ροή του 

μαθήματος. 

• Πολλές από τις ασκήσεις δε χρειάζονται μεγάλη 

επιφάνεια δράσης παρά μόνο την επιφάνεια του 

θρανίου. 

• Ελληνικοί οδηγοί μαθήματος για εκπαιδευτές και μαθητές 

και έτοιμα φύλλα εργασίας στα ελληνικά, στο επίσημο 

site. 

 



• Κόστος περίπου 55 ευρώ.  

• Ίσως το φθηνότερο ρομπότ στην αγορά. 

 

- Αυτή τη στιγμή δυσεύρετο στην ελληνική αγορά και μόνο 

κατόπιν παραγγελίας σε ορισμένους μόνο προμηθευτές. 

- Δυσεύρετα ανταλλακτικά. 


