
Ειςαγωγι ςτον προγραμματιςμό 
με τθ  γλϊςςα Python
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Η γλϊςςα Python

o Ελεφκερθ, θλεκτρονικά διακζςιμθ
(www.python.org)

o Κατάλλθλθ για διδαςκαλία προγρ/ςμοφ

o Χρθςιμοποιεί διερμθνευτι

o Τποςτθρίηει διαδικαςιακό, ςυναρτθςιακό 
και αντικειμενοςτραφι προγραμματιςμό

o Επαγγελματικι χριςθ

o Windows, Linux, Mac
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Η Python ςτθν εκπαίδευςθ

o Βαςικόσ ςκοπόσ είναι θ μεταφορά τθσ 
αλγορικμικισ λφςθσ ενόσ προβλιματοσ ςε 
ζνα ςφγχρονο και ευρζωσ γνωςτό 
προγραμματιςτικό περιβάλλον, δθλαδι θ 
προςζγγιςθ των βαςικϊν αρχϊν 
αλγορικμικισ και προγραμματιςμοφ με 
εργαλείο τθν Python.

o Δεν ζχει ςκοπό τθν ςε βάκοσ εκμάκθςθ τθσ 
γλϊςςασ (βιβλιοκικεσ, δυνατότθτεσ νζων 
εκδόςεων κλπ).
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Γιατί Python;

o Απλι και ευζλικτθ ςφνταξθ

o Άμεςθ ανατροφοδότθςθ (ωσ 
διερμθνευόμενθ γλϊςςα)

o Ελεφκερθ

o Τποςτιριξθ από κοινότθτα ΕΛ/ΛΑΚ 
προγραμματιςτϊν

o Βιβλιοκικεσ (πχ turtle – Logo)

o Ευρεία διάδοςθ ςτισ Πανεπιςτθμιακζσ 
ςχολζσ
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Παιδαγωγικι αξιοποίθςθ

Εργαςτθριακι προςζγγιςθ: οι μακθτζσ 
μακαίνουν βαςικζσ ζννοιεσ 
αλλθλεπιδρϊντασ με το διερμθνευτι τθσ 
Python (διερευνθτικι προςζγγιςθ που 
βαςίηεται ςτθν εποικοδομιςτικι
μάκθςθ).
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Δραςτθριότθτεσ

o Σι κάνει ζνα ζτοιμο (απλό) πρόγραμμα. 
Μελζτθ του κϊδικα

o υμπλιρωςθ θμιτελοφσ προγράμματοσ

o Διόρκωςθ – προςαρμογι ζτοιμου 
προγράμματοσ

o Δθμιουργία ολόκλθρου προγράμματοσ για τθν 
επίλυςθ ςυγκεκριμζνου προβλιματοσ 

o Μικρά projects
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Οριςμζνα χαρακτθριςτικά

Σα block εντολϊν που περιζχονται ςε εντολζσ 
επιλογισ, επανάλθψθσ κλπ κακορίηονται από 
τθ ςτοίχιςθ (εςοχι) και μόνο: 

If x > 0 :

print “OK”

else:

print “Error”

print “Try again”

print “continue”
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Ολοκλθρωμζνο περιβάλλον 
ανάπτυξθσ (IDLE)
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Σφποι δεδομζνων

• Αρικμοί

1. Ακζραιοι (int):   2, -32

2. Κινθτισ υποδιαςτολισ (float):   2.3,    4.5e+20

3. Μιγαδικοί (complex):   (-2+3j)

• Λογικοί (bool):    True, False

• υμβολοςειρζσ (str):   ‘abc’, “ΑΒΓΔ xyz”
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Μεταβλθτζσ
• Δεν απαιτείται διλωςθ των μεταβλθτϊν

• Ο τφποσ μιασ μεταβλθτισ κακορίηεται από τθν 
τιμι που παίρνει και μπορεί να αλλάηει.

• Εντολι εκχϊρθςθσ: Χ=1

* Η ςυνάρτθςθ type() επιςτρζφει τον τφπο του ορίςματοσ
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Μεταβλθτζσ

Κανόνεσ ονομάτων

• Αποτελοφνται από γράμματα, αρικμοφσ και _ 
(underscore)

• Αρχίηουν με γράμμα ι _

• Διάκριςθ πεηϊν – κεφαλαίων

• Μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ελλθνικά 
γράμματα
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Σελεςτζσ

Σελεςτισ θμαςία Παραδείγματα

+ Πρόςκεςθ αρικμϊν ι ζνωςθ string 1+2 3
‘a’ + ‘b’  ‘ab’

- Αφαίρεςθ

* Πολλαπλαςιαςμόσ

** Υψωςθ ςε δφναμθ 2 ** 4 16

/ Διαίρεςθ (αποτζλεςμα δεκαδικό) 5/2   2.5

// Ακζραια διαίρεςθ (ςτρογγ. κάτω) 5//2  2

% Τπόλοιπο ακζραιασ διαίρεςθσ 5%2  1
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Εντολι εκχϊρθςθσ

a = 10

b = b + 1

Χ = ‘Python’

a = b = c = 100  

x, y = 10, 20

Z = True

T = 3 * ‘abc’
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Είςοδοσ δεδομζνων

Η ςυνάρτθςθ input()

x=input()

y=input (‘Δϊςτε τθν τιμι του y: ’)

Message=input(‘Enter your name:’)

* Η ςυνάρτθςθ input() επιςτρζφει string.
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υναρτιςεισ μετατροπισ τφπων

int(x): μετατρζπει κινθτισ υποδιαςτολισ ι 
string ςε ακζραιουσ 

float(x): μετατρζπει ακζραιουσ ι string ςε 
κινθτισ υποδιαςτολισ

str(n): μετατρζπει αρικμοφσ ςε string
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Ζξοδοσ αποτελεςμάτων

υνάρτθςθ εξόδου print()

• τθν Python 2.* δεν υπάρχει ςυνάρτθςθ 
print() αλλά εντολι print:

print 1+2 
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Λογικζσ εκφράςεισ

υγκριτικοί τελεςτζσ

==

!=

>

<

>=

<=

Λογικοί τελεςτζσ

not

and 

or
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Εντολι επιλογισ if

if ςυνκικθ:
Εντολζσ

if ςυνκικθ:
Εντολζσ1

else:
Εντολζσ2

if ςυνκικθ1:
Εντολζσ1

elif ςυνκικθ2:
Εντολζσ2

. . .
else:

ΕντολζσΝ

* Οι Εντολζσ πρζπει να είναι μετατοπιςμζνεσ 
κατά 4 κενά (εςοχι). Δεν υπάρχουν άλλεσ 
ενδείξεισ αρχισ- τζλουσ block εντολϊν (πχ ,-, 
begin-end κλπ).
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Παραδείγματα εντολισ if

19



Παραδείγματα εντολισ if
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Εμφωλευμζνεσ if
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Εντολι επανάλθψθσ for

for i in range(10):

print(i) 

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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Εντολι επανάλθψθσ for

for i in range(5, 10):

print(i)                                                5 6 7 8 9 

for i in range(1, 20, 5):

print(i)                                                1 6 11 16

for i in range(5, 1, -1):

print(i)                                                5 4 3 2 

for i in ('a','b','c'):                                  a b c 

print(i) 23



Εντολι επανάλθψθσ while

i=1

while i<5:

print(i)

i=i+1

1

2

3

4
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Αςκιςεισ

Φφλλο Εργαςίασ 1
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Άςκθςθ 1.2

Δθμιουργιςτε ζνα πρόγραμμα Python το 
οποίο διαβάηει τθν ακτίνα ενόσ κφκλου και 
εμφανίηει το εμβαδόν του. 

Λφςθ

r=float(input('Δϊςτε τθν ακτίνα: '))

pi=3.14

e=pi*r**2

print('Εμδαδόν = ',e)
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Άςκθςθ 1.3

Γράψτε πρόγραμμα το οποίο διαβάηει δφο αρικμοφσ και 
εμφανίηει τον μεγαλφτερο, ι κατάλλθλο μινυμα αν είναι 
ίςοι.

Λφςθ

a=float(input('Δϊςτε το α: '))

b=float(input('Δϊςτε το β: '))

if a>b:

print('Ο α μεγαλφτεροσ')

elif b>a:

print('Ο β μεγαλφτεροσ')

else:

print(‘Ιςοι')
27



Άςκθςθ 1.4
Γράψτε πρόγραμμα που διαβάηει 10 
αρικμοφσ και υπολογίηει και εμφανίηει το 
άκροιςμά τουσ και το μζςο όρο τουσ.

Λφςθ

s=0

for i in range(10):

a=float(input('Δϊςτε αρικμό: '))

s=s+a

print('Άκροιςμα = ',s)

print(‘Μζςοσ όροσ = ',s/10) 
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Άςκθςθ 1.5

Γράψτε πρόγραμμα που διαβάηει αρικμοφσ μζχρι 
να διαβάςει το 0 και εμφανίηει το πλικοσ των 
αρνθτικϊν αρικμϊν που διάβαςε.

Λφςθ

N=0

a=float(input('Δϊςτε αρικμό(0 για τζλοσ) :'))

while a!=0:

if a<0:

N=N+1

a=float(input('Δϊςτε αρικμό(0 για τζλοσ) :'))

print(‘Πλικοσ αρνθτικϊν = ',N) 29



υναρτιςεισ

• H Python διακζτει ζνα είδοσ 
υποπρογραμμάτων, τισ ςυναρτιςεισ οι 
οποίεσ μποροφν να εκτελοφν όλεσ τισ 
λειτουργίεσ.

• Δθλϊνονται (ςυνικωσ) ςτθν αρχι του 
προγράμματοσ (και ςίγουρα πριν 
χρθςιμοποιθκοφν)

• Μποροφν να επιςτρζφουν τιμζσ ι όχι

30



φνταξθ ςυνάρτθςθσ

def Όνομα_ςυνάρτθςθσ ( [Παράμετροι] ):

Εντολζσ

[ return αποτζλεςμα+

Η κλιςθ τθσ ςυνάρτθςθσ γίνεται με αναφορά 
του ονόματόσ τθσ (και των παραμζτρων, αν 
υπάρχουν)

print10()

ypol(a,b,c)

X=ypol(a,b,c)
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Παραδείγματα ςυναρτιςεων

def print10():

for i in range(1,11):

print(i)

print10()

Κλιςθ 
ςυνάρτθςθσ

Διλωςθ
ςυνάρτθςθσ

Η ςτοίχιςθ των 
εντολϊν κακορίηει το 
τζλοσ τθσ ςυνάρτθςθσ 
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υνάρτθςθ με παραμζτρουσ

def print_sum(a,b):

print(a+b)

print_sum(1,2)                                          3

x=100

y=200

print_sum(x,y)                                                  300

print_sum('ΚΑΛΗ','ΜΕΡΑ‘) ΚΑΛΗΜΕΡΑ
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Πζραςμα παραμζτρων με τιμι (by value)

def do10(x):

x=10

print('x=',x)

y=20

do10(y)

print('y=',y)

x= 10

y= 20
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υνάρτθςθ: επιςτροφι τιμϊν
Η εντολι return

def mesos_oros(a,b):

return (a+b)/2

print(mesos_oros(3,4))

z=mesos_oros(100,200)

print(z)
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υμβολοςειρζσ (strings)

A = ‘ΚΑΛΗΜΕΡΑ’

len(A)

A[0]

A[7]

A[1:3]

A[-1]

A[-2]

8

‘K’

‘A’

‘ΑΛ’

‘Α’

‘Ρ’
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υμβολοςειρζσ (strings)

X = ‘abc’ + ‘def’ ‘abcdef’

X = 3 * ‘aaa’ ‘aaaaaaaaa’

'x' in 'abcdef‘ False

‘c' in 'abcdef‘ True

wrd = ‘ΣΑΞΗ’

for c in wrd

print(c)

Τ

Α

Ξ

Η
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Μζκοδοι υμβολοςειρϊν
Παραδείγματα

s.isalpha()

s.isdigit()

s.find(‘x’)

s.count(‘a’)

s.upper()

s.lower()

help(str)

dir(str)

Βοικεια

Λίςτα 
μεκόδων
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Η “πολυμορφικι” ςυμπεριφορά 
τθσ Python

def pollap(a, b):

return(a*b)

print(pollap(4, 5))                           20

print(pollap(‘abc’, 3))                     abcabcabc

print(pollap(‘abc’, ‘xy’))                  Run-time error

Lazy evaluation – αποφάςεισ λαμβάνονται κατά 
το χρόνο εκτζλεςθσ
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Οι ςυμβολοςειρζσ είναι αμετάβλθτεσ
(ςε αντίκεςθ με τισ λίςτεσ) 

>>> s='1234567'

>>> s[1]='a'

Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#1>", line 1, in <module>

s[1]='a'

TypeError: 'str' object does not support item 
assignment

>>> s

'1234567’
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Αςκιςεισ

Φφλλο Εργαςίασ 2
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Άςκθςθ 2.1
Δθμιουργιςτε ςυνάρτθςθ Python με παράμετρο Ν που 
όταν τθν καλείτε εμφανίηει το όνομά ςασ τόςεσ φορζσ 
όςεσ λζει θ παράμετροσ.

Λφςθ

def print_name (N):

for i in range(N):

print('Γιϊργοσ')

print_name(8)
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Άςκθςθ 2.2
Δθμιουργιςτε μια ςυνάρτθςθ με τρεισ παραμζτρουσ που
επιςτρζφει το άκροιςμα των παραμζτρων τθσ. τθ ςυνζχεια
δθμιουργιςτε μια ςυνάρτθςθ που κα χρθςιμοποιεί τθν
προθγοφμενθ για να υπολογίηει το μζςο όρο τριϊν αρικμϊν.

Λφςθ

def sum3 (a,b,c):

return a+b+c

def mo3(a,b,c):

return sum3(a,b,c)/3

print(mo3(22,33,44))
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Άςκθςθ 2.3
Γράψτε πρόγραμμα το οποίο διαβάηει από το πλθκτρολόγιο μια φράςθ και 
ςτθ ςυνζχεια εμφανίηει τθ ςυμβολοςειρά αντικακιςτϊντασ όλουσ τουσ μθ 
αλφαβθτικοφσ χαρακτιρεσ με το χαρακτιρα ‘#’. Χρθςιμοποιιςτε τθ μζκοδο 
s.isalpha().

Τπόδειξθ: Η εντολι  print(c,end='') γράψει τον χαρακτιρα c και παραμζνει 
ςτθν ίδια γραμμι. 

Λφςθ

s=input('Δϊςτε μια φράςθ ')

print (s)

for c in s:

if c.isalpha():

print(c,end='')

else:

print('#',end='‘)
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Άςκθςθ 2.4
Δθμιουργιςτε ςυνάρτθςθ θ οποία δζχεται ωσ όριςμα μια ςυμβολοςειρά και 

επιςτρζφει το πλικοσ των αρικμθτικϊν χαρακτιρων (ψθφίων) που 
περιζχει θ ςυμβολοςειρά (χρθςιμοποιιςτε τθ μζκοδο s.isdigit() ). 

τθ ςυνζχεια γράψτε πρόγραμμα το οποίο διαβάηει από το πλθκτρολόγιο μια 
ςυμβολοςειρά (φράςθ) και χρθςιμοποιεί τθν ςυνάρτθςθ για να εμφανίςει 
το πλικοσ των ψθφίων τθσ ςυμβολοςειράσ που διάβαςε.  

Λφςθ
def count_digits(s):

n=0

for c in s:

if c.isdigit() :

n+=1

return n       

phrasi=input('Δϊςτε μια φράςθ ')

print (phrasi)

print ('Πλικοσ ψθφιων = ',count_digits(phrasi))
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Δομζσ δεδομζνων

• Λίςτα (list)

– Πίνακεσ

• Πλειάδα (tuple)

• φνολο (set)

• Λεξικό (dictionary)
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Λίςτα
• Η βαςικι δομι δεδομζνων τθσ Python

• υλλογι ςτοιχείων (ςυνικωσ του ίδιου 
τφπου) που το κακζνα ζχει ςυγκεκριμζνθ 
κζςθ. Η αρίκμθςθ των ςτοιχείων αρχίηει από 
το 0.

names=*“Γιϊργοσ”, “Άννα”, “Νίκοσ”]

nums=[8, 3, 8, 77, 2]

nums[0] nums[4]
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Λίςτα - παραδείγματα
Ν=*+ Κενι λίςτα

nums=[1, 3, 7, 8, 10]
print(nums[0])
print(nums[-1])
print(nums[1:3])

1
10
[3, 7]

for x in nums:
print(x) 

Εμφανίηει τα ςτοιχεία τθσ 
λίςτασ nums

print(nums) Εμφανίηει τα ςτοιχεία τθσ 
λίςτασ nums

len(nums) Μικοσ λίςτασ nums (5)
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Λίςτα - παραδείγματα
3 in nums True

4 in nums False

L1=*‘a’, ’b’+
L2=*‘c’, ’d’+
M=L1 + L2 Μ=*‘a’, ‘b’, ‘c’, ‘d’+

del nums[2] Διαγραφι ςτοιχείου

nums.append(18) Προςκικθ ςτοιχείου
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Πίνακεσ – υλοποίθςθ με λίςτα

• Η βαςικι δομι δεδομζνων τθσ Python

• υλλογι ςτοιχείων (ςυνικωσ του ίδιου 
τφπου) που το κακζνα ζχει ςυγκεκριμζνθ 
κζςθ. Η αρίκμθςθ των ςτοιχείων αρχίηει από 
το 0.

names=*“Γιϊργοσ”, “Άννα”, “Νίκοσ”]

nums=[8, 3, 8, 77, 2]
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Αςκιςεισ

Φφλλο Εργαςίασ 3
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Άςκθςθ 3.2
Γράψτε πρόγραμμα το οποίο διαχωρίηει τα ςτοιχεία μιασ αρικμθτικισ λίςτασ 
ςε δφο νζεσ λίςτεσ, μία για τα κετικά ςτοιχεία και μία για τα αρνθτικά. Οι 
αρικμοί κα πρζπει να παραμζνουν ςτθν ςειρά με τθν οποία δόκθκαν. 
Χρθςιμοποιιςτε ωσ αρχικι αρικμθτικι λίςτα τθν *2, -3, 5, 1, -7, 16, 4]

Τπόδειξθ: Δθμιουργιςτε αρχικά δφο κενζσ λίςτεσ.

Λφςθ
num_list=[10,40,-7,5,6,-4,-33,21]

l1=[]

l2=[]

for a in num_list:

if a>=0:

l1.append(a)

else:

l2.append(a)

print(l1)

print(l2)
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Άςκθςθ 3.3
Γράψτε πρόγραμμα το οποίο διαβάηει αρικμοφσ από το πλθκτρολόγιο, μζχρι 

να δοκεί ο αρικμόσ 0. τθ ςυνζχεια με τθ χριςθ λίςτασ κα εμφανίηει τουσ 
αρικμοφσ ςε αντίςτροφθ ςειρά από αυτι με τθν οποία τουσ διάβαςε.

Τπόδειξθ: χρθςιμοποιιςτε τθν εντολι 

For n in range(αρχι, τζλοσ, βιμα)

Λφςθ
l1=[]

a=float(input('Δϊςτε αρικμό. 0 για τερματιςμό: '))

while a!=0:

l1.append(a)

a=float(input('Δϊςτε αρικμό. 0 για τερματιςμό: '))

for i in range(len(l1)-1,-1,-1):

print(l1[i])
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Άςκθςθ 3.4
Άςκθςθ ςτουσ πίνακεσ

Δίνεται θ παρακάτω ςυνάρτθςθ δθμιουργίασ πίνακα μεγζκουσ Ν 
και με αρχικζσ τιμζσ μθδενικά:

def new_array(N):

A=[]

for i in range(N):

A.append(0)

return A 

Χρθςιμοποιιςτε τθ ςυνάρτθςθ για να δθμιουργιςετε ζνα 
πίνακα Χ που κα περιζχει 8 ςτοιχεία.

Α) Ειςάγετε από το πλθκτρολόγιο ςτοιχεία ςτον πίνακα Χ

Β) Βρείτε και εμφανίςτε το άκροιςμα των ςτοιχείων του Χ

Γ) Βρείτε και εμφανίςτε το μζγιςτο ςτοιχείο του Χ   
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Άςκθςθ 3.4
Λφςθ

def new_array(N):

A=[]

for i in range(N):

A.append(0)

return A

X=new_array(5)

for i in range(5):

X[i]=float(input('Enter item:'))

s=0
for i in range(5):

s=s+X[i]
print(s)

max=X[0]

for i in range(5):

if X[i]>max:

max=X[i]

print(max)
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Άςκθςθ 3.5
Λφςθ

a=[[1, 2, 3], [4, 5 ,6,], [7, 8, 9]]

print(a)

print(a[0])

print(a[1][1])

s=0

for i in range(3):

for j in range(3):

s=s+a[i][j]

print(s)     
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Αρχεία
Αρχεία κειμζνου

Άνοιγμα αρχείου:

f=open(“file1.txt”, ”w”)

“w” – write

“r” - read

“r+” - read and write

“a” - append

Κλείςιμο αρχείου:

f.close()
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Αρχεία
Γράψιμο ςε αρχείο

f.write(“ΚΑΛΗΜΕΡΑ”)

Ανάγνωςθ από αρχείο:

keim=f.read()    διαβάηει όλο το περιεχόμενο 
ςτθ μεταβλθτι keim

m=f.readline()   διαβάηει μια γραμμι

for line in f: διαβάηει και εμφανίηει μία –

print(line) μία τισ γραμμζσ κειμζνου του 
αρχείου f
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Αςκιςεισ

Φφλλο Εργαςίασ 4
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Άςκθςθ 4.1
Γράψτε πρόγραμμα το οποίο δθμιουργεί αρχείο κειμζνου

file1.txt. Γράψτε τρεισ γραμμζσ κειμζνου μζςα ςτο αρχείο.

Λφςθ

f=open('file1.txt','w')

f.write('Python is the best!!!\n')

f.write('abcdef !@#$%^&*\n')

f.write('1234567890')

f.close()
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Άςκθςθ 4.2
Γράψτε πρόγραμμα που αντιγράφει τα περιεχόμενα του αρχείου 
file1.txt ςε ζνα άλλο αρχείο κειμζνου file2.txt.

Λφςθ

f=open('file1.txt','r')

g=open('file2.txt','w')

for c in f:

g.write(c)

f.close()

g.close()
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Άςκθςθ 4.3
Γράψτε ςυνάρτθςθ θ οποία δζχεται ωσ όριςμα το 
όνομα ενόσ αρχείου. Η ςυνάρτθςθ ανοίγει το 
αρχείο, διαβάηει τα περιεχόμενα και μετράει και 
εμφανίηει το πλικοσ των ειδικϊν χαρακτιρων που 
περιζχει το αρχείο, δθλαδι των χαρακτιρων που 
δεν είναι γράμματα ι ψθφία (χρθςιμοποιιςτε τισ 
μεκόδουσ c.isdigit() και c.isalpha()).

Χρθςιμοποιιςτε τθ ςυνάρτθςθ για να μετριςετε 
και να εμφανίςετε το πλικοσ ειδικϊν χαρακτιρων 
που περιζχει το αρχείο file1.txt τθσ άςκθςθσ 4.1. 
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Άςκθςθ 4.3
Λφςθ

def count_special(filename):

f=open(filename,'r')

n=0 

for line in f:

for c in line:

if (not c.isdigit()) and (not c.isalpha()):

n=n+1

f.close()        

return(n)

print('Ειδικοί χαρακτιρεσ = ',count_special('file1.txt'))
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