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Η σημασία του προγραμματισμού σήμερα

• Ζούμε σε ένα “προγραμματιζόμενο κόσμοπρογραμματιζόμενο κόσμο”

• Οι υπολογιστές υπάρχουν παντούυπάρχουν παντού!

• Ακόμα κι όταν δεν φαίνονται...



Γιατί να θέλω να προγραμματίσω;

• Ο προγραμματισμός είναι μια διαδικασία

 Εξερεύνησης

 Ανακάλυψης

 Δημιουργίας

• Ας μη μείνουμε μόνο καταναλωτές του σύγχρονου 
“προγραμματιζόμενου” κόσμου

• Ας φτιάξουμε τη δική μας εκδοχή ως δημιουργοίδημιουργοί



Μύθος: ο προγραμματισμός είναι 
“ανδρική υπόθεση”

• Grace Murray HopperGrace Murray Hopper

 Έφτιαξε την πρώτη γλώσσα προγραμματισμούπρώτη γλώσσα προγραμματισμού στον κόσμο!

 Μεταξύ πολλών άλλων συνεισφορών στην Επιστήμη των  Επιστήμη των 

ΥπολογιστώνΥπολογιστών



Πώς προγραμματίζουμε;

• Αρχικά, με το να μην προγραμματίζουμενα μην προγραμματίζουμε



Πώς προγραμματίζουμε;

• Αρχικά, με το να μην προγραμματίζουμενα μην προγραμματίζουμε

• Πριν αποφασίσουμε
 Τι θέλουμε να κάνουμεΤι θέλουμε να κάνουμε
 Πώς θα αναπαραστήσουμε το πρόβλημαΠώς θα αναπαραστήσουμε το πρόβλημα

• Ο υπολογιστής χειρίζεται μόνο αριθμούς...
 Το πώς θα το κάνουμε (αλγόριθμος)Το πώς θα το κάνουμε (αλγόριθμος)

• Τα βήματα της επίλυσης



Ακολουθία εντολών

• Όπως σκέφτεται και ενεργεί ένας άνθρωπος!
• Όλοι προγραμματίζουμεπρογραμματίζουμε τις ενέργειές μας



Επανάληψη

whilewhile notnot found:
     search()



Αναδρομή, ένα παράδειγμα

• Πώς θα καλύψουμε (αν μπορούμε) τη σκακιέρα με 
σχήματα τύπου L;



Αναδρομή, ένα παράδειγμα

• Βλέπετε τη λύση; Είναι η αναδρομή!



Και η γλώσσα προγραμματισμού;

• Δεν είναι παρά το εργαλείο
• Προγραμματισμός ≠ Γλώσσα Προγραμματισμού!Προγραμματισμός ≠ Γλώσσα Προγραμματισμού!

 (έχετε σκεφτεί την αναπαράσταση και τον αλγόριθμο; αν όχι, (έχετε σκεφτεί την αναπαράσταση και τον αλγόριθμο; αν όχι, 
επιστρέψτε μερικές διαφάνειες πίσω)επιστρέψτε μερικές διαφάνειες πίσω)

• Αρχίστε με κάποια γλώσσα
 που επιτρέπει να περιγράψετε τη λύση σας απλά και με 

σαφήνεια  (όπως η PythonPython)
 και μπορείτε να βρείτε άφθονα παραδείγματα στο διαδίκτυο
 ή την έχετε ήδη στον υπολογιστή σας! (JavascriptJavascript, σε κάθε 

web browser) 



Μπορούμε να προγραμματίσουμε;



Μπορούμε να προγραμματίσουμε;

Και βέβαια μπορούμε!Και βέβαια μπορούμε!
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