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Μαθαίνοντας	  μέσα	  από	  τη	  
Συλλογική	  Μνήμη	  της	  
Πόλης	  της	  Κέρκυρας,	  
	  το	  σύστημα	  CLIO	  

Ελένη	  Χριστοπούλου	  
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Συλλογικές	  Μνήμες	  μιας	  Πόλης	  
στο	  Χώρο	  και	  στο	  Χρόνο	  

o  Καταγραφή	  και	  αποθήκευση	  της	  συλλογικής	  
μνήμης	  μιας	  πόλης	  

o  Δημιουργία	  ενός	  συστήματος	  αστικού	  υπολογίζειν	  
(CLIO)	  

o  Εφαρμογή	  εκπαιδευτικών	  δραστηριοτήτων	  με	  
στόχο	  τη	  μάθηση	  μέσα	  από	  τη	  συλλογική	  μνήμη	  
της	  πόλης	  της	  Κέρκυρας	  
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Συλλογική	  Μνήμη	  

o  Μνήμη:	  ο	  μηχανισμός	  μέσω	  του	  οποίου	  πράγματα	  
και	  γεγονότα	  αποθηκεύονται,	  διατηρούνται	  και	  
επανέρχονται	  στο	  μυαλό	  

o  Δεν	  αποτελεί	  αποκομμένη	  ιδιότητα	  του	  μυαλού,	  
αλλά	  συνάρτηση	  της	  λειτουργίας	  του	  ατόμου	  σε	  
κοινωνικό	  επίπεδο	  (Halbwachs)	  	  
–  στα	  πλαίσια	  της	  κοινωνίας	  οι	  άνθρωποι	  αποκτούν	  τις	  
μνήμες	  τους	  και	  μέσα	  σε	  αυτή	  τις	  ανακαλούν,	  
αναγνωρίζουν	  και	  εντοπίζουν	  

o  «Συλλογική	  Μνήμη»:	  εκφράζει	  το	  κοινωνικό	  
πλαίσιο	  στο	  οποίο	  εντάσσονται	  οι	  μνήμες	  των	  
ατόμων	  
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Συλλογική	  Μνήμη	  και	  Χώρος	  
o  Η	  συλλογική	  μνήμη	  αναφέρεται	  σε	  ένα	  χωρικό	  πλαίσιο	  (Halbwachs)	  

–  μέσα	  στο	  χώρο	  που	  καταλαμβάνουμε,	  κινούμαστε	  και	  έχουμε	  συνεχή	  
πρόσβαση	  διατηρείται	  η	  σχέση	  μας	  με	  το	  παρελθόν	  

o  Συνειδητά	  καλλιεργούμε	  τοποθεσίες	  μνήμης	  (Nora)	  	  
o  Διαρκώς	  αναζητούμε	  και	  κατασκευάζουμε	  τοποθεσίες	  μνήμης	  (Huyssen)	  
o  Μία	  πόλη	  μπορεί	  να	  θεωρηθεί	  ως	  μια	  μορφή	  συλλογικής	  μνήμης	  (Boyer)	  

–  η	  πόλη	  ως	  χώρος	  αποτελεί	  μια	  προβολή	  γεγονότων	  που	  έχουν	  συμβεί	  στο	  
χρόνο,	  ενώ	  όψεις	  της	  εκφράζονται	  μέσα	  από	  προσωπικές	  μνήμες	  και	  
εξιστορήσεις	  

o  Μνήμη	  μιας	  πόλης:	  μια	  μορφή	  συλλογικής	  μνήμης	  που	  σχηματίζεται	  
από	  τις	  εμπειρίες	  των	  ατόμων	  στο	  συγκεκριμένο	  τόπο	  μέσα	  από	  την	  
ιστορία	  και	  το	  κοινωνικό	  περιβάλλον	  της	  
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Συλλογική	  Μνήμη	  και	  Χρόνος	  

o  Η	  μνήμη	  μιας	  πόλης	  βρίσκεται	  στα	  άτομα	  και	  τη	  
επιθυμία	  τους	  να	  θυμούνται	  

o  συμβάλλει	  στην	  ανάκτηση	  της	  χαμένης	  
ατμόσφαιρας	  αστικών	  περιοχών	  που	  έχουν	  
αλλάξει	  στην	  πάροδο	  του	  χρόνου	  

o  Χαρακτηριστικό:	  περιορισμένος	  χρονικός	  της	  
ορίζοντας	  
–  που	  δεν	  ξεπερνά	  τα	  ογδόντα	  ως	  εκατό	  χρόνια,	  τη	  
μέγιστη	  διάρκεια	  ζωής	  όσων	  θυμούνται	  μια	  παλιότερη	  
γενιά	  
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Το	  σύστημα	  CLIO	  
ColLective	  cIty	  memOry	  

o  Κλειώ:	  η	  μούσα	  της	  ιστορίας	  και	  του	  έπους	  	  
–  κλέω/κλείω:	  αφηγούμαι,	  κάνω	  κάτι	  γνωστό	  

o  Καταγραφή	  και	  διατήρηση	  προσωπικών	  μνημών/
εξιστορήσεων	  

o  Σύστημα	  αστικού	  υπολογίζειν,	  αξιοποιεί	  τεχνολογίες	  
απανταχού	  υπολογίζειν	  και	  κινητών	  συσκευών	  

o  Αξιοποιεί	  πληροφορίες	  από	  το	  χρήστη	  και	  το	  περιβάλλον	  
του	  έτσι	  ώστε	  να	  παρουσιάζει	  σχετικά	  σε	  αυτόν	  θέματα	  

o  Στόχος	  η	  δημιουργία	  και	  διαμόρφωση	  της	  συλλογικής	  
μνήμης	  μιας	  πόλης	  όσο	  και	  η	  αλληλεπίδραση	  με	  αυτή	  
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Εκπαιδευτικά	  Σενάρια	  	  
Αξιοποίησης	  του	  CLIO	  

o  Εμπλουτίζοντας	  τη	  συλλογική	  μνήμη	  της	  πόλης	  
	  .....	  Η	  εγγονή	  του	  αποφασίζει	  να	  καταγράψει	  την	  αφήγηση	  
του	  με	  το	  κινητό	  της	  τηλέφωνο	  και	  την	  «ανεβάζει»	  στο	  
σύστημα	  Clio....	  

o  Μαθαίνοντας	  μέσα	  από	  τη	  συλλογική	  μνήμη	  μίας	  
πόλης	  

	  ...	  Μια	  ομάδα	  μαθητών,	  13	  ετών,	  έχει	  μια	  αποστολή	  να	  
εντοπίσουν	  τα	  επαγγέλματα	  του	  παρελθόντος,	  ...	  πού	  αυτά	  
έλαβαν	  χώρα	  στην	  πόλη	  τους...	  Περνώντας	  από	  τόπους	  
όπου	  τα	  επαγγέλματα	  του	  παρελθόντος	  έλαβαν	  χώρα,	  το	  
σύστημα	  CLIO	  ανασύρει	  μνήμες	  που	  σχετίζονται	  με	  αυτά	  τα	  
επαγγέλματα	  και	  τις	  φωτογραφίες	  ….	  
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Εκπαιδευτικά	  Σενάρια	  	  
Αξιοποίησης	  του	  CLIO	  

o  Εξερευνώντας	  μια	  πόλη	  
	  ...	  Μία	  ομάδα	  μαθητών,	  16	  ετών,	  εξερευνούν	  την	  πόλη	  τους	  
….	  εντοπίζουν	  ετικέτες	  κώδικα	  (QR	  codes)	  σε	  ορισμένα	  
κτίρια…	  Το	  σύστημα	  Clio	  προτείνει	  μια	  σειρά	  μνημών	  
σχετικών	  …	  

o  Παιχνίδι	  θησαυρού	  μέσα	  από	  ένα	  περιβάλλον	  
επαυξημένης	  πραγματικότητας	  

	  ...	  Ομάδες	  μαθητών,	  17	  ετών,	  περιηγούνται	  στην	  πόλη	  τους	  
φυσικά	  και	  εικονικά	  μέσω	  ενός	  περιβάλλοντος	  
επαυξημένης	  πραγματικότητας	  …	  συλλέξουν	  όσο	  το	  
δυνατόν	  περισσότερους	  «πόντους»	  …	  εντοπίζοντας	  κτίρια	  
που	  δεν	  υπάρχουν	  ή	  έχουν	  αλλάξει	  χρήση…	  	  
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Μεθοδολογία	  Αξιοποίησης	  του	  CLIO	  

o  Βασικός	  στόχος	  η	  συλλογή	  προσωπικών	  μνημών	  

o  Οριοθέτηση	  του	  χώρου	  και	  του	  χρόνου	  
–  Πόλη	  της	  Κέρκυρας	  -‐	  συγκεκριμένες	  περιοχές	  
ενδιαφέροντος	  
o  πχ	  την	  πάνω	  πλατεία,	  το	  Λιστόν,	  το	  δημοτικό	  θέατρο	  και	  τον	  
μαρκάς	  

–  Θεματικό	  πλαίσιο	  
o  πχ	  περιοδικές	  εκδηλώσεις,	  όπως	  λιτανείες,	  το	  Πάσχα,	  κ.α.,	  
σημαντικά	  γεγονότα,	  όπως	  ο	  Β’	  Παγκόσμιος,	  οι	  βομβαρδισμοί,	  
κ.α.,	  αλλά	  και	  σε	  στοιχεία	  της	  καθημερινής	  ζωής,	  όπως	  όψεις	  
της	  επαγγελματικής	  ζωής	  παλιότερων	  εποχών	  

–  Χρονικό	  πλαίσιο	  	  
o  αναζήτηση	  μόνο	  αυθεντικών	  μνημών	  
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Καταγραφή	  προσωπικών	  εξιστορήσεων	  

o  Πραγματοποιήσαμε	  ένα	  ανοιχτό	  κάλεσμα	  για	  συμμετοχή	  
σχολείων	  

o  Ακολουθήσαμε	  τη	  μεθοδολογία	  καταγραφής	  που	  
προτείνεται	  από	  τους	  Ασωνίτη	  και	  Παππά	  και	  	  

o  Παρείχαμε	  έναν	  «Οδηγό	  Συνεντεύξεων»,	  ο	  οποίος	  
περιλαμβάνει	  ενδεικτικές	  θεματικές	  περιοχές	  καθώς	  και	  
ενδεικτικές	  ερωτήσεις	  τις	  οποίες	  ο	  ερευνητής/μαθητής	  
μπορεί	  να	  αξιοποιήσει	  για	  να	  ξεκινήσει	  μια	  συνέντευξη	  

o  Για	  κάθε	  εκπαιδευτική	  μονάδα	  που	  συμμετείχε	  υπήρξε	  
υποστήριξη	  τόσο	  σε	  υλικοτεχνικό	  εξοπλισμό	  όσο	  και	  σε	  
εκπαίδευση	  και	  καθοδήγηση	  των	  εκπαιδευτικών	  
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Επεξεργασία	  προσωπικών	  εξιστορήσεων	  	  

o  Οι	  μαθητές	  «ανέβασαν»	  στο	  σύστημα	  CLIO	  τις	  προσωπικές	  
εξιστόρήσεις	  με	  τη	  βοήθεια	  των	  καθηγητών	  τους	  
–  Το	  CLIO	  επιτρέπει	  την	  καταγραφή	  ηχητικών	  αφηγήσεων,	  

αφηγήσεων	  σε	  βίντεο,	  καθώς	  και	  την	  κατάθεση	  φωτογραφιών,	  
γραπτών	  μαρτυριών	  ή	  συνδυασμών	  όλων	  αυτών	  

o  Παράλληλα	  πραγματοποιήθηκε	  και	  επεξεργασία	  τους,	  έτσι	  
ώστε	  να	  ενταχθούν	  στο	  χρονικό,	  χωρικό	  και	  θεματικό	  
πλαίσιο	  
–  για	  κάθε	  μνήμη	  που	  καταγράφεται	  αποθηκεύονται	  μετα-‐δεδομένα	  

σχετικά	  με	  το	  πρόσωπο	  που	  καταθέτει	  τη	  μνήμη,	  τον	  τόπο	  και	  το	  
χρόνο	  στον	  οποίο	  αυτή	  αναφέρεται,	  τη	  θεματολογία	  της,	  κλπ.	  	  

–  τα	  μετα-‐δεδομένα	  δηλώνονταν	  από	  τους	  μαθητές	  χρησιμοποιώντας	  
το	  εργαλείο	  i-‐recall	  όταν	  «ανέβαζαν»	  τη	  μνήμη	  στο	  σύστημά	  μας	  
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Το	  εργαλείο	  i-‐recall	  και	  μία	  «μνήμη»	  
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«Περιήγηση»	  στη	  Συλλογική	  Μνήμη	  

o  Οι	  μαθητές	  των	  σχολείων	  «περιηγήθηκαν»	  στη	  συλλογική	  
μνήμη	  της	  πόλης	  μέσα	  από	  το	  σύστημα	  CLIO	  
–  προτάθηκαν	  εκπαιδευτικά	  σενάρια	  που	  υλοποιούνται	  είτε	  στην	  

τάξη/	  εργαστήριο	  πληροφορικής	  είτε	  έξω	  στην	  πόλη	  
χρησιμοποιώντας	  κινητές	  συσκευές	  

o  2ο	  Γυμνάσιο	  Κέρκυρας:	  σύγκριση	  της	  εμπορικής	  και	  επαγγελματικής	  
χρήσης	  περιοχών	  στην	  πόλη	  της	  Κέρκυρας	  τη	  δεκαετία	  ‘60	  και	  σήμερα	  	  

o  ΣΔΕ	  Κέρκυρας:	  «περιήγηση»	  στην	  πόλη	  μέσα	  από	  το	  περιβάλλον	  
επαυξημένης	  πραγματικότητας	  με	  στόχο	  τον	  εντοπισμό	  κτιρίων	  που	  
χάθηκαν,	  όπως	  για	  παράδειγμα	  τις	  εγκαταστάσεις	  της	  Ηλεκτρικής	  
Εταιρείας	  Κέρκυρας	  στο	  Παλαιό	  Φρούριο	  
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Μερικά	  «στιγμιότυπα»	  από	  το	  CLIO	  
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Τα	  Σχολεία	  που	  Συμμετείχαν	  

o  σχ.	  έτος	  2009-‐2010	  –	  Πρώτη	  φάση	  
–  Σχολείο	  Δεύτερης	  Ευκαιρίας	  Κέρκυρας	  
(διαθεματικό	  σχέδιο	  δράσης)	  

o  σχ.	  έτος	  2010-‐2011	  –	  Δεύτερη	  φάση	  
–  Ιδιωτικό	  Γυμνάσιο	  Κέρκυρας	  «Αλκίνοος»	  
–  2ο	  Γυμνάσιο	  Κέρκυρας	  
–  Γυμνάσιο	  Αργυράδων	  
–  1ο	  Γενικό	  Λύκειο	  Κέρκυρας	  και	  	  
–  4ο	  Γενικό	  Λύκειο	  Κέρκυρας	  
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Συμπεράσματα	  

o  Η	  διαδικασία	  προκαλεί	  το	  ενδιαφέρον	  των	  μαθητών	  
o  Η	  διαδικασία	  συλλογής	  προσωπικών	  εξιστορήσεων	  

προκαλεί	  στους	  μαθητές	  διάφορα	  συναισθήματα	  
–  ακούν	  πράγματα	  και	  γεγονότα	  που	  αγνοούν	  	  
–  έχουν	  τη	  δυνατότητα	  να	  μιλήσουν	  με	  δικούς	  τους	  ανθρώπους	  και	  να	  

τους	  γνωρίσουν	  μέσα	  από	  τις	  αναμνήσεις	  τους	  

o  Τα	  σενάρια	  που	  υλοποιούνται	  έξω	  από	  την	  τάξη	  
ενεργοποιούν	  περισσότερο	  τους	  μαθητές	  
–  «η	  δουλειά»	  γίνεται	  ομαδικά	  
–  τη	  θεωρούν	  «παιχνίδι»	  γιατί	  δεν	  βρίσκονται	  στην	  τάξη	  και	  

αξιοποιούν	  τα	  κινητά	  τους	  που	  δεν	  τά	  εχουν	  συνδυάσει	  με	  το	  
«σχολείο»	  
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Μέλλον	  

o  σχ.	  έτος	  2012-‐2013	  –	  Τρίτη	  
φάση	  	  

o  Αξιοποίηση	  του	  συστήματος	  
CLIO	  με	  διάφορες	  
εκπαιδευτικές	  δραστηριότητες	  

o  Χρήση	  του	  εκπαιδευτικού	  
εγχειριδίου	  από	  τα	  σχολεία	  για	  
τη	  μάθηση	  μέσα	  από	  τη	  
συλλογική	  μνήμη	  μιας	  πόλης	  
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Περισσότερα	  για	  το	  CLIO 	   	  
	   	  http://collectivecitymemory.net	  

Ελένη	  Χριστοπούλου	  
hristope@gmail.com	  

	  

Δημήτρης	  Ρίγγας	  
riggas@gmail.com	  


