
Γνωρίδοσμε ηο Scratch (μέρος Β) 

Σε αςηήν ηην ενόηηηα θα γνωπίζοςμε οπιζμένερ ακόμα λειηοςπγίερ ηος Scratch! 

Σηο παπακάηω παπάδειγμα, ο ππογπαμμαηιζηήρ αξιοποιεί δύο ταρακηήρες, ηιρ ενηολές 

 

καθώρ και ηιρ λειηοςπγίερ ειζαγωγής νέοσ ταρακηήρα/ανηικειμένος   

και ειζαγωγήρ ςποβάθπος  

  

  



  

Δείηε ηο παράδειγμα πος ακολοςθεί και ακολοςθήζηε ηα εξήρ βήμαηα: 

1. Μπείηε ζηο scratch.mit.edu 

2. Ειζάγεηε και δεύηερο σαπακηήπα ζηο Scratch. Να θσμάζηε όηι ο κάθε σαπακηήπαρ έσει ηη δική ηος πεπιοσή ενηολών! 

3. Ειζάγεηε κάποιο σπόβαθρο ζηο ζκηνικό. 

4. Μόλιρ γίνει κλικ ζηο ο ππώηορ σαπακηήπαρ θα αναθέρει μια θπάζη για 2 δεςηεπόλεπηα. 

5. Επίζηρ, μόλιρ γίνει κλικ ζηο ο δεύηεπορ σαπακηήπαρ θα περιμένει για 2 δεςηεπόλεπηα και ζηη ζςνέσεια θα αναθέρει και 

εκείνορ μια θπάζη για 2 δεςηεπόλεπηα. 

  

Το παράδειγμα 
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https://scratch.mit.edu/

