
Λίγα Λόγια για την Πένα: 
 

Το Scratch μασ δίνει τθ δυνατότθτα να ςχεδιάηουμε ςτθν οκόνθ, τθν πορεία που ακολουκεί μία μορφι 
κατά τθν κίνθςθ τθσ.  

Για να ςχεδιάςουμε, αρκεί να δώςουμε πρώτα τθν εντολι   και μετά να 

κινιςουμε τθ μορφι κατάλλθλα ώςτε να ςχεδιάςει αυτό που κζλουμε. 
Οι εντολζσ για τθ ςχεδίαςθ βρίςκονται ςε μία ξεχωριςτι παλζτα εντολών, τθν οποία (ςε αντίκεςθ με τισ 
προθγοφμενεσ που είδαμε και ιταν άμεςα διακζςιμεσ), πρζπει πρώτα να ενεργοποιιςουμε. 
Για να προςκζςουμε μία επιπλζον παλζτα εντολών χρθςιμοποιοφμε το κουμπί «Προςθήκη Επζκταςησ» 

  που βρίςκεται ςτο κάτω μζροσ τθσ περιοχισ *Παλζτεσ Εντολών+. Στο παράκυρο που 

 
εμφανίηεται, επιλζγουμε τθν επζκταςθ [Πζνα] και πλζον ςτθν περιοχι 

[Παλζτεσ Εντολών] ζχουμε διακζςιμθ και τθν παλζτα εντολών . 
 

Με τθν εντολι ςταματάμε τθ ςχεδίαςθ από τθ μορφι μασ.  

 
 
 

Αν κζλουμε να  καθαρίςουμε από τθν οκόνθ από τα ςχζδια που ζχουν δθμιουργθκεί μζχρι 

εκείνθ τθ ςτιγμι 
 
 

χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι . 
 

Για να ορίςουμε το είδοσ τθσ πζνασ αρχικά ςτο ζργο μασ χρθςιμοποιοφμε τισ εντολζσ 
 
 

για το χρώμα τθσ πζνασ και για το 

 
 

μζγεκοσ τθσ. 

 
 



 
 Ειδικά θ εντολι μασ επιτρζπει εκτόσ από το χρώμα να 

ελζγξουμε και τον κορεςμό, τθ φωτεινότθτα και τθ διαφάνεια τθσ πζνασ. 
 
 
Στθ ςυνζχεια μποροφμε να μεταβάλλουμε αυτζσ τισ τιμζσ μζςα ςτον κώδικα μασ με τισ 
εντολζσ 
 

 
 

         





 

 


