
Δραστηριότητα 1η – Εντολές Κίνησης 

 

Τοένε ηξ scratch. 

Πήγαιμε ζηημ πεοιξςή [Πληροφορίες Ενεργής Μορφής] και άλλανε ηξ όνομα ηηπ 

γάηαπ από ’’Αμηικείμεμξ1’’ ζε ‘’γάηα’’ 

Καθόοιζε ηξ μέγεθξπ πξρ θα έςει η γάηα μαπ κάμξμηαπ ’κλικ’ ζηξ πλαίζιξ 

’’Μέγεθος’’ και πληκηοξλξγώμηαπ ηημ επιθρμηηή ηιμή. 

 
Καθόοιζε ποξπ ηα πξύ θα κιμηθεί η μξοθή όηαμ ηοένεηε μια 

εμηξλή κίμηζηπ (0=πάμω, 90=δενιά, 180=κάηω, -90=αοιζηεοά). 
Την κατεφθυνςη αυτή μποροφμε να τη δοφμε από το λευκό βελάκι, 
κάνοντασ ‘κλικ’ ςτο πλαίςιο ’’Κατεφθυνση‘’. Μποροφμε να ςφρουμε 
κυκλικά το λευκό βελάκι για να αλλάξουμε την κατεφθυνςη τησ 
μορφήσ. 

Από το ίδιο ςημείο, ςτο κάτω μζροσ με τα τρία κουμπάκια, μποροφμε 

να ορίςουμε και τον τρόπο που θα αναπηδά η μορφή μασ όταν φτάςει 

ςε ζνα από τα όρια τησ οθόνησ. 

1. Σχετική μετακίνηση 
 

α. 

 

Σύοε ηημ εμηξλή ζηημ [Περιοχή Σεναρίων] 

1. Σχετική μετακίνηση 

 

α. 

Άλλανε ηξμ αοιθμό ηωμ βημάηωμ ζε (80). 

Κάμε ’κλικ’ πάμω ζηημ εμηξλή για μα ηημ εκηελέζειπ. 
Η μορφθ μασ μετακινείται απότομα προσ τα μπροςτά. 

 

Άλλανε ηξμ αοιθμό ηωμ βημάηωμ ζε (-80). 
Η μορφθ μασ μετακινείται προσ τα πίςω. 

β. 

Μεηακίμηζε ηη γάηα 40 βήμαηα ποξπ ηα αοιζηεοά. Μεηακίμηζε ηη γάηα 20 βήμαηα ποξπ 

ηα δενιά. 

Μεηακίμηζε ηη γάηα 30 βήμαηα ποξπ ηα πάμω. Μεηακίμηζε ηη γάηα 20 βήμαηα ποξπ ηα 

κάηω. 

 

 

 



2. Μετακίνηση σε συγκεκριμένο σημείο 

 
α. 

 
 

Με την εντολθ η μορφθ μασ μεταβαίνει ςε ένα 
ςυγκεκριμένο ςημείο τησ ςκηνθσ με βάςη τισ ςυντεταγμένεσ (x, y) που ορίζουμε. 

 

Μεηακίμηζε ηη γάηα ζηημ κάηω δενιά γωμία (ζρμηεηαγμέμεπ x=-250, y=-200) 

Μεηακίμηζε ηη γάηα ζηημ κέμηοξ ηηπ ζκημήπ (ζρμηεηαγμέμεπ x=0, y=0) 

 
 
 

 
 
 
 


