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 Καλή Πρακτική
 : Είδος

•   Προγραμματισμός
παιχνιδιού    σχετικού με τους

   ήρωες της ελληνικής
π   π   ε ανάστασης μέσα α ό μια

 π  θεατρική αράσταση
.Καραγκιόζη

Ο Καραγκιόζης και η Ελληνική 
Επανάσταση

Θεματική περιοχή: Προγραμματισμός 
και Ελληνική Επανάσταση

Λέξεις κλειδιά: προγραμματισμός, scratch, 
ελληνική επανάσταση, 1821 
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Ταυτότητα ΚΠ
� Γιώτη Σοφία, ΠΕ86
� Email επικοινωνίας:syioti@sch.gr 
� Τμήμα: ΣΤ1, 15 μαθητές
� Προφίλ μαθητών: Στο σύνολο των 15 μαθητών ηλικίας 12 ετών τα 

9 είναι αγόρια και τα 6 κορίτσια. Πρόκειται για μαθητές σχολείου 
αστικής περιοχής

� Σύνδεση με γνωστικό αντικείμενο: Προγραμματισμός ΤΠΕ
� Διάρκεια: 9 εβδομάδες με 1 διδακτική ώρα/εβδομάδα 
� Προϋποθέσεις υλοποίησης:υπολογιστές, διαδίκτυο και γνώση 

προγραμματισμού Η/Υ
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Αναμενόμενα μαθησιακά αποτελέσματα
Με την υλοποίηση του συγκεκριμένου πρότζεκτ 

αναμένουμε από τους μαθητές να είναι σε θέση 
» Να αναζητούν πληροφορίες στον παγκόσμιο ιστό και να τις αποθηκεύουν στον 

υπολογιστή.
» Να κωδικοποιούν τις πληροφορίες και να τις μετατρέπουν σε ηχητικά αρχεία.
» Να επεξεργάζονται εικόνες.
» Να προγραμματίζουν  χρησιμοποιώντας τις εντολές του  προγραμματιστικού 

περιβάλλοντος του scratch
» Να συνεργάζονται με τα μέλη της ομάδας
» Να δείχνουν υπευθυνότητα παράγοντας έργο στον επιθυμητό χρόνο
» Να σέβονται τη δουλειά των υπόλοιπων μελών της ομάδας
» Να εξασκούν κριτική σκέψη απέναντι σε πληροφορία που δέχονται
» Να μάθουν και να εμπεδώσουν γνώσεις από την Ελληνική Επανάσταση και να τις 

μεταλαμπαδεύσουν με το παραγόμενο έργο τους και σε άλλους.
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Σύντομη περιγραφή της ΚΠ
Με το συγκεκριμένο πρότζεκτ οι μαθητές καλούνται να φτιάξουν ένα 

παιχνίδι σχετικό με τους ήρωες της Ελληνικής Επανάστασης. 
Αφορμή για την επιλογή του θέματος είναι ο εορτασμός φέτος των 
200 χρόνων από την Επανάσταση του 1821. Στοιχεία για τους 
ήρωες αντλήθηκαν από το ψηφιακό βιβλίο της Ιστορίας της ΣΤ 
Δημοτικού. Με τον προγραμματισμό του παιχνιδιού οι μαθητές 
γίνονται μέτοχοι της γνώσης ιστορικών γεγονότων και προσώπων 
της ελληνικής επανάστασης και με το προϊόν που παράγουν – ένα 
παιχνίδι – βοηθούν κι άλλους που θα το παίξουν να γίνουν δέκτες 
της γνώσης αυτής. 
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Περιγραφή δραστηριοτήτων

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ  1: Περιγραφή του πρότζεκτ και των βημάτων που θα ακολουθηθούν 
– Προσδιορισμός ομάδων εργασίας και απονομή δραστηριοτήτων σε κάθε ομάδα.

Διάρκεια:  1 διδακτική ώρα

Είδος δραστηριότητας: Παρουσίαση, συζήτηση

Οργάνωση τάξης: Ολομέλεια και έπειτα χωρισμός σε ομάδες

Ρόλος του διδάσκοντα: διδακτικός, ενθαρρυντικός

7  . . , π  π :  ο Δ Σ Ιωαννίνων Υ εύθυνη εκ αιδευτικός Γιώτη Σοφία



Περιγραφή δραστηριοτήτων

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ  2: Αναζήτηση πληροφοριών 

Διάρκεια:  1 διδακτική ώρα

Είδος δραστηριότητας: αναζήτηση από κάθε ομάδα στο ψηφιακό βιβλίο της ιστορίας 
της ΣΤ δημοτικού  για τους ήρωες που της έχουν ανατεθεί (πληροφορίες, εικόνες)

Οργάνωση τάξης: εργασία σε ομάδες

Ρόλος του διδάσκοντα: υποστηρικτικός, συμβουλευτικός

Αποτελέσματα της δραστηριότητας: αναζήτηση στον παγκόσμιο ιστό και αποθήκευση 
πληροφορίας, κριτική σκέψη, συνεργασία, υπευθυνότητα και σεβασμός απέναντι στα 
μέλη της ομάδας, εμπέδωση γνώσεων ιστορίας
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Περιγραφή δραστηριοτήτων

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ  3: Κωδικοποίηση πληροφορίας, ηχογράφηση και επεξεργασία 
εικόνας

Διάρκεια:  1 διδακτική ώρα

Είδος δραστηριότητας: ηχογράφηση κωδικοποιημένης πληροφορίας ηρώων κάθε 
ομάδας, επεξεργασία εικόνας σε κατάλληλο λογισμικό του υπολογιστή

Οργάνωση τάξης: σε ομάδες

Ρόλος του διδάσκοντα: διδακτικός, υποστηρικτικός, συμβουλευτικός
   Αποτελέσματα της δραστηριότητας: κριτική σκέψη, κωδικοποίηση πληροφορίας, 

ηχογράφηση, επεξεργασία εικόνας,  συνεργασία, υπευθυνότητα και σεβασμός       
απέναντι στα μέλη της ομάδας
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Περιγραφή δραστηριοτήτων

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ  4: Συλλογή αρχείων ήχου και εικόνων για χρήση τους από όλες τις 
ομάδες, προγραμματισμός

Διάρκεια:  6 διδακτικές ώρες

Είδος δραστηριότητας: προγραμματισμός της παράστασης Καραγκιόζη-παιχνιδιού

Οργάνωση τάξης: σε ομάδες

Ρόλος του διδάσκοντα: διδακτικός, υποστηρικτικός, συμβουλευτικός

         Αποτελέσματα της δραστηριότητας: προγραμματισμός υπολογιστή, συνεργασία, 
         υπευθυνότητα και σεβασμός απέναντι στα μέλη της ομάδας,  εμπέδωση 

γνώσεων ιστορίας      
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Αποτίμηση δράσης

Συνεργασία των παιδιών για την επίτευξη του στόχου.

Σύσφιξη σχέσεων μεταξύ των μελών της ομάδας, μεταξύ των ομάδων και μεταξύ 
μαθητών εκπαιδευτικού

Ικανοποίηση από το παραγόμενο προϊόν
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Παραδοτέο της ΚΠ
Παιχνίδι μέσα από μία θεατρική παράσταση Καραγκιόζη σχετικό με τους ήρωες της Ελληνικής 

Επανάστασης προγραμματισμένο από τα παιδιά. Παίζοντας το παιχνίδι έχεις τη 
δυνατότητα χρησιμοποιώντας συγκεκριμένα πλήκτρα του πληκτρολογίου να κινήσεις τα 
πόδια και το χέρι του Καραγκιόζη, τον κορμό του Κολλητήρι, καθώς και να τους 
μετακινήσεις δεξιά. Επιλέγοντας το όνομα ενός ήρωα από συγκεκριμένο κουμπί 
προσπαθείς να τον αντιστοιχίσεις στη φωτογραφία που αναπαριστά τον συγκεκριμένο 
ήρωα και αν το πετύχεις ακούγονται λίγα λόγια για αυτόν.

Το παιχνίδι έχει ανεβεί στην ιστοσελίδα του σχολείου:

http://7dim-ioann.ioa.sch.gr/wordpress/?p=1253

Στον παρακάτω σύνδεσμο μπορείτε να δείτε ένα βίντεο με την εκτέλεση του προγράμματος:

https://drive.google.com/file/d/1mL-B6__zk6wWvcbZEgNrTSNyeLj5Ll37/view?usp=sharing
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Παραδοτέο της ΚΠ
Πατώντας στον παρακάτω σύνδεσμο μπορείτε να παίξετε κι εσείς το παιχνίδι.

https://scratch.mit.edu/projects/504144119

Οδηγίες

Πατήστε την πράσινη σημαία για να ξεκινήσει η παράσταση. Κάνοντας ένα αριστερό κλικ πάνω 
στο χέρι του Καραγκιόζη μπορείτε να το κινήσετε προς την κατεύθυνση του δείκτη του 
ποντικιού. Η κίνηση του χεριού σταματά κάνοντας πάλι οπουδήποτε ένα αριστερό κλικ. Με 
τα πλήκτρα x και z μπορείτε να ανοίξετε και να κλείσετε τα πόδια του Καραγκιόζη 
αντίστοιχα. Με το πάνω και κάτω βέλος μπορείτε να κάμψετε τον κορμό του Κολλητήρι. 
Μετά το τέλος του παιχνιδιού και αφού σας χαιρετήσουν οι πρωταγωνιστές πατήστε το 
δεξί βέλος για να τους βγάλετε εκτός σκηνής.
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Πηγές
Ιστορία Στ Δημοτικού
Τα τραγούδια που ακούγονται είναι το Χασαποσέρβικο(Σταύρος Ξαρχάκος), 

Σαν τον Καραγκιόζη(Διονύσης Σαββόπουλος), Να 'τανε το '21(Γιώργος 
Νταλάρας). 
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