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Σχεδιασμός STEAM Συμπεριληπτικών Σεναρίων Μάθησης 

με το LAMS στο πλαίσιο του έργου SpicE

Ολιστικές και Συμπεριληπτικές Παιδαγωγικές & Διδακτικές Προσεγγίσεις. Εκπαίδευση 

STEAM & Έργο SpicE: Μια Πρό(σ)κληση και μια Ευκαιρία για εκπαιδευτικούς και σχολεία»
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1ης Θέσης ΠΕ02, 3ης και 6ης Θέσης ΠΕ70 Αχαΐας, ΠΔΕ Δυτ. 

Ελλάδας και το Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

06/09/2024

Δρ. Σπυρίδων Παπαδάκης, 

ΣΕ ΠΕ86 ΔΠΕ-ΔΔΕ Αχαΐας & Κεφαλληνίας, Διδάσκων- Μέλος ΣΕΠ ΕΑΠ , Ερευνητική Ομάδα DAISSy
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ΘΕΜΑΤΑ – ΔΟΜΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ

1. Εισαγωγή - Μεικτή επιμόρφωση στο πλαίσιο το έργου SpicE

2. Σχεδιασμός STEAM Συμπεριληπτικών Σεναρίων Μάθησης με το LAMS

3. Επιμορφωτικό Υλικό

4. Συμπεράσματα 
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ΕΝΟΤΗΤΑ 1

ΕΙΣΑΓΩΓΗ
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• Σε ένα κόσμο που η τεχνολογία περιτριγυρίζει τον μαθητή - πολίτη,  για 

να μπορεί να ζήσει καλά και να συμβάλει στην κοινωνία που ζει, πρέπει 

να είναι ικανός να κατανοεί το περιβάλλον γύρω του.  

• Τα προβλήματα στο σύγχρονο κόσμο δεν λύνονται από έναν 

άνθρωπο πια, καθώς στο πολύπλοκο σύγχρονο περιβάλλον είναι 

απαραίτητη η  επικοινωνία και η συνεργασία.

• Ο σύγχρονος άνθρωπος καλείται να έχει νέες ικανότητες, όπως η  

δημιουργικότητα, η αναλυτική και συνθετική ικανότητα, η υπολογιστική 

σκέψη κ.ά. αλλά και να μπορεί συνεργαστεί, για να απαντήσει ένα 

ερώτημα, να αναλύσει και να λύσει ένα σύνθετο πρόβλημα.

Ο πολίτης του 21ου αιώνα 

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily ref lect those of the European Union or the 
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ΕΡΩΤΗΜΑ
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Μπορούμε να ενισχύσουμε το εκπαιδευτικό 
σύστημα, ώστε αυτό να μπορεί να μεριμνήσει και να 

παρέχει ευκαιρίες μάθησης και ανάπτυξης αυτών 
των ικανοτήτων σε όλα ανεξαιρέτως τα παιδιά;
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• Ένας/ομάδα εκπαιδευτικών λέει 

σε ένα άλλον/ομάδα άνθρωπο 

πώς να κάνει κάτι

• Μονόδρομη αλληλεπίδραση

• Ελάχιστη έως καθόλου δέσμευση

• Παράδοση μαθήματος (διά 

ζώσης ή Βιντεοσκοπημένο)

• Κουίζ αυτό-αξιολόγησης

• Μάθηση = αμοιβαία 
συναρπαστική εμπειρία

• Μάθηση = διεργασία, ένα 
ταξίδι, ενέργειες που 
προκαλούν …

• Δημιουργία εμπειριών 
μάθησης που εμπλέκουν και 
ωθούν τους εκπαιδευτικούς να 
υποστηρίξουν τους μαθητές 
στη Ζώνη Επικείμενης 
Ανάπτυξης (ZPD) τους

7

Στην εποχή της μικτής μάθησης (blended learning) και της ΤΝ
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αναφέρεται στην διαδικασία δημιουργίας μαθησιακών εμπειριών

(προγραμμάτων εκπαίδευσης) που διευκολύνουν τους 

εκπαιδευόμενους να αποκτούν τις γνώσεις, τις δεξιότητες και στάσεις 

που είναι απαραίτητες για να επιτύχουν τους εκπαιδευτικούς 

στόχους. 

Σχεδιασμός Μάθησης (Learning Desing) ή Μαθησιακός Σχεδιασμός



9

Insert title

ΕΝΟΤΗΤΑ 2

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΜΑΘΗΣΗΣ – ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily ref lect those of the European Union or the 

European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.



10

Insert title

The SpicE Training Program

1 Phase 1: Massive Open Online Course (MOOC) 

Asynchronous online setting in the SpicE Virtual Learning Environment (VLE).

2 Phase 2: Blended Learning

Both synchronous and asynchronous settings through the SpicE VLE.

3 Phase 3: Exchange Programs

Synchronous learning settings with physical presence of all participants and tutors in Spain and

Cyprus.

Overview of the SpicE Training Programme

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily ref lect those of the European Union or the 

European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.

• Ανοικτό Μαζικό Διαδικτυακό Μάθημα 
(MOOC)

➢ Ασύγχρονη Μάθηση μέσω Διαδικτυακής 
Εκπαιδευτικής Πλατφόρμας (VLE SPICE) 

1
• Μικτή Εκπαίδευση (Blended Learning)

➢ Aσύγχρονη Μάθηση σε συνδυασμό με  
σύγχρονες διαδικτυακές συναντήσεις (VLE 
SPICE + zoom) Ερευνητική Ομάδα DAISSy

2
• Δράση κινητικότητας, εκπαίδευσης και 

κατάρτισης 

➢ Εκπαιδευτικό πρόγραμμα με φυσική 
παρουσία (Κύπρο και Ισπανία) 

3
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Learning Management Systems

Source: https://ezeelive.com/best-open-source-learning-management-

system/

Best Open Source Learning 
Management System : 

1. Moodle 
2. LRN
3. Canvas 
4. Chamilo 
5. Claroline 
6. eFront 
7. ILIAS
8. LAMS
9. OLAT
10. Sakai 
11. E-me
12. Ε-class

Other Famous Self and Cloud-based 
hosted Learning Management System :

1. Adrenna
2. LoudCloud
3. DoceboLMS
4. EduWave
5. Expertus
6. Intuo
7. Latitude Learning
8. Litmos
9. TalentLMS
10. TOPYX
11. WizIQ
12. MatrixLMS
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Slide

● Το LAMS είναι ένα ολοκληρωμένο Σύστημα Διαχείρισης 
- Υποστήριξης της Διδασκαλίας & Μάθησης (ΣΔΜ)

● Διαδικτυακό Ελεύθερο Λογισμικό Ανοικτό Λογισμικό 
Ανοικτού Κώδικα (ΕΛ/ΛΑΚ) - διατίθεται δωρεάν.

● Φιλικό-«οπτικό» περιβάλλον σχεδίασης- συγγραφής, 
διαχείρισης, ανάθεσης, εκπόνησης, εποπτείας, υποστήριξης
και αξιολόγησης ακολουθιών μαθησιακών δραστηριοτήτων 

● Ξεκίνησε από το Πανεπιστήμιο Macquarie, Σίδνεϋ, 
Αυστραλίας (2002). Το 2009 πήρε το Χρυσό Βραβείο ως το 
καλύτερο ΣΔΜ (IMS Global e-Learning awards)

12

Συγγραφή Εκπαιδευτικών Σεναρίων –
Σχεδίων Μάθησης (learning design)
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Ελεύθερο Διαδικτυακό εργαλείο (ΣΔΜ/LMS) που διευκολύνει τους εκπαιδευτικούς να:;

• Ενορχηστρώνουν μαθησιακές δραστηριότητες

• Οργανώνουν εκπαιδευτικό υλικό

• Αναθέτουν εργασίες

• Σχολιάζουν και ανατροφοδοτούν αποτελεσματικά τους μαθητές τους

• Επικοινωνούν πιο ολοκληρωμένα με τους μαθητές των τάξεων που διδάσκουν

Οι μαθητές

• Έχουν  πιο εύκολη πρόσβαση στο εκπαιδευτικό υλικό

• Συμμετέχουν αποτελεσματικότερα σε μαθησιακές δραστηριότητες

• Αποστέλλουν online τις εργασίες τους

• Συμμετέχουν σε αξιολογήσεις ομότιμων  και να μαθαίνουν σε ομάδες συνεργατικά

• Επικοινωνούν ευκολότερα με τον καθηγητή και τους άλλους εκπαιδευόμενους τους.

Τι είναι και τι προσφέρει το LAMS;
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LAMS servers στο ΠΣΔ (lams.sch.gr)
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1. Εγκαθιστώ στην κυψέλη την εφαρμογή LAMS

2. Δημιουργώ Inclusive STEAM σχέδια μάθησης (learning designs)

LAMS server στην eMe

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not 

necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). 

Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.
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Σχέδιο Μάθησης LAMS σε κυψέλη στην eMe

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not 

necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). 

Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.

1. Ανοίγω το περιβάλλον του LAMS και συγγράφω ή τρέχω το σχέδιο μάθησης
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ΕΝΟΤΗΤΑ 3

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΜΑΘΗΣΗΣ με το LAMS στο πλαίσιο της 

μεικτής επιμόρφωσης στο SpicE

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily ref lect those of the European Union or the 

European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.
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Περιήγηση στο Αποθετήριο LAMS Central –

Ακολουθίες  LAMS https://www.lamscommunity.org/lamscentral/
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Επιμορφωτικό Υλικό
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Thank you!

Σπύρος Παπαδάκης

Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 
papadakis@eap.gr
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