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Σφντομοσ οδηγόσ του ψηφιακοφ εργαλείου  Kahoot 

Βθμα 1ο - Δημιουργία λογαριασμοφ 

1. Αρχικά, μπαίνεισ ςτο  https://kahoot.com/  και  πάνω δεξιά επιλζγεισ 

να κάνεισ sign up (αν πρόκειται να εγγραφείσ πρϊτθ φορά) ι  Log in 

(αν είςαι ιδθ εγγεγραμμζνοσ/θ) 

2. τθν περίπτωςθ που είςαι νζα/οσ χριςτθσ και κάνεισ sign up ςτο 

επόμενο παράκυρο πρζπει να διαλζξεισ τθν ιδιότθτά ςου, δθλαδι 

Teacher (εικ.1α). 

3. το νζο παράκυρο ηθτοφνται πλθροφορίεσ 

για το είδοσ τθσ δουλειάσ ςου. Επιλζγεισ 

School (εικ.1β). 

4. Σϊρα είςαι ζτοιμθ/οσ να δθμιουργιςεισ 

τον λογαριαςμό ςου, δίνοντασ τθν 

θλεκτρονικι ςου διεφκυνςθ και ζνα 

κωδικό πρόςβαςθσ. τθ ςυνζχεια, κα 

επιλζξεισ τθ free ζκδοςθ του εργαλείου και 

κα ηθτθκοφν τα προςωπικά ςου ςτοιχεία 

(όνομα, username,  χϊρα και όνομα 

ςχολείου). 

 

 

Βθμα 2ο – Δημιουργία κουίζ 
 

1. Για να δθμιουργιςεισ το πρϊτο ςου κουίη, επιλζγεισ τθν εντολι 

Create πάνω δεξιά (εικ.3α) και ςτο νζο παράκυρο κλικάρεισ το 

πρϊτο πλαίςιο (εικ.3β). 

Εικόνα 1α Εικόνα 1β 

Εικόνα 2 

https://kahoot.com/


2 
 

© Βαςιλική Γκολώνη                                       Erasmus+  KA1: “Learning for all, learning as one….” 

Δ
Η

Μ
Ο

Σ
Ι

Κ
Ο

 
Χ

Ο
Λ

Ε
Ι

Ο
 Φ

Α
Ρ

Ρ
Ω

Ν
 2

0
1

9
-

2
0

2
0

 

 

 

2. τθ νζα οκόνθ (εικ.4) που ανοίγει μπορείσ να 

κακορίςεισ τα settings του κουίη ςου (τίτλο, εικόνα, 

πλθροφορίεσ κ.α.). Τπάρχει βζβαια θ δυνατότθτα να 

δθμιουργιςεισ πρϊτα τισ ερωτιςεισ και να κάνεισ 

μετά τισ ρυκμίςεισ.  

 

  

Εικόνα 3α 

Εικόνα 3β 

Εικόνα 4 
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το νζο παράκυρο (εικ. 5) μπορείσ να γράψεισ τον τίτλο του κουίη, μια 

ςφντομθ περιγραφι, να επιλζξεισ τθ γλϊςςα, μια ςυνοδευτικι εικόνα 

(cover image), αν είναι ιδιωτικό ι δθμόςιο (visibility)  κακϊσ και τθ μουςικι 

(Lobby music).  Μθν ξεχάςεισ να πατιςεισ Done, όταν ολοκλθρϊςεισ τισ 

ρυκμίςεισ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Ήρκε θ ςτιγμι να δθμιουργιςεισ τθν πρϊτθ ςου ερϊτθςθ. 

Πλθκτρολογείσ τον τίτλο, ενϊ παράλλθλα μπορείσ να προςαρμόςεισ 

τθ χρονικι διάρκεια κάκε ερϊτθςθσ (Limit), τουσ πόντουσ (Points) 

αλλά και τθν εικόνα ι το βίντεο που κα ςυνοδεφει τθν ερϊτθςθ. τθ 

ςυνζχεια, προςκζτεισ τισ πικανζσ απαντιςεισ και κλικάρεισ ποια 

είναι θ ςωςτι. Εναλλακτικά, μπορείσ ςε κάκε απάντθςθ να ειςάγεισ 

κάποια εικόνα (εικ.6). 

 

Εικόνα 5 
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4. Πατάσ ςτα αριςτερά το Add question  για να δθμιουργιςεισ τθν 

επόμενθ ερϊτθςθ ι ζχεισ τθ δυνατότθτα να αναηθτιςεισ μια ζτοιμθ 

από τθν τράπεηα ερωτιςεων (Question bank). Όταν ολοκλθρϊςεισ 

όλεσ τισ ερωτιςεισ, πατάσ  Done πάνω δεξιά (εικ.6). 

 

Σϊρα μπορείσ είτε να κάνεισ ζνα τεςτ 

του κουίη που δθμιοφργθςεσ είτε να 

«παίξεισ» (εικ. 7). Αν επιλζξεισ Done, 

ςε οδθγεί ςτο φάκελο με τα 

αποκθκευμζνα Kahoots και μπορείσ 

να επανζλκεισ κάποια άλλθ ςτιγμι 

για να χρθςιμοποιιςεισ το κουίη ςου. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 6 

Εικόνα 7 
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Βθμα 3ο - Παίζοντας το Kahoot 

1. Τπάρχουν 2 επιλογζσ να αξιοποιιςεισ το Kahoot  ςτθ μακθςιακι 

διαδικαςία: δια ηϊςθσ μζςα ςτθν τάξθ  (Teach)ι να γίνει ανάκεςθ 

ωσ εργαςία τθν οποία μποροφν να κάνουν οι μακθτζσ ςου εξ 

αποςτάςεωσ (Assign) (εικ 8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Αν επιλζξεισ Teach, ανοίγει μια νζα καρτζλα που επιλζγεισ αν το 

παιχνίδι κα είναι ατομικό μεταξφ των μακθτϊν (Classic)ι ομαδικό 

(Team mode).  Επίςθσ, υπάρχει μια ςειρά ρυκμίςεων που ζχεισ τθ 

δυνατότθτα να κάνεισ (αυτόματθ δθμιουργία ψευδϊνυμων, τυχαία 

ςειρά εμφάνιςθσ των ερωτιςεων και των απαντιςεων). 

Η εφαρμογι τότε εμφανίηει ζναν αρικμό Game PIN τον οποίο κα 

χρθςιμοποιιςουν οι μακθτζσ (εικ. 9). Για να ςυμμετάςχουν, όμωσ 

ςτο παιχνίδι, κα πρζπει πρϊτα να ςυνδεκοφν με τισ ςυςκευζσ τουσ 

ςτο www.kahoot.it  και να ςυμπλθρϊςουν τον αρικμό PIN. 

 

 

 

3. Αν πάλι προτιμάσ να γίνει ανάκεςθ του κουίη, κα επιλζξεισ Assign 

και ςτο νζο παράκυρο που κα εμφανιςτεί (εικ.10), κα ςυμπλθρϊςεισ  

τθν καταλθκτικι θμερομθνία και ϊρα. Ολοκλθρϊνοντασ, πατάσ 

Create. 

Εικόνα 8 

Εικόνα 9 

http://www.kahoot.it/
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4. Εμφανίηεται το link που κα αντιγράψεισ και  κα ςτείλεισ ςτουσ 
μακθτζσ ςου ι κα χρθςιμοποιιςεισ  ςτθν ψθφιακι τάξθ, ιςτολόγιο 
κ.α. (εικ. 11). 

 

 

Καλή επιτυχία! 

Εικόνα 10 


