
Οι ΤΠΕ και τα άλλα γνωστικά 

αντικείμενα του δημοτικού 

 

 

 το εφικτό ή πραγματολογικό 

πρότυπο  

 



ΤΠΕ στο δημοτικό 

• Πρόγραμμα σπουδών για το Ολοήμερο 

τμήμα  

• ΑΠΣ, ΔΕΠΠΣ (Επιμόρφωση εκπαιδευτικών ΠΕ19 που θα 

διδάξουν στα 800 ολοήμερα /Προτάσεις διδακτικών σεναρίων) 

• Νέο πρόγραμμα Σπουδών (πιλοτική 

εφαρμογή /Προτάσεις διδακτικών σεναρίων) 

 
• ΥΛΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ ΤΩΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΠΟΥ ΘΑ ΔΙΔΑΞΟΥΝ 

ΣΤΑ 800 ΟΛΟΗΜΕΡΑ ΔΗΜΟΤΙΚΑ ΣΧΟΛΕΙΑ ΜΕ ΕΝΙΑΙΟ ΑΝΑΜΟΡΦΩΜΕΝΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ (ΕΑΕΠ) 



ΑΠΣ  

 
«Στο Ολοήμερο Δημοτικό ακολουθείται το 
 

 εφικτό ή πραγματολογικό πρότυπο,  
 

σύμφωνα με το οποίο οι μαθητές και οι 

μαθήτριες διδάσκονται βασικές γνώσεις 

Πληροφορικής, ενώ, ταυτόχρονα, οι ΤΠΕ 

αξιοποιούνται ως μέσο στήριξης της 

μαθησιακής διαδικασίας στα επιμέρους 

γνωστικά αντικείμενα».  
Η διδασκαλία του μαθήματος των ΤΠΕ πρέπει να 

γίνεται επί ενός περιεχομένου 

 

Ολιστικό μοντέλο (επιμόρφωση Β επιπέδου) 



Συνεργασία εκπαιδευτικών 
Θεσμικός λόγος: η υποχρέωση των εκπαιδευτικών μιας 

σχολικής μονάδας να συνεργάζονται σε θέματα 

διδασκαλίας και μάθησης. Στο Ολοήμερο Δημοτικό 

ακολουθείται το εφικτό ή πραγματολογικό πρότυπο 

Παιδαγωγικός λόγος: στους μαθητές ΔΣ η γνώση είναι 

αναγκαίο να παρουσιάζεται ενιαία και όχι 

αποσπασματική και κατακερματισμένη.  

Παιδαγωγικός και πρακτικός λόγος: Οι εκπαιδευτικοί της 

τάξης γνωρίζουν καλύτερα από τον καθένα τις 

ανάγκες των μαθητών τους.  

Αξιοποίηση λογισμικών γνωστικών αντικειμένων /στόχοι 

των ΤΠΕ 

 

 

 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 
Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Α΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 

 

Β΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
 

Γ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω και ταξινομώ με εννοιολογικούς 

χάρτες 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 

Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Δ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με εννοιολογικούς χάρτες και λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
 

Ε΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 

Προγραμματίζω και ελέγχω 
 

ΣΤ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 

Προγραμματίζω και ελέγχω 



Δραστηριότητες  

Οι δραστηριότητες είναι επιθυμητό να γίνονται 

μέσω παιγνιωδών προσεγγίσεων.  

να μην είναι αποκομμένες μεταξύ τους,  

να εντάσσονται σε μικρά διδακτικά σενάρια  

να έχουν βιωματικό προσανατολισμό  

να σχετίζονται άμεσα με τα ενδιαφέροντα  των 

μαθητών 

να είναι κοντά στο γνωστικό τους επίπεδο.  

 



Οι εκπαιδευτικοί Πληροφορικής αυτόνομα αλλά και 

συνεργαζόμενοι με τους εκπαιδευτικούς της τάξης μπορούν 

να δημιουργήσουν σενάρια (επιλέγοντας διασυνδέσεις με 

γνωστικά αντικείμενα) και να υλοποιήσουν δραστηριότητες 

που ανταποκρίνονται στις ανάγκες των μαθητών τους.  

 

Ή να χρησιμοποιούν έτοιμα??????????????? 

 

Ενδιάμεσα των σεναρίων μπορούν να διατεθούν κάποιες 

ώρες για την διασκέδαση – εξάσκηση των μαθητών  

– με λογισμικά που υπάρχουν στο Διαδίκτυο 

– να χρησιμοποιήσουν παιχνίδια που βρίσκονται στα 

εκπαιδευτικά λογισμικά (με κριτήρια επιλογής να 

υπηρετούν τους στόχους του ΑΠΣ της τάξης) 

 



Φύλλα εργασίας  
ως μέρος διδακτικών σεναρίων 

 

 

 

Εργαστήρια Α-Β, Γ-Δ, Ε-ΣΤ ???????????????????? 

 





Α΄ τάξη 

Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δοθεί 

στους πρώτους μήνες του 

σχολικού έτους, όπου τα μικρά 

παιδιά της Α΄ τάξης δε γνωρίζουν 

ακόμα να διαβάζουν και να 

γράφουν. 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Α΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
 

Επικοινωνώ και συνεργάζομαι 
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Α΄ ΤΑΞΗ 
• Σενάριο: «Μια φορά κι έναν καιρό ο υπολογιστής 

μου…» (περίπου 1 – 2 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Μια φορά κι έναν καιρό … στη χώρα των 

υπολογιστών» (περίπου 18 – 20 διδακτικές ώρες) 

Δραστηριότητες 

– «Αν μας μιλούσε ο υπολογιστής τι θα μας έλεγε;»  

–  «Μια σε ανοίγω - μια σε κλείνω»  

–  «Παίζουμε με παζλ … διασκεδάζουμε» 

–  «Ζωγραφίζουμε … διασκεδάζουμε»  

–  «Η οικογένεια του υπολογιστή μου»  

–  «Γνωρίζω το εργαστήριό μου»  



Α΄ ΤΑΞΗ 
• Σενάριο: «Μικροί ζωγράφοι με φαντασία…  (περίπου 8 διδακτικές 

ώρες) 

• Σενάριο: «Μικροί ποιητές με φαντασία…»  (περίπου 10 διδακτικές 
ώρες) 

 Δραστηριότητες επέκτασης: O εκπαιδευτικός Πληροφορικής 
συνεργάζεται με το δάσκαλο της τάξης για να αξιοποιήσουν και να 
βρουν ποιήματα που έχουν γίνει τραγούδια.  

  

• Σενάριο: «Παιχνίδια στη Γλώσσα, στα Μαθηματικά και στη Μελέτη 
Περιβάλλοντος»  (περίπου 10 διδακτικές ώρες) 

 Δραστηριότητες 

– «Ταξιδεύοντας … στην οθόνη του υπολογιστή»  

–  «Η κυρία «Υγεία» μας συμβουλεύει»  

  

• Σενάριο: «Παρουσιάζουμε τα φυτά και τα ζώα του τόπου μας»  
(περίπου 14 διδακτικές ώρες) 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Α΄ τάξη 

• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα (Πρόγραμμα της Microsoft Windows) 

• Tux Paint : Είναι πρόγραμμα ζωγραφικής εύκολο στη χρήση του με κατάλληλα 
προσαρμοσμένη διεπιφάνεια χρήσης στις ανάγκες των παιδιών 

• Drawing for children: Πρόκειται για ένα πρόγραμμα ζωγραφικής για μικρά παιδιά με 
πολλές και πρωτότυπες λειτουργίες (Ελεύθερο Λογισμικό) 

• Revelation Natural Art: Περιβάλλον ζωγραφικής και ανάπτυξης της δημιουργικότητας 
(Λογισμικό Συμβολικής Έκφρασης & Επικοινωνίας) 

• Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: Λογισμικό με πολλές δραστηριότητες ζωγραφικής σε 
παιγνιώδη μορφή (Υπερμεσικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό) 

• Μαγική Δημιουργία: Πρόγραμμα ζωγραφικής, που απευθύνεται σε μικρούς και 
μεγάλους που θέλουν να μάθουν να ζωγραφίζουν και να δοκιμάσουν τις καλλιτεχνικές 
τους δυνατότητες (Λογισμικό Ανάπτυξης της Δημιουργικότητας) 

• Word: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό επεξεργασίας κειμένου  

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό παρουσίασης 

Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γλώσσα Α΄& Β΄ Δημοτικού  

• Μαθηματικά Α' & Β' Δημοτικού 

• Μελέτη Περιβάλλοντος Α' - Δ' Δημοτικού 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' Δημοτικού 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού 



 





Τι ξέρουμε/ τι θέλουμε να μάθουμε  

με/ για τον υπολογιστή; 

 
• Ζωγραφίζουμε 

• Ακούμε παραμύθια και για τον κακό λύκο και τραγούδια 

• Βλέπουμε ταινίες 

• Γράφουμε γράμματα  

• Στέλνουμε μηνύματα 

• Βλέπουμε τον καιρό  

• Μαθαίνουμε διάφορα πράγματα κ.λπ 

• Μπαίνουμε στο facebook????????  

 

• Μαθαίνουμε να αποφεύγουμε τον κακό λύκο 



tuxpaint 



Γλώσσα Α-Β (Π.Ι.) 







Revelation natural art 

 





 



Επικοινωνώ και συνεργάζομαι 



Ασφάλεια στο διαδίκτυο 





Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 

Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Β΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
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Β΄ ΤΑΞΗ: Ενδεικτικά σενάρια, 

δραστηριότητες & λογισμικά 
(Οι προτάσεις των σεναρίων που ακολουθούν είναι ενδεικτικές. Βασίζονται στο 

ΑΠΣ του μαθήματος των ΤΠΕ της Β΄ τάξης. Οι εκπαιδευτικοί Πληροφορικής 
αυτόνομα αλλά και συνεργαζόμενοι με τους εκπαιδευτικούς της Β΄ τάξης 
μπορούν με αφορμή τα προτεινόμενα σενάρια να δημιουργήσουν τα δικά τους 
(επιλέγοντας ίσως άλλες διασυνδέσεις με γνωστικά αντικείμενα) και να 
υλοποιήσουν δραστηριότητες που ανταποκρίνονται στις ανάγκες των μαθητών 
τους. ) 

  

• Σενάριο: «Τι έμαθα στην Α΄ … παίζω και μαθαίνω» (περίπου 8 – 10 
διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Δημιουργώ … ταμπέλες» (περίπου 6– 8 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Στο εργαστήρι Ζωγραφικής: Ανακαλύπτω τη συμμετρία 
γύρω μου» (περίπου 6 – 8 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Μικροί τυπογράφοι» (περίπου 8– 10 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Παρουσιάζουμε … τον καιρό» (περίπου 4– 6 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Στον κόσμο των κόμικς» (περίπου 8 – 10 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Τι άλλο; Παιχνίδι … υπάρχει κάτι πιο σημαντικό;» (περίπου 6 
– 8 διδακτικές ώρες) 

•   

 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Β΄ τάξη 
• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα (Πρόγραμμα της Microsoft Windows) 

• Tux Paint : Είναι πρόγραμμα ζωγραφικής εύκολο στη χρήση του με κατάλληλα 
προσαρμοσμένη διεπιφάνεια χρήσης στις ανάγκες των παιδιών 

• Drawing for children: Πρόκειται για ένα πρόγραμμα ζωγραφικής για μικρά παιδιά με 
πολλές και πρωτότυπες λειτουργίες (Ελεύθερο Λογισμικό) 

• Revelation Natural Art: Περιβάλλον ζωγραφικής και ανάπτυξης της δημιουργικότητας 
(Λογισμικό Συμβολικής Έκφρασης & Επικοινωνίας) 

• Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: Λογισμικό με πολλές δραστηριότητες ζωγραφικής σε 
παιγνιώδη μορφή (Υπερμεσικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό) 

• Μαγική Δημιουργία: Πρόγραμμα ζωγραφικής, που απευθύνεται σε μικρούς και μεγάλους 
που θέλουν να μάθουν να ζωγραφίζουν και να δοκιμάσουν τις καλλιτεχνικές τους 
δυνατότητες (Λογισμικό Ανάπτυξης της Δημιουργικότητας) 

• Word: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό επεξεργασίας κειμένου  

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό παρουσίασης 

Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γλώσσα Α΄& Β΄ Δημοτικού  

• Μαθηματικά Α' & Β' Δημοτικού 

• Μελέτη Περιβάλλοντος Α' - Δ' Δημοτικού 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' Δημοτικού 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού 



Γλώσσα Τα κειμενικά είδη 

• Προσκλήσεις, αφίσες, επιστολές, κόμικς, 

οδηγίες, κάρτες 

• Περιγραφές 

• Αφηγήσεις κ.λπ 

 

• Πολυτροπικά κείμενα -ιστοσελίδες 



ιστοσελίδες 



Αφίσες 

 



Φιλαναγνωσία Βιβλιοπαρουσιάσεις 



Προσκλήσεις κάρτες 

• Σενάριο: «Μικροί τυπογράφοι» (περίπου 8-10 
διδακτικές ώρες) 

• Βασική ιδέα σεναρίου: Κάθε ομάδα λειτουργεί ως ένα 
μικρό τυπογραφείο. Οι ομάδες ανά δύο, εργαζόμενες 
στον επεξεργαστή κειμένου, σε λογισμικό ζωγραφικής 
και εικαστικής έκφρασης και επισκεπτόμενες 
επιλεγμένους δικτυακούς τόπους, έχουν την αποστολή 
να δημιουργήσουν μια ετικέτα προϊόντος, μια 
πρόσκληση και μια ευχετήρια κάρτα που θα τους ζητήσει 
η άλλη ομάδα (διασύνδεση με σχετικά μαθήματα της 
Γλώσσας Β’ τάξης και τα αντίστοιχα κειμενικά είδη που 
διδάσκονται σε αυτήν). 



αλληλογραφία 



 

 

Επιλέγουν (ήρωες, ιστορία). 

Εργάζονται μ΄ ένα λογισμικό 

ζωγραφικής και εικαστικής έκφρασης. 

Μαθαίνουν τα εργαλεία της 

εφαρμογής, αποθηκεύουν τις 

εργασίες τους και εκτυπώνουν τα 

έργα τους. 

Στη συνέχεια συζητούν και 

διαμορφώνουν τα κείμενα των 

κόμικς. Τα καταγράφουν στα 

εκτυπωμένα έργα τους. Με τη 

βοήθεια του δασκάλου εισάγουν τα 

σκίτσα σε ένα έγγραφο επεξεργαστή 

κειμένου και εισάγουν και όσα 

«συννεφάκια» χρειάζεται για να 

πληκτρολογήσουν τα κείμενα. 

Αποθηκεύουν την εργασία τους και 

εκτυπώνουν τα έργα τους. 

Σενάριο: «Στον 

κόσμο των 

κόμικς» (περίπου 

8-10 διδακτικές 

ώρες) 

 



• Σενάριο: «Παρουσιάζουμε … τον καιρό» (περίπου 4-6 διδακτικές ώρες) 
• Βασική ιδέα σεναρίου: Οι μαθητές στον ρόλο μικρών μετεωρολόγων, εργαζόμενοι σε 

ομάδες αναλαμβάνουν να δημιουργήσουν μια παρουσίαση με θέμα τον καιρό 
(διασύνδεση με το μάθημα της Μελέτης του Περιβάλλοντος Β΄ τάξης, ενότητα 10, 
σελ.100-106). 

• Με αφορμή την ενότητα «Ο καιρός», σελ. 97-101 της Μελέτης του Περιβάλλοντος Β΄ 
τάξης οι μαθητές επισκέπτονται επιλεγμένους δικτυακούς τόπους και δημιουργούν μια 
παρουσίαση για το θέμα. Επισκέπτονται δικτυακούς τόπους αρχικά με βοήθεια και στη 
συνέχεια με σταδιακή αυτονόμηση. Βρίσκουν πληροφορίες, αντιγράφουν κείμενα και 
εικόνες και τις επικολλούν στην παρουσίασή τους. Εξοικειώνονται με τις ειδικές 
λειτουργίες του ποντικιού (διπλό πάτημα, πάτημα δεξιού πλήκτρου κλπ.) και συζητούν γι’ 
αυτές. Τέλος, καλούνται να γράψουν στα ελληνικά και στα Αγγλικά τις λέξεις που έχουν 
σχέση με τον καιρό, όποτε εξοικειώνονται με τρόπους εναλλαγής της γλώσσας. Με τη 
βοήθειατου λογισμικού παρουσιάσεων προβάλλουν την εργασία τους. 



Σχεδίαση και συμμετρία 



Και όλα αυτά με δομημένα φύλλα 

εργασίας 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Γ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω και ταξινομώ με εννοιολογικούς 

χάρτες 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
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Γ΄ ΤΑΞΗ: Ενδεικτικά σενάρια, 

δραστηριότητες & λογισμικά 
• Σενάριο: «Η “εικόνα” του υπολογιστή» (περίπου 6 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Γλώσσα, Μαθηματικά, Μελέτη Περιβάλλοντος στην οθόνη του 
υπολογιστή»  (περίπου 10 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Σκηνές από την Ιστορία μας»  (περίπου 18 – 20 διδακτικές ώρες) 
– Δραστηριότητες 

• Το «βιβλίο» μας με τις περιπέτειες του Οδυσσέα  (περίπου 6 διδακτικές ώρες) 

• Το «βιβλίο» μας για τους άθλους του Ηρακλή (περίπου 6 διδακτικές ώρες) 

• Το «βιβλίο» μας για την Ιστορία του τόπο μας (συνθετική εργασία) (περίπου 6 - 8 
διδακτικές ώρες) 

 

• Σενάριο: «Οι χάρτες μας: Ενδιαφερόμαστε για τον τόπο μας και το 
περιβάλλον του» (περίπου 12 διδακτικές ώρες)  

– Δραστηριότητες 

• Ο τόπος που ζούμε  (περίπου 4 διδακτικές ώρες)  

• Ενδιαφερόμαστε για το περιβάλλον  (περίπου 8 διδακτικές ώρες)  

• Σενάριο: «Εξερευνήσεις στο Διαδίκτυο» (περίπου 20 διδακτικές ώρες)  
– Ενδεικτική θεματολογία ιστοεξερευνήσεων: 

• α. «Η θάλασσα» (πρόταση ΑΠΣ του μαθήματος των ΤΠΕ) 

• β. Το πιο γλυκό ψωμί (Γλώσσα) 

• γ. Μέσα συγκοινωνίας και μεταφοράς (Μελέτη Περιβάλλοντος) 
 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Γ΄ τάξη 
• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα 

• Drawing for children: πρόγραμμα 

ζωγραφικής για μικρά παιδιά 

(Ελεύθερο Λογισμικό). 

• Revelation Natural Art: 

•  Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: 

• Μαγική Δημιουργία: 

• Cmap Tools (ελεύθερο λογισμικό), 

Kidspiration, Inspiration Λογισμικά 

εννοιολογικής χαρτογράφησης 

• MS-WORD: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) 

Επεξεργαστής κειμένου. 

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) 

Λογισμικό παρουσίασης. 

• Μηχανές αναζήτησης 

• Ηλεκτρονικά λεξικά 

• Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες  

• WebQuests 

(ιστοεξερευνήσεις) 

• Google Εarth 

Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γλώσσα Γ΄& Δ΄ Δημοτικού 

• Μαθηματικά Γ' & Δ' 

Δημοτικού 

• Μελέτη Περιβάλλοντος Α' - 

Δ' Δημοτικού 

• Θρησκευτικά Γ΄& Δ΄ 

Δημοτικού 

• Ιστορία Γ΄& Δ΄ Δημοτικού 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' 

Δημοτικού 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού 
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Υγιεινή διατροφή Β τάξη και όχι μόνο 



Η πιο ωραία εκδρομή Αφήγηση και 

εννοιολογική χαρτογράφηση 



Περιγραφή και εννοιολογική 

χαρτογράφηση 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 
Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Δ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με εννοιολογικούς χάρτες και λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 
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Δ΄ ΤΑΞΗ: Ενδεικτικά σενάρια, 

δραστηριότητες & λογισμικά 
• Σενάριο: «Ένας διαφορετικός φάκελος» (περίπου 6 

διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Παρουσιάζουμε τα πολιτεύματα της 
αρχαϊκής Ελλάδας» (περίπου 8 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Εκστρατεία ενημέρωσης για την 
Κυκλοφοριακή Αγωγή» (περίπου 10  διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Οι χάρτες μας: Η φύση είναι το σπίτι μας»  
(περίπου 12 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο «Μικροί ερευνητές» (περίπου 14- 16διδακτικές 
ώρες) 

• Σενάριο «Ταξιδεύουμε στην Ελλάδα» (περίπου 6 
διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο «Η γειτονιά μου από ψηλά» (περίπου 6 
διδακτικές ώρες) 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Δ΄ τάξη 
• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα 

• Drawing for children: πρόγραμμα 

ζωγραφικής για μικρά παιδιά 

(Ελεύθερο Λογισμικό). 

• Revelation Natural Art: 

•  Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: 

• Μαγική Δημιουργία: 

• Cmap Tools (ελεύθερο λογισμικό), 

Kidspiration, Inspiration Λογισμικά 

εννοιολογικής χαρτογράφησης 

• MS-WORD: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) 

Επεξεργαστής κειμένου. 

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) 

Λογισμικό παρουσίασης. 

• Μηχανές αναζήτησης 

• Ηλεκτρονικά λεξικά 

• Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες  

• WebQuests 
(ιστοεξερευνήσεις) 

• Google Εarth 

• Blogs (ιστολόγια), Wikis, Forums 
και άλλα εργαλεία WEB 2.0 

 

Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γλώσσα Γ΄& Δ΄ Δημοτικού 

• Μαθηματικά Γ' & Δ' 
Δημοτικού 

• Μελέτη Περιβάλλοντος Α' - 
Δ' Δημοτικού 

• Θρησκευτικά Γ΄& Δ΄ 
Δημοτικού 

• Ιστορία Γ΄& Δ΄ Δημοτικού 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' Δημοτικού 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού 
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Σενάριο: «Εκστρατεία ενημέρωσης για την 

Κυκλοφοριακή Αγωγή» περίπου 10 διδακτικές 

ώρες 

 

 
Οι μαθητικές ομάδες αναλαμβάνουν να δημιουργήσουν ενημερωτικό υλικό (για 

παιδιά και ενήλικες) σχετικό με την Κυκλοφοριακή Αγωγή. Γλώσσα 
«Ασφαλώς … κυκλοφορώ», σελ. 73, τεύχος Α΄) και η αντίστοιχη ενότητα 
του Λογισμικού της Μελέτης του Περιβάλλοντος Α΄-Β΄-Γ΄-Δ΄. 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

• Οι μαθητές πλοηγούνται στο λογισμικό της Μελέτης Περιβάλλοντος, 
γράφουν και εικονογραφούν ένα ποίημα ή μια ιστορία, μια αφίσα, ένα 
ερωτηματολόγιο σχετικό με την Κυκλοφοριακή Αγωγή, άρθρο για 
εφημερίδα, ένα ενημερωτικό φυλλάδιο κ.ά.. 

• Οι μαθητές αξιοποιούν ψηφιακή φωτογραφική μηχανή για λήψη 
φωτογραφιών (που σχετίζονται με σήματα, με οδικές συμπεριφορές κ.λπ.), 
τις οποίες επεξεργάζονται, τις εισάγουν σε έγγραφα, οργανώνουν «έκθεση 
φωτογραφίας» ή τις παρουσιάζουν (αξιοποιώντας και όλο το υλικό που 
δημιούργησαν) χρησιμοποιώντας κατάλληλο λογισμικό και προβολέα, 
τηλεόραση ή ψηφιακή κορνίζα (digital frame). Οι μαθητικές ομάδες 
αναρτούν τις εργασίες τους στο ιστολόγιο της τάξης ή του σχολείου και τις 
σχολιάζουν. 



Οι χάρτες μας: η φύση είναι το σπίτι μας» 

(περίπου 12 διδακτικές ώρες) Οι μαθητές αξιοποιούν το 

Διαδίκτυο για να εντοπίσουν υλικό (κείμενα, εικόνες,ταινίες) 

για το κάθε θέμα (π.χ. Κεφάλαιο 13: «Ζώα που κινδυνεύουν να 

εξαφανιστούν»), για το οποίο θα φτιάξουν εννοιολογικό ή άλλο 

χάρτη. 

 



Αξιοθέατα της περιοχής μας 

συμμετοχικοί χάρτες 



Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 
Τάξη Θεματικές Ενότητες  

Ε΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 

Προγραμματίζω και ελέγχω 
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Ε΄ ΤΑΞΗ: Ενδεικτικά σενάρια, 

δραστηριότητες & λογισμικά 
• Σενάριο «Ζώα υπό εξαφάνιση» (περίπου 8– 10 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: Παίζω και μαθαίνω με λογισμικά  (περίπου 4 - 6 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο: «Οδικά … και άλλα δίκτυα» (περίπου 3 – 4 διδακτικές ώρες) 

 Δραστηριότητες 
– Διαδρομές στην πόλη  (περίπου 3 - 5 διδακτικές ώρες)  

– Διαδρομές στον κόσμο (περίπου 3 - 5 διδακτικές ώρες) 

  

• Σενάριο «Μικροί ερευνητές» (περίπου 6 – 8 διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο «Δημιουργούμε δοκιμασίες για να δοκιμάσουμε τις γνώσεις μας» (περίπου 4 – 6 
διδακτικές ώρες) 

• Σενάριο «Ιστοεξερευνήσεις»  (περίπου 6 – 8 διδακτικές ώρες) 

 Ενδεικτική θεματολογία ιστοεξερευνήσεων (μπορούν να αξιοποιηθούν και διαθεματικά σχέδια 
εργασίας που υπάρχουν στα σχολικά εγχειρίδια): 

– Οι αριθμοί στη ζωή μας  

– Υγεία και διατροφή 

– Η γεωμετρία στην τέχνη και στην καθημερινή ζωή 

– Οι υγροβιότοποι της Ελλάδας (Γεωγραφία, αξιοποίηση γεωγραφικών χαρτών) 

 Συγκεκριμένα παραδείγματα: 

 Ποιο είναι το πρόβλημα με την αλεπού; 

 Ποιο απορρυπαντικό να αγοράσω;  

 

• Σχεδιάζω με εντολές (περίπου 14– 16 διδακτικές ώρες) 

http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/alepou_epiblabes/index.html
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http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/aporrypantika/index.htm
http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/aporrypantika/index.htm


Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Ε΄ τάξη 
• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα 

• Drawing for children: πρόγραμμα ζωγραφικής για μικρά 

παιδιά (Ελεύθερο Λογισμικό). 

• Revelation Natural Art: 

•  Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: 

• Μαγική Δημιουργία: 

• Cmap Tools (ελεύθερο λογισμικό), Kidspiration, 

Inspiration Λογισμικά εννοιολογικής χαρτογράφησης 

• MS-WORD: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Επεξεργαστής κειμένου. 

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό 

παρουσίασης. 
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Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Ε΄ τάξη 
• Λογισμικά επεξεργασίας και δημιουργίας εικόνων, ήχων και ταινιών 

(π.χ. Windows Movie Maker) 

• Ηλεκτρονικά λεξικά 

• Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες  

• Εκπαιδευτικές πύλες 

• Hot Potatoes 

• WebQuests (ιστοεξερευνήσεις) 

• Blogs (ιστολόγια), Wikis, Forums και άλλα εργαλεία WEB 2.0 

• Γλώσσα Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Μαθηματικά Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Φυσικά Ε΄ & ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Θρησκευτικά Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Γεωγραφία Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Κοινωνική & Πολιτική Αγωγή Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού 

• Αγγλικά Δ΄- Ε΄ Δημοτικού 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' Δημοτικού 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού 

 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην Ε΄ τάξη 
• Microworlds Pro: Λογισμικό ανάπτυξης εφαρμογών πολυμέσων και δημιουργίας 

προσομοιώσεων, με χρήση της γλώσσας προγραμματισμού Logo. 

• Scratch 

• Αβάκιο/χελωνόκοσμος: Λογισμικό σύνθεσης εκπαιδευτικών «Μικρόκοσμων» 

• Cabri γεωμέτρης: Τα παιδιά μπορούν να δημιουργούν εύκολα ό,τι γεωμετρικό σχήμα 

θέλουν και να πειραματίζονται με τις ιδιότητές του. 

• The Geometer's Sketchpad: Περιβάλλον διερευνητικής μάθησης. Είναι ένα ισχυρό 

εργαλείο για τη διδασκαλία της Γεωμετρίας, της Άλγεβρας και της Τριγωνομετρίας.  

• Γεωλογία -Γεωγραφία Α΄ & Β΄ Γυμνασίου 

• Ιδεοκατασκευές 

• Γαία ΙΙ 

• Ανακαλύπτω τη φύση 

• Ανακαλύπτω τις μηχανές 

• Ανακαλύπτω τη γη 

• Εγκυκλοπαίδεια του ανθρωπίνου σώματος 

• Δημιουργός μοντέλων & Modelling Space 

• Google Earth, Google Maps 

 

 



Σενάριο: «Δημιουργούμε δοκιμασίες για να 

δοκιμάσουμε τις γνώσεις μας» (περίπου 4-6 

διδακτικές ώρες) (π.χ. Hot Potatoes) 

Επιλέγεται μια ενότητα γνωστικού αντικειμένου (π.χ. η ενότητα του 
Ηλεκτρισμού από το μάθημα των Φυσικών Επιστημών). Οι 
μαθητικές ομάδες δημιουργούν δοκιμασίες διαφόρων ειδών 
(αντιστοίχηση, συμπλήρωση κενών κ.λπ.). Οι ομάδες ανταλλάσσουν 
δοκιμασίες, τις ανεβάζουν στο ιστολόγιο της τάξης, τις σχολιάζουν. 
Συζητούν επί των δοκιμασιών αυτών (για τον τρόπο με τον οποίο 
δημιουργήθηκαν, για τη χρησιμότητά τους…). 



Λογισμικά επεξεργασίας και δημιουργίας εικόνων, ήχων και 

ταινιών (π.χ. Windows Movie Maker) 

 



Μικροί ερευνητές 



WIKI’S 





Οι θεματικές ενότητες του ΑΠΣ 

ανά τάξη 

 

Τάξη Θεματικές Ενότητες  

ΣΤ΄  

Γνωρίζω τον υπολογιστή 

Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή 

Οργανώνω, ταξινομώ και επεξεργάζομαι πληροφορίες  

με λογιστικά φύλλα 

Επικοινωνώ ηλεκτρονικά 

Προγραμματίζω και ελέγχω 
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ΣΤ΄ ΤΑΞΗ: Ενδεικτικά σενάρια, 

δραστηριότητες & λογισμικά 
• Σενάριο «Πλοηγούμαστε στο Διαδίκτυο με ασφάλεια» (περίπου 14 – 16 διδακτικές ώρες) 

(το σενάριο αυτό διδάσκεται στην αρχή της σχολικής χρονιάς) 

• Δραστηριότητες 
– Ταξίδια, τόποι του κόσμου  (περίπου 3 – 4 διδακτικές ώρες)  

– Η ζωή σε άλλους τόπους (περίπου 5 – 6 διδακτικές ώρες) 

– Οι μαθητές του σχολείου μας και το Διαδίκτυο (περίπου 5 – 6 διδακτικές ώρες) 

•   

• Σενάριο «Η τάξη μας στο Διαδίκτυο» (6-8 ώρες) 

• Σενάρια «Παίζω, μαθαίνω,  δημιουργώ» (περίπου 18 – 20 διδακτικές ώρες) 

• Στα σενάρια αυτά οι μαθητές αναλαμβάνουν την εκπόνηση σχεδίων εργασίας - ενδεικτικά θέματα: 
– Ο πληθυσμός της Ελλάδας (περίπου 4 – 6 διδακτικές ώρες) 

– Η ενέργεια (περίπου 8 – 10 διδακτικές ώρες) 

•   

• Σενάρια «Ιστοεξερευνήσεις»  (περίπου 8 – 10 διδακτικές ώρες) 

• Ενδεικτική θεματολογία ιστοεξερευνήσεων:  
– Οικοσυστήματα (Φυσικά, Τετράδιο Εργασιών, σελ. 97) 

– Υδρογραφικά δίκτυα (Γεωγραφία, σελ. 55) 

– Αξιοθέατα, μνημεία και ιστορική συνέχεια των λαών της Ευρώπης (Γεωγραφία σελ. 106) 

– Ανακαλύψεις που άλλαξαν τον κόσμο - Ηλεκτρομαγνητισμός (Φυσικά, Τετράδιο Εργασιών, σελ 121) 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην ΣΤ΄ τάξη 
• M. S. Paint: Σχεδιαστικό πρόγραμμα (Πρόγραμμα της Microsoft Windows) 

• Drawing for children: Πρόκειται για ένα πρόγραμμα ζωγραφικής για μικρά 

παιδιά με πολλές και πρωτότυπες λειτουργίες (Ελεύθερο Λογισμικό) 

• Revelation Natural Art: Περιβάλλον ζωγραφικής και ανάπτυξης της 

δημιουργικότητας (Λογισμικό Συμβολικής Έκφρασης & Επικοινωνίας) 

•  Μικροί Καλλιτέχνες σε δράση: Λογισμικό με πολλές δραστηριότητες 

ζωγραφικής σε παιγνιώδη μορφή (Υπερμεσικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό) 

• Μαγική Δημιουργία: Πρόγραμμα ζωγραφικής, που απευθύνεται σε μικρούς 

και μεγάλους που θέλουν να μάθουν να ζωγραφίζουν και να δοκιμάσουν τις 

καλλιτεχνικές τους δυνατότητες (Λογισμικό Ανάπτυξης της Δημιουργικότητας) 

• Cmap Tools (ελεύθερο λογισμικό), Kidspiration, Inspiration ή άλλα 

ισοδύναμα: Λογισμικά εννοιολογικής χαρτογράφησης 

• MS-WORD: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Επεξεργαστής κειμένου 

• MS-EXCEL: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογιστικό φύλλο. 

• Power Point: (ή αντίστοιχο ανοιχτό) Λογισμικό παρουσίασης 

 

http://www.google.gr/url?sa=t&source=web&cd=1&ved=0CB4QFjAA&url=http%3A%2F%2Fcmap.ihmc.us%2F&rct=j&q=C%20Map%20Tools&ei=07iXTNXIBsnCswbXkq1k&usg=AFQjCNH9QTJHQac8zWFlZ4Uu8j4smQjlfg&sig2=w3D21SRZhCqAwKhX4VidwQ&cad=rja


Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην ΣΤ΄ τάξη 
• Μηχανές αναζήτησης 

• Λογισμικό επεξεργασίας γραφικών 

• Λογισμικά επεξεργασίας και δημιουργίας εικόνων, ήχων και ταινιών 
(π.χ. Windows Movie Maker) 

• Ηλεκτρονικά λεξικά, Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες  

• Εκπαιδευτικές πύλες (π.χ. e-yliko, Πύλη για την ελληνική γλώσσα) 

• Hot Potatoes 

• WebQuests (ιστοεξερευνήσεις) 

• Blogs (ιστολόγια), Wikis, Forums και άλλα εργαλεία WEB 2.0 

• Microworlds Pro: Λογισμικό ανάπτυξης εφαρμογών πολυμέσων και 
δημιουργίας προσομοιώσεων, με χρήση της γλώσσας προγραμματισμού 
Logo. 

• Scratch 

• Αβάκιο/χελωνόκοσμος: Λογισμικό σύνθεσης εκπαιδευτικών 
«Μικρόκοσμων» 

• Cabri γεωμέτρης: Τα παιδιά μπορούν να δημιουργούν εύκολα ό,τι 
γεωμετρικό σχήμα θέλουν και να πειραματίζονται με τις ιδιότητές του. 

• The Geometer's Sketchpad: Περιβάλλον διερευνητικής μάθησης. Είναι ένα 
ισχυρό εργαλείο για τη διδασκαλία της Γεωμετρίας, της Άλγεβρας και της 
Τριγωνομετρίας.  

 



Ενδεικτικά Εκπαιδευτικά Λογισμικά & 

Προγράμματα που μπορούν να 

αξιοποιηθούν στην ΣΤ΄ τάξη 
• Γλώσσα Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Μαθηματικά Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Φυσικά Ε΄ & ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Θρησκευτικά Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γεωγραφία Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Κοινωνική & Πολιτική Αγωγή Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Αγγλικά ΣΤ΄ Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Εικαστικά Α' - ΣΤ' Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Μουσική Α' - ΣΤ' Δημοτικού Εκπαιδευτικό Λογισμικό του Π.Ι. 

• Γεωλογία -Γεωγραφία Α΄ & Β΄ Γυμνασίου 

• Ιδεοκατασκευές 

• Γαία ΙΙ 

• Ανακαλύπτω τη φύση, Ανακαλύπτω τις μηχανές, Ανακαλύπτω τη γη 

• Εγκυκλοπαίδεια του ανθρωπίνου σώματος 

• Δημιουργός μοντέλων & Modelling Space 

• Google Earth, Google Maps 

• CENTENNIA Ιστορικός άτλαντας της  ιστορία της Ευρώπης, της Μέσης Ανατολής και 
της Βόρειας Αφρικής κατά την δεύτερη χιλιετία μ.Χ. 

• ΤΟ '21 ΕΝ ΠΛΩ: Λογισμικό παρουσίασης της σύγχρονης Ελληνικής Ιστορίας 

 



Ιστολόγιο μαθητές συγγραφείς  



Ιστολόγιο για την τοπική ιστορία 

http://tokoutselio.blogspot.gr/p/blog-page_16.html  

http://tokoutselio.blogspot.gr/p/blog-page_16.html
http://tokoutselio.blogspot.gr/p/blog-page_16.html
http://tokoutselio.blogspot.gr/p/blog-page_16.html


Προγραμματισμός Στ η έννοια της 

μεταβλητής/εξισώσεις 

 



Η γεωμετρία της χελώνας πολύγωνα 

και οι ιδιότητές τους 

 



Χελωνόκοσμοι Μαθηματικά Ε Στ (Π.Ι.) 



Webquests ιστοεξερευνήσεις 

http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/aporri

mmata/index.html  

http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/aporrimmata/index.html
http://www.schools.ac.cy/klimakio/Themata/Epistimi/web_Quest_main/webquests/aporrimmata/index.html




Χρονογραμμές λογισμικά παρουσίασης 

• http://www.tiki-

toki.com/timeline/entry/14209/-

/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!  

• http://www.tiki-

toki.com/timeline/entry/39817/-

/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!  

http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/14209/-/#vars!date=2011-11-19_01:22:28!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!
http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/39817/-/#vars!date=0450 BC-07-31_03:07:19!


Ηλεκτρονικά περιοδικά 

http://schoolpress.sch.gr/3ioan/ 

 

 

http://schoolpress.sch.gr/3ioan/


Διαδραστικές εικόνες 

 



και πίνακες ανακοινώσεων 



https://voicethread.com 

παρουσιάσεις 

https://voicethread.com/


Το δάσος Συνθετική εργασία Στ 

• Λογισμικό παρουσιάσεων (υπο-θέματα της εργασίας),  

• διερεύνηση προσομοιώσεων (οικοσύστημα, τροφική αλυσίδα),  

• εννοιολογική χαρτογράφηση, (δασικό οικοσύστημα, άξονες διερεύνησης κ.λπ.),  

• λογιστικά φύλλα (είδη δασών στην Ελλάδα, έκταση ανά είδος, συνολική έκταση, εισαγωγή 
γραφήματος, επεξεργασία δεδομένων μελέτης πεδίου σε κοντινή δασική περιοχή, εύρεση του 
ύψους ενός δέντρου, αναζήτηση πληροφοριών από το Διαδίκτυο και προϋπάρχουσα βάση 
δομένων για τα ζώα κ.λπ.),  

• πρόγραμμα ζωγραφικής (κατασκευή αφίσας),  

• ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (επικοινωνία με μαθητές σχολείων περιοχών που επλήγησαν από 
πυρκαγιές),  

• επεξεργαστής κειμένου (τα παραμύθια του δάσους– «συγγραφή συνεργατικών παραμυθιών») 

• Διαδίκτυο (αναζήτηση πληροφοριών και φωτογραφιών),  

• προγραμματισμός (δημιουργία πολυμεσικής σκηνής – «σκηνικό, εισαγωγή εικόνων ζώων του 
δάσους, κίνηση, οι φωνές των ζώων με κλικ πάνω στην αντίστοιχη εικόνα», προγραμματισμός 
διαδρομής κάποιου ζώου του δάσους, ώστε να αποφύγει εμπόδια και απειλές και να φτάσει σε 
μια λίμνη να πιει νερό, «κατασκευή του σκηνικού από κάθε ομάδα, ανταλλαγή παιχνιδιών»),  

• Google Εarth / Google maps / Wikimapia (αναζήτηση προστατευόμενων περιοχών και 
τοποθέτηση εικόνων και σχολίων) 

• ηλεκτρονική αξιολόγηση, κατασκευή σταυρόλεξων (ζώα του δάσους, προστατευόμενες 
περιοχές, απειλές, ωφέλειες κ.λπ.),  

• κατασκευή χάρτη της Ελλάδας σε χαρτόνι με τις προστατευόμενες δασικές περιοχές, εικόνες και 
σχόλια που θα δημιουργηθούν με τη βοήθεια των ΤΠΕ. 



Δομή σεναρίου 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 
Ονοματεπώνυμο Συντάκτη 

1. ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 

• 1.1. Τίτλος διδακτικού σεναρίου 

• 1.2. Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές 

• 1.3. Τάξεις στις οποίες μπορεί να απευθύνεται 

• 1.4 Συμβατότητα με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Π.Σ. 

• 1.5. Οργάνωση της διδασκαλίας & απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή Οργάνωση 
της Διδασκαλίας Γνωστικά Προαπαιτούμενα Απαιτούμενη Υλικοτεχνική Υποδομή 

• 1.6 Διδακτικοί Στόχοι 
Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών Γ. 
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία 

• 1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια 

2. Διδακτική προσέγγιση Θεωρητική προσέγγιση Μεθοδολογική προσέγγιση 

• 2.1 Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ 

• 2.2 Το προτεινόμενο σενάριο 

ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
Α. 1η διδακτική ώρα 

• Β. 2η διδακτική ώρα …κλπ. 

• 2.3 Αξιολόγηση 

• 2.4 Επέκταση 

• 3. Βιβλιογραφία 



Συναισθήματα word και σύννεφα 

λέξεων 



Θυμώνω όταν… 





Καλη χρονια 

και καλη 

συνεργασια 


