Ερωτήσεις & Απαντήσεις Arduino (Hardware + Software)
Ενότητα 1: Hardware
1️⃣ Τι είναι ένας μικροεπεξεργαστής Arduino;
➡ Είναι μία πλακέτα που περιέχει έναν μικροελεγκτή (όπως τον ATmega328P) και επιτρέπει την επικοινωνία μεταξύ υλικού και λογισμικού για τον έλεγχο ηλεκτρονικών κυκλωμάτων.
2️⃣ Ποιος είναι ο κύριος μικροελεγκτής στο Arduino UNO;
➡ Ο ATmega328P της εταιρείας Atmel (Microchip).
3️⃣ Τι ρόλο παίζει ο μικροελεγκτής;
➡ Εκτελεί εντολές που έχουμε προγραμματίσει στο IDE, ελέγχοντας εισόδους και εξόδους (αισθητήρες, LED, κινητήρες κ.λπ.).
4️⃣ Πόσα Digital Pins έχει το Arduino UNO;
➡ 14 ψηφιακά pins (0–13).
5️⃣ Ποια pins υποστηρίζουν PWM;
➡ Τα 3, 5, 6, 9, 10 και 11.
6️⃣ Πόσες αναλογικές εισόδους έχει;
➡ 6 (A0 έως A5).
7️⃣ Τι κάνει ο ακροδέκτης GND;
➡ Είναι η γείωση του κυκλώματος (Ground).
8️⃣ Τι σημαίνει το pin “5V”;
➡ Παρέχει σταθερή τάση 5 Volt για αισθητήρες ή άλλα κυκλώματα.
9️⃣ Τι είναι το pin “VIN”;
➡ Η είσοδος τάσης, για τροφοδοσία της πλακέτας από εξωτερική πηγή (7–12V).
🔟 Ποια είναι η συχνότητα λειτουργίας του ATmega328P;
➡ 16 MHz.

Ενότητα 2: Software – Εντολές Arduino IDE
11️⃣ Τι είναι το Arduino IDE;
➡ Είναι το περιβάλλον προγραμματισμού όπου γράφουμε, αποθηκεύουμε και ανεβάζουμε κώδικα στην πλακέτα Arduino.
12️⃣ Ποια δύο βασικές συναρτήσεις υπάρχουν σε κάθε πρόγραμμα Arduino;
➡ setup() και loop().
13️⃣ Τι κάνει η συνάρτηση setup();
➡ Εκτελείται μία φορά στην αρχή και ρυθμίζει τις αρχικές παραμέτρους (π.χ. pinMode()).
14️⃣ Τι κάνει η συνάρτηση loop();
➡ Εκτελείται συνεχώς, επαναλαμβανόμενα, όσο είναι ενεργό το Arduino.
15️⃣ Ποια εντολή χρησιμοποιείται για να ορίσουμε ένα pin ως είσοδο ή έξοδο;
➡ pinMode(pin, mode); π.χ. pinMode(13, OUTPUT);.
16️⃣ Ποια εντολή ανάβει ένα LED συνδεδεμένο στο pin 13;
➡ digitalWrite(13, HIGH);
17️⃣ Και ποια το σβήνει;
➡ digitalWrite(13, LOW);
18️⃣ Ποια εντολή διαβάζει την κατάσταση ενός κουμπιού;
➡ digitalRead(pin);
19️⃣ Ποια εντολή διαβάζει αναλογικό σήμα από αισθητήρα;
➡ analogRead(A0);
20️⃣ Ποια εντολή παράγει PWM έξοδο;
➡ analogWrite(pin, value); (value = 0–255)

Ενότητα 3: Σειριακή Επικοινωνία
21️⃣ Ποια εντολή ξεκινά τη σειριακή επικοινωνία;
➡ Serial.begin(9600);
22️⃣ Ποια εντολή εμφανίζει μήνυμα στο Serial Monitor χωρίς αλλαγή γραμμής;
➡ Serial.print("Hello");
23️⃣ Και ποια με αλλαγή γραμμής;
➡ Serial.println("Hello");
24️⃣ Πώς ελέγχουμε αν υπάρχουν διαθέσιμα δεδομένα από τη σειριακή θύρα;
➡ Serial.available();
25️⃣ Πώς διαβάζουμε ένα χαρακτήρα που έχει σταλεί;
➡ Serial.read();
Ενότητα 4: Λογικές και Μαθηματικές Εντολές
26️⃣ Ποια εντολή καθυστερεί το πρόγραμμα για 2 δευτερόλεπτα;
➡ delay(2000);
27️⃣ Τι επιστρέφει η millis();
➡ Τον χρόνο σε milliseconds από τη στιγμή που ξεκίνησε το πρόγραμμα.
28️⃣ Ποια εντολή περιορίζει μια τιμή μέσα σε όρια;
➡ constrain(value, min, max);
29️⃣ Ποια εντολή μετατρέπει μια τιμή από ένα εύρος τιμών σε άλλο;
➡ map(value, fromLow, fromHigh, toLow, toHigh);
30️⃣ Ποια εντολή δίνει τυχαίους αριθμούς;
➡ random(min, max);
Ενότητα 5: Δομές Προγραμματισμού
31️⃣ Τι κάνει η δομή if...else στο Arduino;
➡ Εκτελεί διαφορετικές εντολές ανάλογα με το αν μία συνθήκη είναι αληθής ή ψευδής.
32️⃣ Τι κάνει η for() επανάληψη;
➡ Επαναλαμβάνει εντολές για συγκεκριμένο αριθμό φορών.
33️⃣ Ποια είναι η διαφορά while και for;
➡ Η for έχει προκαθορισμένο αριθμό επαναλήψεων, ενώ η while συνεχίζει όσο η συνθήκη είναι αληθής.
34️⃣ Πότε χρησιμοποιούμε switch...case;
➡ Όταν έχουμε πολλές πιθανές τιμές μιας μεταβλητής και θέλουμε να εκτελέσουμε διαφορετικές εντολές για καθεμία.
Ενότητα 6: Ειδικές Εντολές & Εφαρμογές
35️⃣ Ποια εντολή δημιουργεί έναν ήχο σε buzzer;
➡ tone(pin, frequency, duration);
36️⃣ Πώς σταματάμε τον ήχο;
➡ noTone(pin);
37️⃣ Ποια εντολή συνδέει μία διακοπή (interrupt) με ένα pin;
➡ attachInterrupt(digitalPinToInterrupt(pin), ISR_function, mode);
38️⃣ Τι σημαίνει “PWM” και σε τι χρησιμοποιείται;
➡ “Pulse Width Modulation” – χρησιμοποιείται για έλεγχο φωτεινότητας LED ή ταχύτητας μοτέρ.
39️⃣ Τι σημαίνει “ADC”;
➡ “Analog to Digital Converter” – μετατρέπει αναλογικά σήματα (0–5V) σε ψηφιακές τιμές (0–1023).
40️⃣ Ποια είναι η διαφορά analogRead() και analogWrite();
➡ analogRead() διαβάζει αναλογική είσοδο, ενώ analogWrite() παράγει PWM έξοδο.

Ενότητα 7: Πρακτικά Παραδείγματα
41️⃣ Πώς θα κάνεις ένα LED να αναβοσβήνει κάθε μισό δευτερόλεπτο;
void setup() {
  pinMode(13, OUTPUT);
}
void loop() {
  digitalWrite(13, HIGH);
  delay(500);
  digitalWrite(13, LOW);
  delay(500);
}
42️⃣ Πώς θα διαβάσεις έναν αισθητήρα θερμοκρασίας στο A0 και θα τον εμφανίσεις στο Serial Monitor;
void setup() {
  Serial.begin(9600);
}
void loop() {
  int value = analogRead(A0);
  Serial.println(value);
  delay(1000);
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