
ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΟΥ ΚΙΝΗΤΟΥ ΜΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟΥ 
ΣΑΝ EMULATOR ΣΤΟ ANDROID STUDIO

ΒΗΜΑΤΑ:  1.ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 
2. ΕΝΤΟΠΙΣΜΟΣ ΣΦΑΛΜΑΤΩΝ USB

ΤΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΕΙΝΑΙ ΣΕ ΕΚΔΟΣΗ ANDROID 4.1 → API LEVEL 16



ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΤΟ PROJECT ΜΑΣ ΣΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ANDROID ΤΟΥ ΚΙΝΗΤΟ ΜΑΣ.

ΓΙΝΕΤΕ ΟΠΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΕΙΚΟΝΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ  ΕΝΤΟΠΙΣΜΟΣ ΤΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΑΠΟ ΤΟ ANDROID STUDIO.

ΣΤΟ  ΤΕΛΟΣ ΤΡΕΧΟΥΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΑΜΜΑ ΜΑΣ ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΟ ΚΙΝΗΤΟ 
ΜΑΣ.


