
Εργαστήρια δεξιοτήτων – Α΄Θεματικός κύκλος – Ευ ζην
 “ Είμαι εγώ! Είμαι μοναδικός!!”

Στόχος του συγκεκριμένου προγράμματος είναι να κατανοήσουν οι μαθητές/ριες, οι γονείς τους
αλλά και η ευρύτερη τοπική κοινωνία ότι η αξία κάθε ανθρώπου δεν εξαρτάται από την κατάσταση
της υγείας του ούτε από οποιοδήποτε γενετικό ή άλλο προσωπικό χαρακτηριστικό. 

Ενδεικτική δραστηριότητα του Εργαστηρίου δεξιοτήτων:

Ομαδική Δημιουργία:  “το παζλ της τάξης μας”

Όπως κάθε κομμάτι  είναι απαραίτητο στην ολοκλήρωση του παζλ, έτσι  και  ο κάθε
μαθητής/τρια είναι απαραίτητο κομμάτι της τάξης μας!            

 



Εργαστήρια δεξιοτήτων – Β΄Θεματικός κύκλος – Φροντίζω το Περιβάλλον
 “ Σχολικός  κήπος-Αρωματικά φυτά και βότανα!!”

Με αυτό το σχέδιο εργασίας αναδείξαμε πώς το φυσικό περιβάλλον, η φύση γύρω μας 
 μας δίνει απλόχερα τα δώρα της, τα αρωματικά φυτά και βότανα  
 νοστιμίζει το τραπέζι μας
 γίνεται ο γιατρός που μας θεραπεύει και η αισθητικός που μας καλλωπίζει.

Ενδεικτική δραστηριότητα του Εργαστηρίου δεξιοτήτων:

Αρωματίσαμε με δεντρολίβανο ελαιόλαδο και πήρε το κάθε παιδί το δικό του
μπουκαλάκι  στο σπίτι σε όμορφα διακοσμημένο σακουλάκι.

                                                                                                      



Εργαστήρια δεξιοτήτων – Γ΄Θεματικός κύκλος – Ενδιαφέρομαι και Ενεργώ-Κοινωνική
Συναίσθηση και Ευθύνη

                                              “ Εχω κι εγώ δικαιώματα .Είμαι παιδί!!”

Ενδεικτική δραστηριότητα του Εργαστηρίου δεξιοτήτων:
 Ομαδική Αφίσα: “Η πολιτεία της Ευτυχίας” 

 Κάθε μαθητής ζωγραφίζει αυτό που τον ενέπνευσε από το θέμα. Στο τέλος όλα μαζί θα
κολληθούν σε μεγάλο χαρτόνι. 

                                                                                                     



Εργαστήρια δεξιοτήτων- Δ΄Θεματικός κύκλος: “ Δημιουργώ και Καινοτομώ-Δημιουργική
Σκέψη και Πρωτοβουλία”

Υποενότητα: “STEAM-ΡΟΠΜΟΤΙΚΗ”
Ο δικός μας τίτλος: “Ρομποτική και Επαγγέλματα του χθες και του σήμερα”

Βασικός σκοπός της ενασχόλησης των παιδιών με τα ρομπότ δεν είναι η απόλυτα σωστή εκτέλεση 
προγραμματιστικών εντολών, αλλά:

 Ενεργή συμμετοχή των παιδιών σε πειραματισμό και διερεύνηση. 

 Σύνδεση της μάθησης με το παιχνίδι. 
 Ανάπτυξη δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων χωρίς φόβο αποτυχίας. 

 Καλλιέργεια συνεργασίας και κοινωνικής αλληλεπίδρασης. 

 Ενίσχυση της δημιουργικότητας, της έκφρασης και του προφορικού λόγου. 

Ενδεικτική δραστηριότητα του Εργαστηρίου δεξιοτήτων:
Η Bee-bot ανακαλύπτει το αρχικό γράμμα των επαγγελμάτων

Οι μαθητές , ήδη εξοικειωμένοι  με τις εντολές προγραμματισμού τις  bee-bot,  χρησιμοποιούν
τις κάρτες κατεύθυνσης  και οδηγούν το ρομποτάκι στο αρχικό γράμμα του ονόματός του

επαγγέλματος, που έχουν επιλέξει.




