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Ππόγπαμμα Καλλιέπγειαρ Γεξιοηήηων 
 

ΣΦΟΛΔΙΟ 5ο Νθπιαγωγείο Κζρκυρασ TMHMA 1-2 ΢ΧΟΛ. ΕΣΟ΢: 2022-2023 

Θεμαηική Δθμιουργϊ και καινοτομϊ-

Δθμιουργικι ςκζψθ και 

πρωτοβουλία. 

Υποθεμαηική STEM/Εκπαιδευτικι Ρομποτικι 

ΒΑΘΜΙΓΑ/ΤΑΞΔΙΣ 
(που προτείνονται) 

ΝΗΠΙΑΓΩΓΔΙΟ 

Τίηλορ «Μια ζηαγόνα ηαξιδεύει». 

 

Γεξιόηηηερ ζηόσεςζηρ 
ηος επγαζηηπίος 

Δεξιότητεσ μάθηςησ (κριτική ςκζψη, επικοινωνία, ςυνεργαςία, 
δημιουργικότητα). 
Δεξιότητεσ του νου( ςτρατηγική ςκζψη, πλάγια ςκζψη, υπολογιςτική 
ςκζψη). 

 

Προςδοκϊμενα μακθςιακά 

αποτελζςματα 
Εργαςτιριο Δραςτθριότθτεσ – (ενδεικτικζσ) 

 Να κατανοιςουν τον κφκλο του 

νεροφ. 

 

 Να αναπτφξουν τον προφορικό 

τουσ λόγο μζςα από τθν 

ζκφραςθ και τθν κατάκεςθ 

εμπειριϊν. 

 

 Να ενεργοποιιςουν πρότερθ 

γνϊςθ. 

 
 

 

 Παραγωγικι μάκθςθ μζςω των 

τεχνϊν και τθσ 

δθμιουργικότθτασ. 

 
 

 

 Να αναπτφξουν δεξιότθτεσ 

ςυνεργαςίασ και επικοινωνίασ. 

 

 

 

Πρϊτθ γνωριμία 

με τον κφκλο του 

νεροφ. 

 

 Μζςα από τθ ςυηιτθςθ με τθν 

ολομζλεια τθσ τάξθσ, 

ανιχνεφουμε τισ γνϊςεισ και τισ 

εμπειρίεσ των παιδιϊν για το 

κζμα. 

 

 Ανάγνωςθ παραμυκιοφ, 

«Πζφτει, πζφτει θ ςταγόνα». 

 

 Ανάγνωςθ, επεξεργαςία και 

δραματοποίθςθ του ποιιματοσ 

του Ζαχαρία Παπαντωνίου, 

«Από ποφ είςαι ποταμάκι;». 

 

 Παρακολοφκθςθ  ςτον 

υπολογιςτι ςχετικϊν με το 

κζμα video. 

 Δθμιουργία εννοιολογικοφ 

χάρτθ για το τι κα κζλαμε να 

διευκρινίςουμε ςε ςχζςθ με τον 

κφκλο του νεροφ και με ποιουσ 

τρόπουσ κα μποροφςε να γίνει 

αυτό. 
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 Να γνωρίςουν τισ μορφζσ του 

νεροφ ( υγρι, ςτερει και αζρια), 

τθν κυκλικι τουσ ακολουκία, να 

πειραματιςτοφν και να 

εκφραςτοφν δθμιουργικά. 

 

 

 

 

 

 Να αναπτφξουν δεξιότθτεσ του 

νου: ςτρατθγικι ςκζψθ, 

(οργανωςιακι, μελζτθ 

περιπτϊςεων, επίλυςθ 

προβλθμάτων). 

 

 

 

 

 

 Πλάγια ςκζψθ (δθμιουργικι, 

παραγωγικι ολιςτικι, 

καταςκευζσ, παιχνίδια, 

εφαρμογζσ). 

 

 

 

 

 

 

 Να αναπτφξουν τθν κριτικι τουσ 

ςκζψθ, τθν ομαδικότθτα και τθ 

ςυνεργαςία. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πειράματα με τισ 

μορφζσ του 

νεροφ. 

 

 

 

 

 

 Ανάγνωςθ παραμυκιοφ« Σο 

παγάκι που φοβότανε να 

λιϊςει». 

 

 

 

 

 

 Βάηουμε νερό ςε διαφορετικοφ 

ςχιματοσ δοχεία και τα 

τοποκετοφμε ςτθν κατάψυξθ. 

Σθν άλλθ μζρα βλζπουμε ότι το 

νερό ζγινε πάγοσ και 

πειραματιηόμαςτε πϊσ κα 

λιϊςει ο πάγοσ. 

 

 

 

 

 

 

 Πείραμα εξαζρωςθ-υγροποίθςθ 

νεροφ (νερό που βράηει ςε 

κατςαρόλα-προβλζπουμε τισ 

επόμενεσ φάςεισ). 
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 Να πειραματιςτοφν οι 

μακθτζσ με διάφορα 

υλικά, κατανοϊντασ τθν 

ζννοια τθσ διαλυτότθτασ, 

τθσ πλεφςθσ-βφκιςθσ-

άνωςθσ. 

 

 Να αναπτφξουν 

δεξιότθτεσ ςκζψθσ: 

κατθγοριοποίθςθ και 

ταξινόμθςθ. 

 

 

 Να εξερευνοφν τισ πθγζσ 

και να εξάγουν 

ςυμπεράςματα. 

 

 

 Παρατιρθςθ, ςυλλογι 

δεδομζνων, 

ςυμπζραςμα. 

 

 

 

 Να γίνουν ικανά για 

ςυγκρίςεισ- 

ταξινομιςεισ. 

 

 

 

 

 

Πειράματα με τισ 

ιδιότθτεσ του 

νεροφ. 

 

 Πειράματα: πλεφςθ-

βφκιςθ και άνωςθ. 

 

 

 Τλικά που διαλφονται ι 

μθ ςτο νερό. 

 

 Τλικά που επιπλζουν ι 

βυκίηονται όταν 

αλλάηουν μορφι (π.χ θ 

μπάλα τθσ πλαςτελίνθσ 

βυκίηεται και όταν γίνει 

βάρκα επιπλζει γιατί 

είναι μεγαλφτερθ θ 

άνωςθ, θ καρφίτςα 

βυκίηεται, το καράβι 

επιπλζει…). 

 

 Σο νερό καταλαμβάνει 

το ςχιμα του δοχείου 

που βρίςκεται. 

 

 

 Παιχνίδια ςτον Η/Τ. 

 

 ΢υμπλιρωςθ φφλλων 

εργαςίασ. 
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 Να αναγνωρίηουν το νερό 

ωσ φυςικό πόρο. 

 

 

 

 Να αντιλθφκοφν τθν αξία 

του νεροφ, τθ μείωςθ των 

αποκεμάτων πόςιμου 

νεροφ, γενικότερα ότι θ 

ζλλειψθ και θ ρφπανςθ- 

μόλυνςθ του νεροφ 

αποτελοφν βαςικό μζροσ τθσ 

οικολογικισ κρίςθσ ςτθν 

εποχι μασ. 

 

 

 Να αναπτφξουν 

ενςυναίςκθςθ, ευαιςκθςία 

και υπευκυνότθτα. 

 

 

 

 Να αναγνωρίηουν τα 

προβλιματα που 

προκφπτουν από τθν 

ανκρϊπινθ δραςτθριότθτα. 

 

 

 

 Να υιοκετοφν  διαφορετικι 

οπτικι γωνία. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σο νερό ςτον 

κόςμο-

προβλθματιςμοί. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Αντίςτοιχα video ςτο YouTube, 

ςχετικά με τθν ζλλειψθ, 

ρφπανςθ και εξοικονόμθςθ 

νεροφ. 

 

 

 

 

 

 Φωτογραφίεσ που απεικονίηουν 

προβλθματικζσ καταςτάςεισ 

ςχετικά με τθ χριςθ του νεροφ( 

μόλυνςθ, ξθραςία, πλθμμφρεσ, 

πετρελαιοκθλίδεσ κλπ). 

 

 

 

 

 

 

 Κάρτεσ ρόλων, οδθγίεσ 

βθμάτων. 

 

 

 

 

 

 ΢υμπλιρωςθ φφλλων εργαςίασ. 
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 Να κατανοιςουν το ρόλο τθσ 

ομάδασ και τθν αξία τθσ 

ςυνεργαςίασ. 

 

 

 

 

 Να αναπτφξουν τθν 

εκφραςτικότθτα και τθ 

δθμιουργικότθτά τουσ. 

 

 

 

 

 Να αναπτφξουν κριτικι ςκζψθ 

και να καλλιεργιςουν τισ 

δεξιότθτεσ επικοινωνίασ. 

 

 

 

 

 

 

 Να ζχουν επίγνωςθ, 

παρακολοφκθςθ και ζλεγχο τθσ 

ςκζψθσ τουσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Αξιολογϊ  

 

 

 

 

 

 

 ΢υηιτθςθ – παρουςίαςθ 

αποτελεςμάτων. 

 

 

 

 

 

 

 

 Καταςκευι μακζτασ. 

 

 

 

 

 

 

 Ψθφιακά παιχνίδια 

 

 

 

 Επιτραπζηιο παιχνίδι: νερό μια 

απίκανθ περιπζτεια. Remo 

undo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 



 

 
 6 

 

 

 

Εκπαιδευτικό Τλικό/ ΢υνδζςεισ /Βιβλιογραφία 

 Ψηφιακά παιχνίδια 

 βίντεο ςτο YouTube  

 παραμύθια ςχετικά με το νερό. 

 


