
Εισαγωγή στην Επιστήμη των Η/Υ  Σελίδα 1 από 48 

 

Ενότητα 1η: Επιςτήμη των Υπολογιςτών 

Θέματα Β 

1. B1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά (τα στοιχεία της στήλης Β θα χρησιμοποιηθούν περισσότερες 

από μία φορές). 

Στήλη Α (Βασική έννοια ή πεδίο) Στήλη Β(Τποκατηγορία Επιστήμης Τπολογιστών) 

1. χεδιασμός υλικού 

2. Θεωρία Πολυπλοκότητας 

3. Ανάλυση Αλγορίθμων 

4. χεδιασμός, ανάπτυξη και 

συντήρηση λογισμικού 

5. χεδιασμός Δικτύων 

α. Θεωρητική 

β. Εφαρμοσμένη 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1,4, 5->β,   2,3->α 

2. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. Διαχείριση υστήματος αρχείων α. Σεχνητή Νοημοσύνη 

2. χεδιασμός πληροφοριακών συστημάτων β. Εφαρμοσμένη Επιστήμη Τπολογιστών 

3. Ευφυές Ρομπότ γ. Θεωρητική Επιστήμη Τπολογιστών 

4. Θεωρία Τπολογισιμότητας δ. Λειτουργικό σύστημα 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1.δ, 2.β, 3.α, 4.γ 

3. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά (τα στοιχεία της στήλης Β θα χρησιμοποιηθούν περισσότερες 

από μια φορές). 

Στήλη Α Βασική έννοια ή πεδίο Στήλη Β  Τποκατηγορία Επιστήμης Τπολογιστών 

1. Θεωρία Τπολογισιμότητας α. Θεωρητική 

2. χεδιασμός βάσεων δεδομένων 

3. Ασφάλεια των υπολογιστών β. Εφαρμοσμένη 

4. Σεχνητή νοημοσύνη 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1α,      2,3,4, β 
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Ενότητα 2η: Θέματα Θεωρητικής Επιστήμης των Υπολογιστών 

Θέματα Β 

Ι1.Β1. Σα στάδια επίλυσης προβλήματος δίνονται στον παρακάτω πίνακα με λάθος σειρά. Να 

τα γράψετε στο γραπτό σας με στη σωστή αύξουσα σειρά 

1. Κατηγοριοποίηση  

2. Κατανόηση  

3. Γενίκευση  

4. Ανάλυση  

             Μονάδες 12  

Απάκηεζε:.Καηακόεζε, Ακάιοζε, Καηεγμνημπμίεζε, Γεκίθεοζε 

Ι2.Β1. Σα βήματα επίλυσης ενός προβλήματος (με τυχαία σειρά) είναι: κατανόηση, γενίκευση, 

σύνθεση, ανάλυση-αφαίρεση και κατηγοριοποίηση. Φρησιμοποιώντας τις λέξεις αυτές να 

συμπληρώσετε το κείμενο της παρακάτω παραγράφου (κάποιες λέξεις μπορεί να 

χρησιμοποιηθούν περισσότερες από μια φορές). Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τους 

αριθμούς που αντιστοιχούν σε κάθε κενό καθώς και τη λέξη που ταιριάζει. 

· Κατά τη ____1____ επιχειρείται η κατασκευή μιας νέας δομής, με την οργάνωση των 

επιμέρους στοιχείων του προβλήματος. 

· Η ____2____ του προβλήματος είναι βασική προϋπόθεση για να ξεκινήσει η διαδικασία 

____3____ του προβλήματος σε άλλα απλούστερα. 

· Η ____4____ του προβλήματος είναι ένα εξίσου σημαντικό στάδιο, μέσω του οποίου το 

πρόβλημα κατατάσσεται σε μία οικογένεια παρόμοιων προβλημάτων και έτσι 

διευκολύνεται η επίλυση, αφού παρέχεται η ευκαιρία να προσδιοριστεί το ζητούμενο 

ανάμεσα σε παρόμοια «αντικείμενα».   Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1.ύκζεζε   2.Καηακόεζε  3.Ακάιοζε – Αθαίνεζε  4.Καηεγμνημπμίεζε 
 

Ι3. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό κάθε πρότασης και δίπλα τη λέξη ωστό, αν η 

πρόταση είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος αν είναι λανθασμένη. 

1. Όλα τα προβλήματα μπορούν να λυθούν με τη βοήθεια HY. 

2. Ο υπολογισμός του εμβαδού τετραγώνου είναι πρόβλημα άλυτο. 

3. Σο διάγραμμα ροής είναι ένας τρόπος περιγραφής αλγορίθμου. 

4. Η Γενίκευση αποτελεί το δεύτερο βήμα στην διαδικασία επίλυσης ενός προβλήματος. 

        Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1.Λ  2.Λ  3.  4.Λ 

 

ΙΙ1. Β1.Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και 

δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.  

1. Ένας αλγόριθμος είναι μία πεπερασμένη σειρά ενεργειών.  

2. Οι ενέργειες που ορίζει ένας αλγόριθμος είναι αυστηρά καθορισμένες.  

3. Η έννοια του αλγόριθμου συνδέεται αποκλειστικά με την Πληροφορική.  

4. Ένας αλγόριθμος στοχεύει στην επίλυση ενός προβλήματος.       Μονάδες 12  

 Απάκηεζε:. 1.  2.  3.Λ  4. 

 

ΙΙ2. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά, με κριτήριο τη δυνατότητα επίλυσης. 
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Στήλη Α Πρόβλημα Στήλη Β Κατηγορία  

1. Επίλυση πρωτοβάθμιας εξίσωσης. α. Επιλύσιμα 

2. Σετραγωνισμός του κύκλου με κανόνα και διαβήτη. β. Μη επιλύσιμα 

3. Επίλυση δευτεροβάθμιας εξίσωσης. γ. Ανοικτά 

4. Τπάρχουν εξωγήινοι; 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1,3  α  - 2β   -  4γ 

ΙΙ3. Β1. Δίνονται οι παρακάτω έννοιες:  

1. ΄Εξοδος  

2. Περατότητα  

3. Διάγραμμα ροής-διαγραμματικές τεχνικές  

4. Χευδοκώδικας  

Ποιες από τις παραπάνω έννοιες ανήκουν:  

α. τα χαρακτηριστικά ενός αλγόριθμου.  

β. τους τρόπους περιγραφής - παρουσίασης - αναπαράστασής του.  

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό της κάθε έννοιας και δίπλα το γράμμα α ή β 

ανάλογα με το που ανήκει κάθε έννοια.       Μονάδες 12 

 

Απάκηεζε:  1. α 2. α 3. β 4. β  

ΙΙ4. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά (τα στοιχεία της στήλης Β θα χρησιμοποιηθούν περισσότερες 

από μια φορές). 

Στήλη Α Βασική έννοια ή πεδίο  Στήλη Β τοιχεία Αλγορίθμου 

1. Υυσική Γλώσσα α. Φαρακτηριστικά Αλγορίθμου 

2. Περατότητα 

3. Έξοδος β. Αναπαράσταση Αλγορίθμου 

4. Διάγραμμα Ροής 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1. β 2. α 3. α 4. β  

ΙΙΙ1. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις και 

δίπλα τη λέξη ωστό, αν η πρόταση είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος αν είναι λανθασμένη. 

1. Η τιμή μιας μεταβλητής δε μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια εκτέλεσης ενός 

αλγορίθμου. 

2. Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής είναι μια ακολουθία δυαδικών ψηφίων. 

3. την εντολή ΓΙΑ ο βρόχος επαναλαμβάνεται για προκαθορισμένο αριθμό επαναλήψεων. 

4. Η εντολές που περιλαμβάνονται στην εντολή Οσο … επανάλαβε θα εκτελεστούν 

τουλάχιστον μια φορά. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1Λ, 2Σ, 3Σ, 4Λ 

ΙΙΙ2. Β1. Να σημειώσετε στο γραπτό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-

5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη. 

1. Μια λογική μεταβλητή μπορεί να λάβει μόνο δύο τιμές.  

2. Η δομή Όσο . . . επανάλαβε τερματίζει όταν η συνθήκη γίνει αληθής. 
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3. Μια δομή επανάληψης μπορεί να εκτελείται απεριόριστα. 

4. Η εντολή Για … από . . . μέχρι … , χρησιμοποιείται όταν ο αριθμός επαναλήψεων είναι 

προκαθορισμένος. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1Λ, 2Λ, 3Λ, 4Σ 

ΙΙΙ3. Β1. Για τις παρακάτω εντολές εκχώρησης δεδομένων σε μεταβλητές να γράψετε στο 

γραπτό σας τον αριθμό κάθε εντολής και δίπλα να αναφέρετε τον τύπο της μεταβλητής 

σύμφωνα με τα δεδομένα που της εκχωρούνται.  

1. Βαθμός  15.8 

2. Βάρος  ‚ υπέρβαρος‛ 

3. Γιάννης  ‚Γιάννης‛ 

4. ΤπάρχειΧευδής 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1. Πναγμαηηθή, 2,3. Αιθανηζμεηηθή (παναθηήνεξ)  4. Λμγηθή  

ΙΙΙ4. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. Αληθής α. Λογικός τελεστής 

2. > β. Μεταβλητή 

3. Άθροισμα γ. Λογική σταθερά 

4. ΚΑΙ δ. χεσιακός τελεστής 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1γ,  2δ,  3β, 4α 

ΙΙΙ5. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. Χευδής α. Λογικός τελεστής 

2. ΚΑΙ β. Αλφαριθμητική τιμή 

3. ‚πλάτος‛ γ. Λογική σταθερά 

4. μήκος δ. Μεταβλητή 

Μονάδες 12 

 Απάκηεζε: 1γ,  2α,  3β, 4δ 

ΙΙΙ6. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. Να σημειωθεί ότι περισσότερες από μια επιλογές της 

στήλης Α αντιστοιχούν σε κάποια από τις επιλογές της στήλης Β. 

Στήλη Α 

(ύμβολο τελεστή) 

Στήλη Β 

(Είδος τελεστή) 

1. * α. χεσιακός τελεστής 

2. ΟΦΙ β. Λογικός τελεστής 

3. > γ. Αριθμητικός τελεστής 

4. ΚΑΙ  
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Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1γ, 2θαη 4 β, 3α 

ΙΙΙ7. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό κάθε εντολής και δίπλα να αναφέρετε τον 

τύπο των μεταβλητών, για τις παρακάτω εντολές εκχώρησης δεδομένων σε μεταβλητές: 

1. α ← 5 

2. β ← ‚5‛ 

3. γ ← 9.15 

4. δ ← ‚Χευδής‛       Μονάδες 12 

 

Απάκηεζε:  1. Ανηζμεηηθή – Αθεναία, 2.Αιθανηζμεηηθή – παναθηήναξ, 3. Ανηζμεηηθή – 

Πναγμαηηθή, 4. Αιθανηζμεηηθή – Φαναθηήνεξ  

 

ΙΙΙ8. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς από τη στήλη Α και δίπλα τα γράμματα 

τη στήλης Β ώστε να προκύπτει η σωστή αντιστοίχηση. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. χεσιακός τελεστής α. ‚Α‛ 

2. Αριθμητικός τελεστής β. ΚΑΙ 

3. Αλφαριθμητική τιμή γ. < 

4. Λογικός τελεστής δ. + 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  1γ, 2δ, 3α, 4β 

 

ΙΙΙ.9 Β1. Δίνονται οι ακόλουθες εντολές εκχώρησης: 

1. Α ← 8 + 3 

2. Β ← Αληθής 

3. Γ ← 3.5 + 4 

4. Δ ← ‘Καλημέρα’ 

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό κάθε εντολής και δίπλα τον τύπο της κάθε 

μεταβλητής Α, Β, Γ, Δ σύμφωνα με την πράξη εκχώρησης. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1 ανηζμεηηθή (αθεναία) , 2 Λμγηθή, 3. Ανηζμεηηθή (πναγμαηηθή), 4. Αιθανηζμεηηθή – 

παναθηήνεξ 

III.10 B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος :  

Αλγόριθμος Παράδειγμα_1  

Διάβασε α  

Αν α < 0 τότε  

α α * 5  

Τέλος_αν  

Εκτύπωσε α  

Τέλος Παράδειγμα_1  

Να γράψετε στο γραπτό σας:  
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1. τις μεταβλητές  

2. τους σχεσιακούς τελεστές  

3. τους αριθμητικούς τελεστές  

4. τις λογικές εκφράσεις  

5. τις εντολές εκχώρησης  

που εμφανίζονται στον παραπάνω αλγόριθμο.  

Μονάδες 13  

Απάκηεζε: 1. α,    2. <,     3. *,      4. α < 0,     5.     α α * 5  
 

ΙΙΙ.11  Β2. Δίνεται ο αλγόριθμος: 

Αλγόριθμος Α1 

Φ ← -2 

Μ ← 0 

Όσο Φ < 0 επανάλαβε 

Διάβασε Α 

Φ ← Φ + Α 

Μ ← Μ + 1 

Τέλος_επανάληψης 

Τέλος Α1 

Μελετήστε τον παραπάνω αλγόριθμο και σημειώστε στο γραπτό σας: 

α. τις μεταβλητές γ. τους αριθμητικούς τελεστές 

β. τους σχεσιακούς τελεστές δ. τις λογικές εκφράσεις 

(Μονάδες 6) 

ε. τις εντολές εκχώρησης 

(Μονάδες 7) 

 

Απάκηεζε: Α. μεηαβιεηέξ: Υ, Α, Μ  ζπεζηαθμί ηειεζηέξ: < 

       Β. ανηζμεηηθμί ηειεζηέξ:  +, ιμγηθέξ εθθνάζεηξ: Υ < 0 , εκημιέξ εθπώνεζεξ: Υ ← -2, Μ ← 0, 

Υ ← Υ + Α, Μ ← Μ + 1 
 

III.12 B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: 

Αλγόριθμος Α1 

Διάβασε α 

Αν α > 0 τότε 

α ← α ^2 

Σέλος_αν 

Εμφάνισε α 

Τέλος Α1 

α. τις μεταβλητές 

β. τους σχεσιακούς τελεστές 

γ. τους αριθμητικούς τελεστές 

δ. τις λογικές εκφράσεις 

ε. τις εντολές εκχώρησης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

που εμφανίζονται στον παραπάνω αλγόριθμο.     Μονάδες13 

 

Απάκηεζε:Α. μεηαβιεηέξ:  α, ζπεζηαθμί ηειεζηέξ:  

        Β. ανηζμεηηθμί ηειεζηέξ:  ^, ιμγηθέξ εθθνάζεηξ: α >  0, εκημιέξ εθπώνεζεξ: α ← α ^2 
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IV1. B2. Ποιες τιμές πρέπει να εισάγουμε στις μεταβλητές α, τ, β ώστε η εκτέλεση της εντολής 

επανάληψης στο παρακάτω τμήμα αλγορίθμου να εμφανίσει διαδοχικά:  

1. Σους άρτιους αριθμούς 2, 4, 6,<,100.  

2. Όλους τους ακέραιους από το 1 μέχρι και το 100.  

Διάβασε α, τ, β  

Για i από α μέχρι τ με_βήμα β  

Εμφάνισε i  

Τέλος_επανάληψης  

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τις τιμές των μεταβλητών α, τ, β για κάθε περίπτωση.  

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: 1. α=2, η=100,  β=2,           2. α=1, η=100, β=1 
 

IV2. B2. Να συμπληρώσετε τα κενά στον παρακάτω αλγόριθμο  

Για … από … μέχρι … με_βήμα …  

   Εμφάνισε …  

Τέλος_Επανάληψης  

 

έτσι ώστε να εμφανιστούν οι αριθμοί με την εξής σειρά:  

1. 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 (μονάδες 6)  

2. 60, 50, 40, 30, 20, 10 (μονάδες 7)  

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τις τρείς εντολές επανάληψης συμπληρωμένες ανά 

περίπτωση.           Μονάδες 13  

Απάκηεζε:  

1. 

Γηα θ από 3 μέπνη 30 με_βήμα 3 

Γμθάκηζε θ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

2. 

Γηα θ από 60 μέπνη 10 με_βήμα -10 

Γμθάκηζε θ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

IV3. B2. Να συμπληρώσετε τα κενά στον παρακάτω αλγόριθμο 

Για … από … μέχρι … με_βήμα … 

     Εμφάνισε … 

Τέλος_Επανάληψης 

έτσι ώστε να εμφανιστούν οι αριθμοί με την εξής σειρά: 

1. 2, 4, 6, 8, 10, 12 (μονάδες 6) 

2. 50, 40, 30, 20, 10 (μονάδες 7) 

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τις τρείς εντολές επανάληψης συμπληρωμένες ανά 

περίπτωση.         Μονάδες 13 

 

Απάκηεζε: 1. 

Γηα θ από 2 μέπνη 12 με_βήμα 2 

Γμθάκηζε θ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 
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2. 

Γηα θ από 50 μέπνη 10 με_βήμα -10 

Γμθάκηζε θ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 
 

IV4. B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος. 

Αλγόριθμος Άθροισμα 

  0 

Για i από 0 μέχρι -12 με_βήμα -3 

       + i 

Εμφάνισε  

Τέλος_ επανάληψης 

Τέλος Άθροισμα 

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστεί η δομή επανάληψης. (Μονάδες 6) 

β. Αναλυτικά τις τιμές που θα εμφανιστούν από την αντίστοιχη εντολή 

εμφάνισης του αλγορίθμου. (Μονάδες 7)     Μονάδες 13 

Απάκηεζε: a.5 θμνέξ,  β.0, -3, -9, -18, -30  

 

IV5. B2. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου 

1:   0 

2: X 10 

3: Όσο Φ < 100 επανάλαβε 

4: Φ Φ + 20 

5:    + Φ 

6 Τέλος_Επανάληψης 

7: Εμφάνισε  

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή στη γραμμή 4. (Μονάδες 6) 

β. Ποιες είναι όλες οι τιμές που θα πάρει η μεταβλητή Φ κατά την εκτέλεση του 

αλγορίθμου (μαζί με την αρχική). (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: α. 5, β. 350 
 

IV6. B2. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

 

Στήλη Α (Εντολές επανάληψης) Στήλη Β (Αριθμός επαναλήψεων) 

1. Για i από 1 μέχρι 10 με_βήμα 2 

       ομάδα_εντολών 

Τέλος_επανάληψης 

α. τέσσερις επαναλήψεις 

 

2. i  2 

Όσο i > –2 επανάλαβε 

       ομάδα εντολών 

        i  i – 1 

Τέλος_επανάληψης 

β. άπειρες επαναλήψεις 

 

γ. πέντε επαναλήψεις 
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3. i  3 

Επανάλαβε 

      i  i + 2 

     ομάδα_εντολών 

Μέχρις_ότου i = 12 

δ. έξι επαναλήψεις 

 

ε. τρεις επαναλήψεις 

 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: 1γ, 2α, 3β 
 

IV7. Β2. Να μετατρέψετε σε εντολές εκχώρησης τις παρακάτω φράσεις: 

1. Σο Μ αυξάνει κατά δύο μονάδες. 

2. Σο Κ μειώνεται κατά Λ. 

3. Σο Ε είναι το μισό του αθροίσματος των A και B. 

4. Σο Α μειώνεται κατά δύο μονάδες. 

(Μονάδες 6, οι επιλογές 1,2) (Μονάδες 7, οι επιλογές 3,4) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: ΜΜ+2,  ΚΚ-Λ,   Ε (Α + Β) /2,  ΑΑ-2 

 

IV8. Β2. Να συμπληρωθούν τα κενά στον παρακάτω αλγόριθμο ώστε αυτός να υπολογίζει το 

άθροισμα διαδοχικών φυσικών αριθμών (π.χ.1+2+3+4+5<). Η άθροιση τερματίζεται όταν το 

άθροισμα των αριθμών γίνει μεγαλύτερο από το 1000. Ο αλγόριθμος στο τέλος εμφανίζει το 

άθροισμα των αριθμών. 

 ← <. 

Κ ← 0 

‘Όσο  <. .... επανάλαβε 

Κ ← ... 

 ← < < << 

Τέλος _επανάληψης 

Εμφάνισε  

Να μεταφέρετε τον αλγόριθμο στο γραπτό σας συμπληρωμένο.   Μονάδες 13 

 

Απάκηεζε:  

 ← 0 

Κ ← 0 

„Όζμ Σ <= 1000 επακάιαβε 

Κ ← Κ + 1 

 ← Σ + Κ 

Τέιμξ _επακάιερεξ 

Γμθάκηζε  
 

IV9. Β2. Δίνεται η παρακάτω επαναληπτική δομή: 

Για Φ από Β μέχρι Γ με_βήμα Δ 

   Εμφάνισε «ωστό» 

Τέλος_επανάληψης 

Να γράψετε στο τετράδιό πόσες φορές εκτελείται η εντολή Εμφάνισε για καθένα από τους 

παρακάτω συνδυασμούς των τιμών των μεταβλητών Β, Γ και Δ: 
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1. Β = 2 Γ = 6 Δ = 2 (Μονάδες 6) 

2. Β = –1 Γ = 1 Δ = 0,5 (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: 1. 3 φορές   2. 5 φορές 

 

IV10.  B2. Δίνεται η εντολή επανάληψης 

Για Φ από Α μέχρι Β με_βήμα Γ 

       Εμφάνισε Φ 

Τέλος_επανάληψης 

Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς που εμφανίζονται κατά την 

εκτέλεση της παραπάνω δομής επανάληψης, όταν: 

1. Α= 2 , Β= 15, Γ= 3 (Μονάδες 6) 

2. Α =0, Β = -7, Γ= -2 (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:  1. 5 θμνέξ     2. 4 θμνέξ 
  

IV11. B2. Δίδεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: 

Διάβασε α, τ, β 

Για i από α μέχρι τ με_βήμα β 

 Εμφάνισε i 

Τέλος_επανάληψης 

Ποιες τιμές πρέπει να εισάγουμε στις μεταβλητές α, τ, β ώστε η εκτέλεση της εντολής 

επανάληψης στο τμήμα αλγορίθμου να εμφανίσει διαδοχικά: 

1. Σους περιττούς αριθμούς 1, 3, <,99. (Μονάδες 6) 

2. Όλους τους ακέραιους από το 1 μέχρι και το 100. (Μονάδες 7) 

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τις τιμές των μεταβλητών α, τ, β για κάθε περίπτωση. 

Μονάδες 13 

 

Απάκηεζε: Α. α=1, τ=99 ή τ= 100 , β =2,          Β. α=1, τ= 100 , β =1(ή χωρίς βήμα) 

 

IV12. Β2. Σο παρακάτω τμήμα αλγορίθμου θέλουμε να ελέγχει την ορθότητα εισαγωγής των 

στοιχείων μαθητών σύμφωνα με τα παρακάτω: 

α. Η τάξη είναι Α ή Β . 

β. Ο βαθμός είναι από το 1 μέχρι και το 20. 

Επανάλαβε 

Εμφάνισε ‚ Δώστε την τάξη‛ 

Διάβασε Σ 

Μέχρις_ότου < 

Εμφάνισε " Δώστε το βαθμό" 

Διάβασε Β 

Όσο ... ή < 

Εμφάνισε ‚Δώστε ξανά το βαθμό‛ 

Διαβασε Β 

Τέλος_επανάληψης 

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τον αλγόριθμο με συμπληρωμένα τα κενά του σύμφωνα με 

τις παραπάνω α. και β προϋποθέσεις. 

Μονάδες 13 
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Απάκηεζε: 

 Γπακάιαβε 

Γμθάκηζε “ Δώζηε ηεκ ηάλε” 

Δηάβαζε Σ 

Μέπνηξ_όημο Τ=”Α” ή Τ= “Β” 
Γμθάκηζε " Δώζηε ημ βαζμό" 

Δηάβαζε Β 

Όζμ Β<1 ή Β>20 επακάιαβε  
Γμθάκηζε “Δώζηε λακά ημ βαζμό” 

Δηαβαζε Β 

Τέιμξ_επακάιερεξ 

 
IV13. Β2. Έστω το τμήμα αλγορίθμου με μεταβλητές Α, Β και C. 

C ← 2 

Για Φ από 2 μέχρι 5 με_βήμα 2 

Α ← 10 * Φ 

Β ← 5 * Φ + 10 

C ← 3 *C - 5 

Τέλος_επανάληψης 

Να μεταφέρετε στο γραπτό σας τον παρακάτω πίνακα τιμών και να τον συμπληρώσετε με 

τις τιμές των μεταβλητών Χ, Α, B και C, σε όλες τις επαναλήψεις (συμπληρώστε γραμμές αν 

αυτό είναι απαραίτητο). 

Μεταβλητές Χ Α Β C 

Αρχική τιμή    2 

1η επανάληψη <. <.. <. <. 

2η επανάληψη <. <. <. <. 

<<<     

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: 

Μεηαβιεηέξ Φ Α Β C 

Ανπηθή ηημή    2 

1ε επακάιερε 2    

  20   

   20  

    1 

2ε επακάιερε 4    

  40   

   30  

    -2 

 6    
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IV14. Β2. ας δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: 

Α ← 20 

Διάβασε Φ 

Αν Φ < 20 τότε 

     Α ← Α + Φ (εντολή 1) 

Αλλιώς 

     Α ← Α - Φ (εντολή 2) 

Τέλος_Αν 

Εμφάνισε Α 

Να απαντήστε στο γραπτό σας στις ακόλουθες ερωτήσεις: 

α. Να γράψετε τέσσερις αριθμούς οι οποίοι δίνονται στη μεταβλητή Φ (σε διαδοχικές 

εκτελέσεις. Οι δύο πρώτοι θα πρέπει να προκαλούν την εκτέλεση της εντολής 1 , ενώ ο 3ος και 

4ος να προκαλούν την εκτέλεση της εντολής 2. (Μονάδες 6) 

β. Τπάρχει αριθμός που μπορεί να δοθεί στη μεταβλητή Φ ώστε η εντολή Εμφάνισε Α να μην 

εκτελεστεί ποτέ; Αιτιολογήστε συνοπτικά την απάντησή σας. (Μονάδες 7)            Μονάδες 13 

 

Απάκηεζε: Α. 5, 15, 25, 40   

          Β. όπη, ε εκημιή εμθάκηζε Α  ζα εθηειεζηεί ακελάνηεηα ηεξ ηημήξ ηεξ Υ. Η ηημή ηεξ 

μεηαβιεηήξ Υ μπμνεί κα θαζμνίζεη μόκμ ηεκ ηημή ηεξ Α, όπη ηεκ εθηέιεζε ηεξ εκημιήξ:  εμθάκηζε 

Α. 

IV15. Β2. Δίνονται τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμων. Πόσοι αριθμοί θα εμφανιστούν κατά 

την εκτέλεση κάθε τμήματος αλγορίθμου; Να αιτιολογήσετε επιγραμματικά την απάντησής 

σας. 

  

Αλγόριθμος 1  

Α ← 0  

 ← 0  

Όσο Α ≠0  Επανάλαβε  

 ←  + Α  

Εμφάνισε   

Τέλος_Επανάληψης  

Αλγόριθμος 2  

Α ← 0  

 ← 0  

Επανάλαβε  

 ←  + Α  

Εμφάνισε   

Μέχρις_ότου Α=0 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Αιγόνηζμμξ 1: Η ζοκζήθε Α <> 0 είκαη Φεοδήξ ηεκ πνώηε θμνά πμο ειέγπεηαη θαη 

έηζη μη εκημιέξ ηεξ επακάιερεξ δεκ εθηειμύκηαη. Δεκ εμθακίδεηαη θακέκαξ ανηζμόξ. 

Αιγόνηζμμξ 2: Η ζοκζήθε Α = 0 είκαη Αιεζήξ ηεκ πνώηε θμνά πμο ειέγπεηαη θαη έηζη μη εκημιέξ 

εθηειμύκηαη μόκμ μία θμνά. Γμθακίδεηαη έκαξ ανηζμόξ, ημ 0. 
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IV16. B2. το κάθε ένα από τα παρακάτω δύο τμήματα αλγορίθμων υπάρχει μια δομή 

επανάληψης. Πόσες φορές θα εκτελεστούν οι εντολές που υπάρχουν μέσα στην επανάληψη 

για κάθε αλγόριθμο; Να αιτιολογήσετε συνοπτικά την απάντησή σας. 

 Αλγόριθμος 1  Αλγόριθμος 2  

Α  0  

 0  

Όσο Α ≠ 0 Επανάλαβε  

   + Α  

Σέλος_Επανάληψης  

Εμφάνισε   

Α  0  

  0  

Επανάλαβε  

Α  Α + 1  

  + Α  

Μέχρις_ότου Α=0  

Εμφάνισε   

(Μονάδες 6)    (Μονάδες 7)  

 

Μονάδες 13  

Απάκηεζε: Αιγόνηζμμξ 1: Η ζοκζήθε Α <> 0 είκαη Φεοδήξ ηεκ πνώηε θμνά πμο ειέγπεηαη θαη 

έηζη μη εκημιέξ ηεξ επακάιερεξ δεκ εθηειμύκηαη. 

Αιγόνηζμμξ 2: Η ζοκζήθε Α = 0 είκαη Φεοδήξ θάζε θμνά πμο ειέγπεηαη θαη έηζη μη εκημιέξ 

εθηειμύκηαη άπεηνεξ θμνέξ. 

 

IV17. Β2. Δίνονται οι παρακάτω δύο αλγόριθμοι 

Αλγόριθμος 1 Αλγόριθμος 2 

S ← 0 

i ← 1 

Διάβασε α 

Όσο α < > 0 Επανάλαβε 

i ← i + 2 

S ← S + i 

Διάβασε α 

Τέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε S 

S ← 0 

i ← 1 

Διάβασε α 

Όσο α < > 0 Επανάλαβε 

S ← S + i 

i ← i + 2 

Διάβασε α 

Τέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε S 

 

α. Σι θα εμφανίσει κάθε αλγόριθμος αν δοθούν διαδοχικά οι αριθμοί 1 και 0 ως  είσοδοι. 

(Μονάδες 8) 

β. Ποιος αριθμός (ένας μόνο) πρέπει να δοθεί στο πρώτη εντολή Διάβασε και των δύο 

αλγορίθμων, ώστε οι αλγόριθμοι να εμφανίζουν στο τέλος το ίδιο αποτέλεσμα. (Μονάδες 5) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Α. Aκ δμζεί ε ηημή 1 μ Αιγόνηζμμξ 1 ζα εμθακίζεη 3, εκώ μ Αιγόνηζμμξ 2 ζα 

εμθακίζεη  1 

         Β.  ακ δμζεί 0 θαη μη δύμ αιγόνηζμμη ζα εμθακίζμοκ 0, ζε θάζε άιιε πενίπηςζε ζα 

εμθακίζμοκ δηαθμνεηηθό απμηέιεζμα ( ε ηημή ημο S μέζα ζηηξ επακαιήρεηξ ελανηάηαη από ημ I θαη 

όπη από ημ α, άνα ε ηημή ημο α πνέπεη κα είκαη ηέημηα, ώζηε κα με γίκμοκ μη επακαιήρεηξ). 
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IV18. Β2. τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμων υπάρχει μια δομή επανάληψης. 

Αλγόριθμος Α1 Αλγόριθμος Α2 

Α ← 10 

Μ ← 0 

Για Ι από 3 μέχρι 12 με βήμα 3 

Α ← Α+ 3 

Μ ← Μ + 1 

Σέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε Μ 

Φ ← - 3 

Κ ← 0 

Όσο Φ < =0 επανάλαβε 

Φ ← Φ+1 

Κ ← Κ + 1 

Σέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Κ 

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστούν οι εντολές που υπάρχουν μέσα στην επανάληψη στον κάθε 

αλγόριθμο. (Μονάδες 7) 

β. ε ποια μεταβλητή θα αποθηκευθεί και θα εμφανιστεί το πλήθος των επαναλήψεων που 

βρήκατε σε κάθε αλγόριθμο. (Μονάδες 8)      Μονάδες 15 

 

Απάκηεζε: Α. 4 θμνέξ  ζημκ αιγόνηζμμ Α1,  4 θμνέξ  ζημκ αιγόνηζμμ Α2 

       Β. ζηε μεηαβιεηή Μ ζημκ αιγόνηζμμ Α1, ζηε μεηαβιεηή Κ ζημκ αιγόνηζμμ Α2 
 

IV19. B2. Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή x  x–1 του τμήματος Αλγορίθμου Α. 

β. Σην τιμή που θα εμφανιστεί κατά την εκτέλεση του τμήματος Αλγορίθμου Β. 

Τμήμα Αλγορίθμου Α Τμήμα Αλγορίθμου Β 

Φ  –1 

Όσο Φ > –5 Επανάλαβε 

Φ  Φ – 1 

Σέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε Φ 

Φ  3 

Επανάλαβε 

Φ  Φ – 1 

Μέχρις_ότου Φ = 0 

Εμφάνισε Φ 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Τμήμα Αλγορίθμου Α: 4 φορές   Τμήμα Αλγορίθμου Β: 3 φορές 

IV20. B2. ας δίνονται τα παρακάτω δύο τμήματα αλγορίθμων Α και Β αντίστοιχα. 

Τμήμα Αλγόριθμος Α Τμήμα Αλγόριθμος Β 

<- 0 

Για i από 1 μέχρι 3 

<-  + i 

Εμφάνισε  

Σέλος_Επανάληψης 

 <- 0 

Για i από 1 μέχρι 3 

<-  + i 

Σέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε  

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Να γράψετε στο γραπτό σας τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή κατά την εκτέλεση 

του αλγορίθμου Α και τι κατά την εκτέλεση του αλγορίθμου Β.      Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Τμήμα Αιγόνηζμμξ Α:  ζα εμθακίζεη 1, 3, 6, Τμήμα Αιγόνηζμμξ Β: ζα εμθακίζεη  

6   

IV21. Β2. ε καθένα από τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμων υπάρχει μια δομή επανάληψης. 

Να απαντήσετε στα ερωτήματα που ακολουθούν, δίνοντας συνοπτική αιτιολόγηση. 
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α. Πόσες φορές θα εκτελεστούν οι εντολές που υπάρχουν μέσα στην επανάληψη στον κάθε 

αλγόριθμο. (Μονάδες 6) 

β. ε ποια μεταβλητή αποθηκεύεται το πλήθος των επαναλήψεων σε κάθε αλγόριθμο. 

(Μονάδες 7) 

Αλγόριθμος Α1 Αλγόριθμος Α2 

Φ← -3 

Μ ← 0 

Όσο Φ < 0 επανάλαβε 

Φ ← Φ +1 

Μ ← Μ + 1 

Σέλος_επανάληψης 

Φ ← 1 

Κ ← 0 

Επανάλαβε 

Φ ← Φ+2 

Κ ← Κ + 1 

Μέχρις_ότου Φ = 5 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: . Α. Αιγόνηζμμξ Α1 3 θμνέξ ,  Αιγόνηζμμξ Α2  2 θμνέξ 

       Β. Αιγόνηζμμξ Α1 ζηε μεηαβιεηή Μ, Αιγόνηζμμξ Α2 ζηε μεηαβιεηή Κ 

IV22. B2. Να συμπληρώσετε τα κενά στις παρακάτω εντολές ώστε κατά την εκτέλεσή τους 

να εμφανίζουν τα δύο τμήματα των αλγορίθμων τον ίδιο αριθμό. 

Α ← 10 

Β ← 100 

Αν Α ….Β Σότε 

    Εμφάνισε Α – 2 

Σέλος_Αν 

Α ← 4 

Β ← 2 

Αν Α <.. Β Σότε 

     Εμφάνισε Α<.Β 

Αλλιώς 

     Εμφάνισε Α+Β 

Σέλος_αν 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:  

Α ← 10 

Β ← 100 

Ακ Α < Β Σόηε 

     Γμθάκηζε Α – 2 

Σέιμξ_Ακ  

 

 

 

Γμθακίδεη 8 

Α ← 4 

Β ← 2 

Ακ Α > Β Σόηε 

    Γμθάκηζε Α + 2*Β 

Αιιηώξ 

    Γμθάκηζε Α+Β 

Σέιμξ_ακ 

 

Γμθακίδεη 8 

 

 

IV23. B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος (στήλη Β) με αριθμημένες τις γραμμές του (στήλη 

Α). Θεωρήστε ότι κατά την εκτέλεσή του στην εντολή "Διάβασε Φ", δίνεται ως είσοδος η τιμή 2 

(στήλη Γ).  

Να αντιγράψετε στο γραπτό σας τη στήλη Γ και να την συμπληρώστε ως εξής: Δίπλα σε κάθε 

μεταβλητή και στο χώρο των κενών "...", γράψτε την αριθμητική τιμή της μεταβλητής, ενώ 

στις γραμμές 4 και 7 διαγράψτε μια από τις δύο λέξεις "Αληθής" ή "Χευδής" έτσι ώστε αυτή 
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που θα απομείνει να εκφράζει τη λογική τιμή κάθε συνθήκης. την τελευταία στήλη (Γ) 

έχουν συμπληρωθεί οι δύο πρώτες τιμές, ενώ δεν θα συμπληρωθούν οι γραμμές 6, 9 και 11. 

 

 Α  Β  Γ  

1  Χ ← 1  Χ = 1  

2  Διάβασε Χ  Φ = 2  

3  Ψ ← Χ*Χ  Ψ = ….  

4  Αν Ψ>Χ τότε  υνθήκη Αληθής /Χευδής  

5  Ψ ← Ψ-10  Χ= <.  

6  Τέλος_Αν  ----------------------------------  

7  Αν Ψ>Χ τότε  υνθήκη Αληθής/Χευδής  

8  Ψ ← Ψ-5  Χ = <  

9  Αλλιώς  ----------------------------------  

10 ΨΨ+5 Χ= 

11 Τέλος_αν ---------------------------------- 

 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:   

Α Γ 

1 Χ = 1  

2 Φ = 2  

3 Ψ = 4.  

4 υνθήκη Αληθής  

5 Χ= -6  

6 ----------------------------------  

7 υνθήκη Ψευδής  

8 Χ = -6 

9 ----------------------------------  

10 Χ= -1 

11 ---------------------------------- 

 

IV24. Β2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: 

Αλγόριθμος Βαθμολογία 

Διάβασε Βαθ 

Μαχ← Βαθ 

κ ← 1 

Όσο κ<=10 επανάλαβε 

    Διάβασε Βαθ 

   Αν Βαθ > Μαχ τότε 

        Μαχ ← Βαθ 

   Τέλος_αν 

    κ ← κ+1 

Σέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ‚Ο μεγαλύτερος βαθμός είναι:‛ Μαχ 
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Να ξαναγράψετε στο γραπτό σας τον παραπάνω αλγόριθμο τροποποιημένο έτσι ώστε να 

υπολογίζει και να εμφανίζει όχι μόνο τον μεγαλύτερο, αλλά και το μικρότερο βαθμό από 

αυτούς που εισάγονται. 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:   

Αιγόνηζμμξ Βαζμμιμγία 

Δηάβαζε Βαζ 
Μαπ← Βαζ 
MinΒαζ 
θ ← 1 

Όζμ θ<=10 επακάιαβε 

    Δηάβαζε Βαζ 

   Ακ Βαζ > Μαπ ηόηε 

        Μαπ ← Βαζ 

    Τέιμξ_ακ 

    Ακ Βαζ < Μin ηόηε 

        Μin ← Βαζ 

    Τέιμξ_ακ 

    θ ← θ+1 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε “Ο μεγαιύηενμξ βαζμόξ είκαη:”, Μαπ 

Γμθάκηζε “Ο μηθνόηενμξ βαζμόξ είκαη:”, Μin 
 

IV25. B2. Δίνονται οι παρακάτω αλγόριθμοι 

Αλγόριθμος Α Αλγόριθμος Β 

Διάβασε Ν 

Κ ← 0 

Όσο Κ ≤ Ν Επανάλαβε 

     Κ ← Κ + 4 

    Εμφάνισε Κ 

Τέλος_Επανάληψης 

Τέλος Α 

Διάβασε Ν 

Κ ← 0 

Επανάλαβε 

    Εμφάνισε Κ 

    Κ ← Κ + 4 

Μέχρις_ότου Κ > Ν 

Τέλος Β 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Σι θα εμφανίσουν οι δύο αλγόριθμοι κατά την εκτέλεσή τους αν δοθεί ως είσοδος ο αριθμός 

10; 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:  . Αιγόνηζμμξ Α:  εμθακίδεη 4, 8, 12   Αιγόνηζμμξ Β:  εμθακίδεη 0, 4, 8 
 

 

 

 

 



Εισαγωγή στην Επιστήμη των Η/Υ  Σελίδα 18 από 48 

 

IV26. B2. Δίνονται οι παρακάτω αλγόριθμοι 

Αλγόριθμος Β2Β Αλγόριθμος Β2Α 

Διάβασε Ν 

Για Κ από 5 μέχρι Ν+5 με_βήμα 5 

    Εμφάνισε Κ 

Σέλος_επανάληψης 

Σέλος Β2Β 

Διάβασε Ν 

K ← 0 

Επανάλαβε 

     K ← K + 5 

     Εμφάνισε K+5 

Μέχρις_ότου K > Ν 

Σέλος Β2Α 

(Μονάδες 6)   (Μονάδες 7) 

Σι θα εμφανίσουν κατά την εκτέλεσή τους οι δύο αλγόριθμοι αν σε κάθε έναν από αυτούς 

δοθεί ως είσοδος ο αριθμός 10; 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:   Αιγόνηζμμξ Β2Β εμθακίδεη: 5, 10, 15    Αιγόνηζμμξ Β2Α εμθακίδεη: 10, 15, 20 
 

IV27. B2. Να γράψετε στο γραπτό σας το αποτέλεσμα που θα εμφανίσουν κατά την εκτέλεσή 

τους τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου.  

Τμήμα Αλγορίθμου 2 Τμήμα Αλγορίθμου 1 

Για Μ από 1 μέχρι 22 με βήμα 7 

   Εμφάνισε Μ + 6 

Σέλος_Επανάληψης 

Κ ← 18 

Όσο Κ > 0 Επανάλαβε 

Εμφάνισε Κ 

Κ ← Κ – 9 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:  Τμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 7, 14, 21, 28.  Τμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 

18, 9 

IV28. B2. Να συμπληρώσετε τις παρακάτω εντολές ώστε κατά την εκτέλεσή τους να 

εμφανίζουν τα τμήματα των δύο αλγορίθμων τον αριθμό 10. 

Τμήμα Αλγόριθμου 1 Τμήμα Αλγόριθμου 2 

Α ← << 

Β ← 20 

Αν Α <. Β Σότε 

    Εμφάνισε Β - << 

Σέλος_Αν 

Α ← <<. 

Β ← 100 

Αν Α <.. Β Σότε 

    Εμφάνισε Α – <. 

Σέλος_Αν 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Απάκηεζε: 

Τμήμα Αιγόνηζμμο 1 Τμήμα Αιγόνηζμμο 2 

Α ← 10 

Β ← 20 

Ακ Α < Β Σόηε 

    Γμθάκηζε Β – Α 

Σέιμξ_Ακ 

Α ← 110 

Β ← 100 

Ακ Α > Β Σόηε 

    Γμθάκηζε Α – Β 

Σέιμξ_Ακ 
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IV29. B2. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς που θα εμφανίσει η εκτέλεση του 

αλγορίθμου 1 καθώς και η εκτέλεση του αλγορίθμου 2. 

Αλγόριθμος 1 Αλγόριθμος 2 

Α ← 10 

Όσο Α>5 Επανάλαβε 

    Εμφάνισε Α 

    Α ← Α – 1 

Σέλος_Επανάληψης 

Για Α απο 0 μέχρι 99 με_βήμα 20 

     Εμφάνισε Α 

Σέλος_επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Αιγόνηζμμξ 1 εμθακίδεη: 10, 9, 8, 7, 6 Αιγόνηζμμξ 2 εμθακίδεη: 0, 20, 40, 60, 80 
 

IV30. B2. Σι εμφανίζουν κατά την εκτέλεσή τους τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου. 

Τμήμα Αλγορίθμου 1 Τμήμα Αλγορίθμου 2 

N ← 1 

Όσο Ν <= 10 Επανάλαβε 

    Εμφάνισε N 

    N ← N + 4 

Σέλος_Επανάληψης 

Για M από 70 μέχρι 1 με βήμα –30 

    Εμφάνισε M 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Τμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 1, 5, 9  Τμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 70, 40, 10 
 

IV31. B2. Σι εμφανίζουν κατά την εκτέλεσή τους τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου; 

Τμήμα Αλγορίθμου 1 Τμήμα Αλγορίθμου 2 

Α ← 0 

Όσο Α <=100 Επανάλαβε 

    Εμφάνισε Α 

    A ← A + 25 

Σέλος_Επανάληψης 

Για Β από 200 μέχρι 100 με βήμα –25 

       Εμφάνισε Β – 100 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Τμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 0, 25, 50,75, 100  Τμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 

100, 75, 50,  25, 0 
 

IV32 B2. Σι εμφανίζουν κατά την εκτέλεσή τους τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου; 

Τμήμα Αλγορίθμου 1 Τμήμα Αλγορίθμου 2 

Ζ ← 1 

Όσο Z <= 10 Επανάλαβε 

    Εμφάνισε Ζ 

    Ζ  ← Ζ + 4 

Σέλος_Επανάληψης 

Για Β από 90 μέχρι 1 με βήμα –40 

       Εμφάνισε Β 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 
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Απάκηεζε: Τμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 1, 5, 9 Τμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 90, 50, 10 
 

IV33. B2. Σι θα εμφανίσουν στην οθόνη τα παρακάτω δύο τμήματα αλγορίθμων; 

Σμήμα Αλγορίθμου 1 Σμήμα Αλγόριθμου 2 

Για Α από 3 μέχρι 5 

    Εμφάνισε Α*Α 

Σέλος_Επανάληψης 

Α ← 9 

Δ ← 7 

Για Κ από 1 μέχρι 3 

    Εμφάνισε Α 

    Α ← Α + Δ 

     Δ ← Δ + 2 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Σμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 9, 16, 25,   Σμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 9, 16, 25 
 

IV34. B2. Σι θα εμφανίσουν στην οθόνη τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμων. 

Τμήμα Αλγόριθμου 1 Τμήμα Αλγόριθμου 2 

Για ΑΡΙΘΜΟ από 1 μέχρι 10 με βήμα 4 

       Εμφάνισε ΑΡΙΘΜΟ 

Σέλος_Επανάληψης 

Δ ← 20 

Όσο Δ > 10 Επανάλαβε 

    Εμφάνισε Δ - 10 

    Δ ← Δ - 4 

Σέλος_Επανάληψης 

(Μονάδες 6) (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Σμήμα Αιγμνίζμμο 1 εμθακίδεη: 1, 5, 9,   Σμήμα Αιγμνίζμμο 2 εμθακίδεη: 10, 6, 2 
 

IV35.  B2. Δίνονται τα παρακάτω τμήματα δύο αλγορίθμων. 

Τμήμα Αλγορίθμου Α Τμήμα Αλγορίθμου Β 

Κ  –1 

Όσο Κ > –5 Επανάλαβε 

    Κ  Κ – 1 

Σέλος_Επανάληψης 

Εμφάνισε Κ 

Μ  3 

Επανάλαβε 

    Μ  Μ – 1 

Μέχρις_ότου Μ = 0 

Εμφάνισε Μ 

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή Κ  Κ–1 του τμήματος Αλγορίθμου Α. (Μονάδες 6) 

β. Σην τιμή που θα εμφανιστεί κατά την εκτέλεση του τμήματος Αλγορίθμου Β. (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: Α) 4 θμνέξ (Κ= -1, -2, -3, -4)  Β)ζα εμθακίζεη  0 
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IV36. B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος 

Αλγόριθμος Β2 

1. Διάβασε Μ, Ν 

2 Μ ← Μ + Ν 

3 Ν ← Μ – Ν 

4 Μ ← Μ – Ν 

5 Εμφάνισε Μ + 10*Ν+100*Μ 

Σέλος Β2 

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α) την τιμή που θα εμφανιστεί κατά την εκτέλεση του παραπάνω αλγορίθμου στην οθόνη 

(Μονάδες 6) 

β) τις τιμές που αποδίδονται στις μεταβλητές των γραμμών 2, 3, 4 (Μονάδες 7)   

αν δοθούν από τον χρήστη οι αριθμοί 2 και 9 με αυτή τη σειρά. 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:   α) ζα εμθακίζεη 929 = 9 + 10*2 +100*9  β) γναμμή2 Μ = 11 γναμμή3 Ν = 2 γναμμή 3 

Μ = 9 

 

IV37. B2. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: 

Αλγόριθμος Α 

1 Διάβασε Κ, Ν 

2 Κ ← Κ + Ν 

3 Ν ← Κ – Ν 

4 Κ ← Κ – Ν 

5 Εμφάνισε Κ + 5*Ν+10*Κ 

Τέλος Α 

Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α) την τιμή θα εμφανιστεί κατά την εκτέλεση του παραπάνω αλγορίθμου στην οθόνη. 

(Μονάδες 6) 

β) τις τιμές που αποδίδονται στις μεταβλητές των γραμμών 2, 3, 4 (Μονάδες 7),  

αν δοθούν από τον χρήστη οι αριθμοί 2 και 9 με αυτή τη σειρά. 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:     Α.  εμθακίδεη 109    (9 +5* 2+ 10* 9) 

        Β.   

Γκημιή Κ Ν 

2 11  

3  2 

4 9  

 

IV38.  B2. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου 

1: Α  0 

2: Β 10 

3: Όσο Β < 100 επανάλαβε 

4: Β  Β + 20 

5: Α  Α + Β 

6 Τέλος_Επανάληψης 

7: Εμφάνισε Α 
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Να γράψετε στο γραπτό σας: 

α. Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή στη γραμμή 3. (Μονάδες 7) 

β. Σι θα εμφανιστεί κατά την όλη εκτέλεση του αλγορίθμου. (Μονάδες 8) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε: α) Η εκημιή ζηε γναμμή 3. Θα εθηειεζηεί 6 θμνέξ (5 θμνέξ ε ιμγηθή έθθναζε παίνκεη 

ηεκ ηημή Αιεζήξ, γηα Β= 10, 30, 50, 70, 90 θαη 1 θμνά ηεκ ηημή ρεοδήξ γηα Β = 110) 

Β). ζα εμθακηζηεί:  350 
 

IV39. Β2. ας δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: 

Κ ← 20 

Διάβασε Μ 

Αν Μ < 20 τότε 

      Κ ← Κ + Μ (εντολή 1) 

Αλλιώς 

      Κ ← Κ - Μ (εντολή 2) 

Τέλος_Αν 

Εμφάνισε Κ 

Να απαντήστε στο γραπτό σας στις ακόλουθες ερωτήσεις: 

α. Να γράψετε δύο αριθμούς, ο καθένας από τους οποίους αν δοθεί στη μεταβλητή Μ θα 

εκτελεστεί η εντολή 1. (Μονάδες 6) 

β. Τπάρχει αριθμός που μπορεί να δοθεί στη μεταβλητή Μ ώστε η εντολή Εμφάνισε Κ να μην 

εκτελεστεί ποτέ; (Μονάδες 7) 

Μονάδες 13 

Απάκηεζε:Α. Δύμ ανηζμμί < 20 π.π. 3, 8  Β. ε εκημιή Γμθάκηζε Κ ζα εθηειείηαη πάκηα, 

ακελανηήηςξ ηημήξ ηεξ Μ. 
 

IV40. Β1. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα με τις σωστές λογικές τιμές. 

Φ Τ Όχι Φ Φ και Τ 

Αληθής Αληθής Χευδής Αληθής 

Αληθής Χευδής 1 2 

Χευδής Αληθής Αληθής 3 

Χευδής Χευδής Αληθής 4 

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό που αντιστοιχεί στο κενό κελί του πίνακα και δίπλα 

τη σωστή ένδειξη Αληθής ή Χευδής.     Μονάδες 12 

 

Απάκηεζε:  1. Φεοδήξ  2. Φεοδήξ 3. Φεοδήξ  4. Φεοδήξ  

 

IV41. Β1. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αληθείας. 

Φ Τ Όχι Φ Φ ή Τ 

Αληθής Αληθής Χευδής Αληθής 

Αληθής Χευδής 1 3 

Χευδής Αληθής 2 Αληθής 

Χευδής Χευδής Αληθής 4 

 

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό των κενών κελιών του πίνακα και δίπλα τη Λέξη 

Αληθής ή Χευδής που αντιστοιχεί. 
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Μονάδες 12  

Απάκηεζε: 1 Φεοδήξ 2 Αιεζήξ  3 Αιεζήξ  4 Φεοδήξ 

 
 

IV42. Β1. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αληθείας. 

Φ Τ  Χ και Υ Φ ή Τ 

Αληθής Αληθής Αληθής  Αληθής 

Αληθής Χευδής 1 Αληθής  

Χευδής Αληθής 2 3 

Χευδής Χευδής Αληθής 4 

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό των κενών κελιών του πίνακα και δίπλα τη Λέξη 

Αληθής ή Χευδής που αντιστοιχεί. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1 Φεοδήξ 2 Φεοδήξ 3 Αιεζήξ  4 Φεοδήξ 
 

IV43.  Β1. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αληθείας. 

Φ Τ  Χ ή Υ Όχι (Χ ή Υ) 

Αληθής Αληθής Αληθής  Χευδής  

Αληθής Χευδής 1 3 

Χευδής Αληθής 2 4 

Χευδής Χευδής Χευδής  5 

Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό των κενών κελιών του πίνακα και δίπλα τη Λέξη 

Αληθής ή Χευδής που αντιστοιχεί. 

Μονάδες 12  

Απάκηεζε: 1 Αιεζήξ  2 Αιεζήξ  3 Φεοδήξ 4 Φεοδήξ 5 Αιεζήξ   

IV44. Β1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό κάθε μιας από τις παρακάτω εκφράσεις 

και δίπλα τη λογική τιμή στην οποία αποτιμάται (Αληθής ή Χευδής). Θεωρήστε ότι α = 100, 

β=10 και γ = –90. 

1. α = β 

2. α ≠ γ 

3. β = (α + γ) 

4. α > (β + γ) 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1 Φεοδήξ 2. Αιεζήξ 3. Αιεζήξ 4. Αιεζήξ  
 

IV 45Β1. Αντιστοιχίστε τις εκφράσεις της στήλης Α με τις λογικές σταθερές της στήλης Β με 

δεδομένο ότι α=10, β=5, γ=3 

Στήλη Α  (εκφράσεις)  Στήλη Β  (σταθερές) 

1. α>β α. Αληθής 

2. β=γ 

3. α ≠ β και (γ – β) < 0 β. Χευδής 

4. α > β ή (α > γ και γ > β) 

Μονάδες 12 
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Απάκηεζε: 1α, 2β, 3α, 4α 
 

V1. Β1. Να γράψετε στο τετράδιό σας και με τη σωστή σειρά, τα προγράμματα του πίνακα 

ώστε να πραγματοποιηθεί η μεταγλώττιση και η σύνδεση προγράμματος.  

Αντικείμενο πρόγραμμα 

υνδέτης (ή πρόγραμμα σύνδεσης)  

Μεταγλωττιστής (ή πρόγραμμα μεταγλώττισης)  

Εκτελέσιμο πρόγραμμα  

 Μονάδες 12  

Απάκηεζε:  Μεηαγιςηηηζηήξ (ή πνόγναμμα μεηαγιώηηηζεξ) -> Ακηηθείμεκμ πνόγναμμα -> 

οκδέηεξ (ή πνόγναμμα ζύκδεζεξ) -> Γθηειέζημμ πνόγναμμα 
 

V2. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. υμβολομεταφραστής α. Κλάσεις 

2.Αντικειμενοστραφής 

προγραμματισμός 

β. Κώδικας σε συμβολική γλώσσα 

3. Μεταγλωττιστής γ. υντακτικά λάθη 

4. Δομημένος προγραμματισμός δ. Ιεραρχική σχεδίαση 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1β, 2α, 3γ, 4δ 
 

V3.Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα 

της στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. υμβολομεταφραστής α. Κλάσεις 

2.Αντικειμενοστραφής 

προγραμματισμός 

β. Κώδικας σε συμβολική γλώσσα 

3. Μεταγλωττιστής γ. Πολλαπλοί επεξεργαστές 

4. Παράλληλος προγραμματισμός δ. υντακτικά λάθη 

Μονάδες 12 

 

Απάκηεζε: 1β, 2α, 3δ, 4γ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Εισαγωγή στην Επιστήμη των Η/Υ  Σελίδα 25 από 48 

 

V4. Β1. Γράψτε στο γραπτό σας τον αριθμό της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της στήλης Β 

που του αντιστοιχεί. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. Παράλληλος Προγραμματισμός α. Σα προγράμματα αναπτύσσονται με απλές 

εντολές (Διάβασε, Εμφάνισε, Επανάλαβε) 

που  ζητούν από τον υπολογιστή να 

εκτελέσει ενέργειες και να ακολουθήσει 

βήματα σε σειρά για να επιλύσει το 

πρόβλημα που έχει δοθεί. 

2. Γλώσσα μηχανής β. Ακολουθίες δυαδικών ψηφίων, που 

αποτελούν εντολές προς τον επεξεργαστή 

για στοιχειώδεις λειτουργίες. 

3. Προστακτικός προγραμματισμός γ. Αποτελείται από κλάσεις και αντικείμενα 

4. Αντικειμενοστραφής προγραμματισμός 

 

δ. Σα προγράμματα εκμεταλλεύονται την 

ύπαρξη υπολογιστών που διαθέτουν 

περισσότερους από έναν επεξεργαστές. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1δ, 2β, 3α, 4γ 
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Θέματα Δ - Προγραμματισμός 

1. το Μαραθώνιο της Αθήνας τρέχουν 15000 δρομείς από διάφορες χώρες του κόσμου. 

Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος:  

Δ1. Για κάθε αθλητή να διαβάζει τη χώρα προέλευσης και τον χρόνο που έκανε.  

Μονάδες 5  

Δ2. Εμφανίζει πόσοι Έλληνες δρομείς αγωνίστηκαν. Μονάδες 10  

Δ3. Εμφανίζει τον μικρότερο χρόνο που επιτεύχθηκε. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ μαναζώκημξ 

ειι ← 0 

 

!ζεςνώ ημ πνόκμ ζε ιεπηά 

Γηα θ από 1 μέπνη 1500 

  Δηάβαζε πώνα, πνόκμξ 

  Ακ πώνα = "ΓΛΛΑΔΑ" ή πώνα = "Γιιάδα" ηόηε 

    ειι ← ειι + 1 

  Τέιμξ_ακ 

  Ακ θ = 1 ηόηε 

    βειη_πνμκ← πνόκμξ 

  αιιηώξ  

    Ακ πνόκμξ < βειη_πνμκ ηόηε 

      βειη_πνμκ ← πνόκμξ 

    Τέιμξ_ακ 

  Τέιμξ_ακ 

Τέιμξ_επακάιερεξ 

 

Γμθάκηζε 'αγςκίζηεθακ ', ειι, 'Έιιεκεξ' 

Γμθάκηζε 'μ θαιύηενμξ πνόκμξ ', βειη_πνμκ div 60, 'ώνεξ θαη ', βειη_πνμκ mod 60, ' ιεπηά' 

Τέιμξ μαναζώκημξ 
 

 

2. ε μια εξέταση ξένης γλώσσας 400 υποψήφιοι εξετάζονται προφορικά και γραπτά και 

βαθμολογούνται από το 1 έως το 100 σε κάθε εξέταση. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος:  

Δ1. Να διαβάζει το όνομα, την προφορική και τη γραπτή βαθμολογία κάθε υποψηφίου.  

5 μονάδες  

Δ2 Να εμφανίζει στη συνέχεια το μήνυμα «Η προφορική βαθμολογία είναι μεγαλύτερη από 

τη γραπτή», στην περίπτωση που αυτό συμβαίνει για κάθε υποψήφιο. 10 μονάδες  

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος, το μέσο όρο της γραπτής βαθμολογίας όλων των υποψηφίων. 10 

μονάδες 
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Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 
ΜΟ  0 
Γηα i από 1 μέπνη 400 

Δηάβαζε ΠΡ,ΓΡ 
ακ ΠΡ > ΓΡ ηόηε 

Γμθάκηζε "Η πνμθμνηθή βαζμμιμγία είκαη μεγαιύηενε από ηε γναπηή" 
Σέιμξ_ακ 
ΜΟ ← MO + ΓΡ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 
ΜΟ ← MO / 400 
Γμθάκηζε ΜΟ 
Σέιμξ ΘΔ 
 

Με χρήση πίνακα: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Γηα i από 1 μέπνη 400 

Δηάβαζε ΠΡ[i], ΓΡ[i] 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γηα i από 1 μέπνη 400 

Ακ ΠΡ[i] > ΓΡ[i] ηόηε 

Γμθάκηζε "Η πνμθμνηθή βαζμμιμγία είκαη μεγαιύηενε από ηε γναπηή" 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

 ← 0 

Γηα i από 1 μέπνη 400 

 ←  + ΓΡ[i] 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

ΜΟ ←  / 400 

Γμθάκηζε ΜΟ 

Σέιμξ ΘΔ 
 

3. ε μια εξέταση καλών τεχνών 200 υποψήφιοι εξετάζονται προφορικά και γραπτά και 

βαθμολογούνται από το 1 έως το 20 σε κάθε εξέταση. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το όνομα, την προφορική και τη γραπτή βαθμολογία κάθε υποψηφίου. 

Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το μήνυμα «Άριστα» αν ο υποψήφιος έγραψε 20 και στις δύο εξετάσεις. 

Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των υποψηφίων που η προφορική βαθμολογία τους 

είναι μεγαλύτερη από τη γραπτή βαθμολογία τους. Μονάδες 10 
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Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι  0 

Γηα i από 1 μέπνη 200 

Δηάβαζε όκμμα, ΠΡ, ΓΡ 

Ακ ΠΡ = ΓΡ θαη ΠΡ = 20 ηόηε 

     Γμθάκηζε „Άνηζηα‟ 

Αιιηώξ_ακ ΠΡ > ΓΡ ηόηε 

    πι<- πι + 1 

ηέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „θαιύηενε πνμθμνηθή από γναπηή βαζμμιμγία = „, πι 

Σέιμξ ΘΔ 
 

4. ε μια εξέταση Αγγλικών 220 υποψήφιοι εξετάζονται προφορικά και γραπτά και 

βαθμολογούνται  από το 1 έως και 100 μονάδες σε κάθε εξέταση. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο 

οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά το όνομα, την προφορική και τη γραπτή βαθμολογία κάθε 

υποψηφίου. Μονάδες 7 

Δ2. Να εμφανίζει τα ονόματα των υποψηφίων που το άθροισμα της προφορικής και γραπτής 

βαθμολογίας είναι πάνω από 160 μονάδες. Μονάδες 8 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των υποψηφίων που η προφορική βαθμολογία τους 

ήταν μεγαλύτερη από τη γραπτή βαθμολογία τους. Μονάδες 10 

 

5. ε ένα διαγωνισμό 200 υποψήφιοι εξετάζονται προφορικά και γραπτά και 

βαθμολογούνται από το 1 έως το 100 σε κάθε εξέταση. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το όνομα, την προφορική και τη γραπτή βαθμολογία κάθε υποψηφίου. 

Μονάδες 5 

Δ2 Να εμφανίζει στη συνέχεια το μήνυμα «υνεχίζει» στην περίπτωση που και οι δύο 

βαθμολογίες είναι άνω του 60. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος, το μέσο όρο της γραπτής βαθμολογίας όλων των υποψηφίων. 

Μονάδες 10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

μμ  0 

Γηα i από 1 μέπνη 200 

Δηάβαζε όκμμα, ΠΡ, ΓΡ 

Ακ ΠΡ > 60 θαη ΓΡ > 60 ηόηε 

     Γμθάκηζε „οκεπίδεη‟ 

ηέιμξ_ακ 

μμ <- μμ + ΓΡ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

μμ<- μμ / 200 

Γμθάκηζε „Μέζμξ όνμξ γναπηήξ βαζμμιμγίαξ = „, μμ 

Σέιμξ ΘΔ 
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6. ’ ένα διαγωνισμό δήλωσαν συμμετοχή 1000 άτομα. Οι διαγωνιζόμενοι πέρασαν από 

μια επιτροπή, και βαθμολογήθηκαν με ακέραιους αριθμούς από το 1 μέχρι και το 100. Να 

γραφτεί αλγόριθμος, ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το όνομα και την βαθμολογία κάθε διαγωνιζόμενου. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το όνομα για κάθε διαγωνιζόμενο και δίπλα το μήνυμα «ΕΠΙΛΕΦΘΗΚΕ», 

στην περίπτωση που η βαθμολογία του είναι μεγαλύτερη του 90. Μονάδες 10 

Δ3. Σέλος να τυπώνεται το πλήθος των διαγωνιζόμενων που δεν επιλέχθηκαν. Μονάδες 10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι  0 

Γηα i από 1 μέπνη 4000 

Δηάβαζε Όκμμα, βαζμ 

ακ βαζμ > 90 ηόηε 

Γμθάκηζε Όκμμα, „ΓΠΙΛΓΥΘΗΚΓ‟ 

πι<-πι+1 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „δεκ επηιέπζεθακ : „, 400 - πι 

Σέιμξ ΘΔ 
 

7. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος:  

Δ1. θα διαβάζει επαναληπτικά αριθμούς μέχρι το άθροισμά τους να γίνει μεγαλύτερο ή ίσο 

του 100. Μονάδες 10  

Δ2. το τέλος να εμφανίζει το πλήθος των αριθμών που ήταν μεγαλύτεροι του 20. Μονάδες 

10  

Δ3. το τέλος να εμφανίζει και τον μέσο όρο των αριθμών που δόθηκαν. Μονάδες 5 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ άζνμηζμα_ανηζμώκ 

πι ← 0 

αζν ← 0 

μεγ20 ← 0 

Ανπή_επακάιερεξ 

  Δηάβαζε ανηζμόξ 

  πι ← πι + 1 

  αζν ← αζν + ανηζμόξ 

  Ακ ανηζμόξ > 20 ηόηε 

    μεγ20 ← μεγ20 + 1 

  Τέιμξ_ακ 

Μέπνηξ_όημο αζν ≥ 100 

Γμθάκηζε 'μέζμξ όνμξ=', αζν / πι,  „ μεγ. ημο 20=', μεγ20 

Τέιμξ άζνμηζμα_ανηζμώκ 
 

8. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά ακέραιους αριθμούς μέχρις ότου δοθεί ο αριθμός 0. Μονάδες 7 
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Δ2. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των θετικών αριθμών από τους αριθμούς που διάβασε. 

Μονάδες 8 

Δ3. Να υπολογίζει και να εμφανίζει στο τέλος το άθροισμα όλων των αριθμών που διάβασε. 

Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

1ος τρόπος 2ος τρόπος 

Αιγόνηζμμξ αθέναημη 

αζν0 

πι_ζεη0 

Ανπή_επακάιερεξ 

    Δηάβαζε ανηζμόξ 

    Ακ ανηζμόξ <> 0 ηόηε 

        Ακ ανηζμόξ > 0 ηόηε  

            πι_ζεηπι_ζεη+1 

         ηέιμξ_ακ  

    αζναζν+ανηζμόξ 

   ηέιμξ_ακ 

μέπνηξ_όημο ανηζμόξ = 0 

εμθάκηζε „άζνμηζμα = „, αζν, „  πιήζμξ ζεηηθώκ= 

„, πι_ζεη 

ηέιμξ αθέναημη 
 

Αιγόνηζμμξ αθέναημη 

αζν0 

πι_ζεη0 

δηάβαζε ανηζμόξ 

όζμ ανηζμόξ <> 0 επακάιαβε 

    Δηάβαζε ανηζμόξ 

    Ακ ανηζμόξ > 0 ηόηε  

        πι_ζεηπι_ζεη+1 

    ηέιμξ_ακ  

    αζναζν+ανηζμόξ 

    Δηάβαζε ανηζμόξ 

ηέιμξ_επακάιερεξ 

εμθάκηζε „άζνμηζμα = „, αζν, „  πιήζμξ ζεηηθώκ= 

„, πι_ζεη 

ηέιμξ αθέναημη 
 

 

9. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά ακέραιους αριθμούς μέχρις ότου δοθεί ο αριθμός 0. Μονάδες 7 

Δ2. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των αρνητικών αριθμών που διάβασε. Μονάδες 8 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το μέσο όρο των αριθμών που διάβασε. Μονάδες 10 

 

10. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει 100 αριθμούς. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το μήνυμα "μη έγκυρος αριθμός", αν ο αριθμός που δόθηκε δεν είναι στο 

διάστημα από το 1 έως και το 20. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το μέσο όρο των αριθμών που δόθηκαν και ήταν στο διάστημα από το 1 έως 

και 20. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ανηζμμί 

μμ0 

πι  0 

γηα η από 1 μέπνη 100 

    Δηάβαζε ανηζμόξ 

    Ακ ανηζμόξ < 0 ή ανηζμόξ > 20 ηόηε 

        Γμθάκηζε „με έγθονμξ ανηζμόξ‟  

     Αιιηώξ 

           μμ  μμ + ανηζμόξ 
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           πι  πι + 1      

         ηέιμξ_ακ  

ηέιμξ_επακάιερεξ 

εμθάκηζε „μέζμξ όνμξ = „, μμ / πι 

ηέιμξ ανηζμμί 
 

11. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά αριθμούς μέχρι το άθροισμά τους να ξεπεράσει το 1000. 

Τποθέτουμε ότι δίδονται μόνο θετικοί αριθμοί.  Μονάδες 10 

Δ2. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των αριθμών που δόθηκαν. Μονάδες 7 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος κατά πόσο το άθροισμα ξεπέρασε το 1000. Μονάδες 8 

 

12. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά αλφαριθμητικούς χαρακτήρες (υποθέτουμε ότι εισάγεται ένας 

κάθε φορά) μέχρι να δοθεί ο χαρακτήρας ‘#’. Μονάδες 10 

Δ2. Να εμφανίζει πόσες φορές (πλήθος) δόθηκε ο χαρακτήρας ‘Α’. Μονάδες 7 

Δ3. Να εμφανίζει το πλήθος των χαρακτήρων που έχουν εισαχθεί (χωρίς τον χαρακτήρα ‘#’) . 

Μονάδες 8 

1ος τρόπος 2ος τρόπος 

Αιγόνηζμμξ αιθαν 

πιΑ 0 

πι  0 

Ανπή_επακάιερεξ 

    Δηάβαζε παν 

    Ακ παν  „#‟ ηόηε 

        Ακ παν = „A‟  ηόηε  

            πιAπιA+1 

         ηέιμξ_ακ  

    πι  πι + 1 

   ηέιμξ_ακ 

μέπνηξ_όημο παν  „# 

εμθάκηζε „πιήζμξ Α = „, πιΑ 

εμθάκηζε „πιήζμξ παναθηήνςκ = „, πι - πιΑ   

ηέιμξ αιθαν 
 

Αιγόνηζμμξ αιθαν 

πιΑ 0 

πι  0 

    Δηάβαζε παν 

όζμ παν  „#‟ επακάιαβε 

     Ακ παν = „A‟  ηόηε  

            πιAπιA+1 

         ηέιμξ_ακ  

    πι  πι + 1 

   δηάβαζε παν 

ηέιμξ_επακιερεξ 

εμθάκηζε „πιήζμξ Α = „, πιΑ 

εμθάκηζε „πιήζμξ παναθηήνςκ = „, πι - πιΑ   

ηέιμξ αιθαν 

 

 

 

13. Να αναπτύξετε έναν αλγόριθμο που να παρακολουθεί τις ημερήσιες αναχωρήσεις 

πλοίων από το λιμάνι ενός νησιού (διευκρινίζεται ότι δεν είναι γνωστός ο αριθμός των πλοίων 

που τελικά θα αναχωρήσουν), ο οποίος:  

Δ1. Να διαβάζει το όνομα πλοίου και τον αριθμό των επιβατών σε αυτό. Η διαδικασία θα 

επαναλαμβάνεται έως ότου δοθεί αντί για όνομα πλοίου η λέξη «ΣΕΛΟ». Μονάδες 10  

Δ2. Να υπολογίζει και να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των πλοίων που αναχώρησαν.  

Μονάδες 5  
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Δ3. Να υπολογίζει και να εμφανίζει στο τέλος το μέσο όρο των επιβατών στα πλοία που 

αναχώρησαν. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ πιμία 

πι ← 0 

μμ_επηβ ← 0 

Δηάβαζε όκμμα, επηβάηεξ 

Όζμ όκμμα ≠ "ΣΓΛΟ" επακάιαβε 

  πι ← πι + 1 

  μμ_επηβ ← μμ_επηβ + επηβάηεξ 

  Δηάβαζε όκμμα, επηβάηεξ 

Τέιμξ_επακάιερεξ 

μμ_επηβ ← μμ_επηβ/ πι 

Γμθάκηζε 'πιμία=', πι, ' μέζμξ όνμξ επηβαηώκ=', μμ_επηβ 

Τέιμξ πιμία 
 

 

14. Σο υπουργείο οικονομικών για να ελαφρύνει οικονομικά τις οικογένειες με πολλά 

παιδιά εφάρμοσε μια φορολογική πολιτική όπου, ανάλογα με το πλήθος των παιδιών μιας 

οικογένειας αφαιρεί ανάλογο ποσό από το φόρο που θα πληρώσουν, με βάση τον παρακάτω 

πίνακα 

: Αριθμός παιδιών  Ποσό αφαίρεσης φόρου  

0 έως και 2  0 ευρώ  

3 και άνω  1000 ευρώ  

Να αναπτύξετε έναν αλγόριθμο ο οποίος για μία και μόνο οικογένεια και με την υπόθεση ότι 

ο φόρος της είναι πάνω από 1000 ευρώ:  

Δ1. Να διαβάζει το φόρο που πρέπει να πληρώσει καθώς και το πλήθος των παιδιών της. 

Μονάδες 5  

Δ2. Να εμφανίζει το μήνυμα «είναι πολύτεκνη οικογένεια», μόνο στη περίπτωση που έχει από 

3 παιδιά και πάνω. Μονάδες 5  

Δ3. Να υπολογίζει το τελικό ποσό φόρου που πρέπει να πληρώσει η οικογένεια. Μονάδες 13 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δηάβαζε θόνμξ, απ 

Ακ απ >= 3 ηόηε 

Γμθάκηζε "είκαη πμιύηεθκε μηθμγέκεηα" 

θόνμξ ← θόνμξ - 1000 

Σέιμξ_ακ 

Απμηειέζμαηα // θόνμξ // 

Σέιμξ ΘΔ 
 

15. Για τους μαθητές μιας τάξης να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: 

Δ1. Να εισάγει από το πληκτρολόγιο επαναληπτικά το γενικό βαθμό μαθητή της τάξης, μέχρι 

να πληκτρολογηθεί ο αριθμός 0 (μηδέν). Μονάδες 7 
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Δ2. Να υπολογίζει και να εμφανίζει στο τέλος, το πλήθος των μαθητών με βαθμό κάτω από 

10. Μονάδες 10 

Δ3. Να υπολογίζει και να εμφανίζει στο τέλος το μέσο όρο των βαθμών της τάξης. Μονάδες 8  

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ μαζεηέξ 

πι0 

μμ0 

πι_100 

δηάβαζε βαζμόξ 

όζμ βαζμόξ ≠ 0 επακάιαβε 

      πιπι+1 

      μμμμ+βαζμόξ 

     Ακ βαζμόξ < 10 ηόηε 

              πι_10  πι_10+1 

     Τέιμξ_ακ 

Τέιμξ_επακάιερεξ 

μμμμ/πι 

Γμθάκηζε 'μαζεηέξ θάης από 10 ', πι_10, ' μμ βαζμώκ=', μμ 

Τέιμξ μαζεηέξ 

 

16. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει τους βαθμούς 12 μαθημάτων ενός μαθητή. Μονάδες 5 

Δ2 .Να υπολογίζει και να εμφανίζει το μέσο όρο τους. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το μήνυμα «Άριστος», αν ο μέσος όρος βαθμολογίας του είναι άνω του 18. 

Μονάδες 10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ μαζεηέξ 

μμ0 

Γηα η από 1 μέπνη 12 

    δηάβαζε βαζμόξ 

   μμμμ+βαζμόξ 

Τέιμξ_επακάιερεξ 

μμμμ / 12 

Ακ μμ > 18 ηόηε 

     Γμθάκηζε Άνηζημξ‟ 

Σέιμξ_ακ 

Τέιμξ μαζεηέξ 
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17. ε κάποιο σημείο της Εθνικής οδού είναι εγκατεστημένο ένα ειδικό σύστημα το οποίο 

μετράει την ταχύτητα των διερχόμενων οχημάτων με μεγάλη ακρίβεια. Σο όριο ταχύτητας 

στο συγκεκριμένο σημείο είναι 100 km/h.  

Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος για 500 οχήματα:  

Δ1. Να διαβάζει τον αριθμό πινακίδας και την ταχύτητα κάθε οχήματος. Μονάδες 5  

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των οχημάτων που ξεπέρασαν το όριο ταχύτητας. Μονάδες 10  

Δ3. Να εμφανίζει την υψηλότερη ταχύτητα με την οποία πέρασε κάποιος. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι0 

ορ_ηαπ0 

Γηα i από 1 μέπνη 500 

Δηάβαζε ΠΙΝ, ΣΑΥ 

Ακ ΣΑΥ > 100 ηόηε 

πι ← πι + 1 

Σέιμξ_ακ 

           Ακ ΣΑΥ > ορ_ηαπ ηόηε 

ορ_ηαπ ← ΣΑΥ 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „πιήζμξ αοημθηκήηςκ με ηαπύηεηα >100  ‟, πι, „ορειόηενε ηαπύηεηα=‟, ορ_ηαπ  

Σέιμξ ΘΔ 

18. Μία αεροπορική εταιρεία κάνει έκπτωση στους πελάτες της ανάλογα με τα μίλια που 

έχουν ταξιδέψει στο παρελθόν. Η έκπτωση γίνεται σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα: 

Διανυθέντα Μίλια Ποσοστό έκπτωσης 

Από 0 έως και 4000  0 % 

Πάνω από 4000 10% 

 

Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει την αρχική τιμή του εισιτηρίου και τα συνολικά μίλια που έχει ταξιδέψει στο 

παρελθόν ο πελάτης. Μονάδες 5 

Δ2.Να υπολογίζει την τιμή του εισιτηρίου μετά την έκπτωση. Μονάδες 15 

Δ3. Να τυπώνει το μήνυμα ‚ Η τελική τιμή του εισιτηρίου είναι:‛ και την τελική τιμή. 

Μονάδες 5 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δηάβαζε αη, μηι 

Ακ μηι > 4000 ηόηε 

αη ← αη * 0.9  

Σέιμξ_ακ 

Γμθάκηζε „Η ηειηθή ηημή ημο εηζηηενίμο είκαη ηημή =‟, αη 

Σέιμξ ΘΔ 
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19. Μια ναυτιλιακή εταιρεία εφαρμόζει την τιμολογιακή πολιτική που φαίνεται στον 

παρακάτω πίνακα, σε ένα μεταφορικό της πλοίο, σε σχέση με τα επιβατικά αυτοκίνητα που 

μεταφέρονται: 

Βάρος οχήματος Χρέωση 

έως και 1500 κιλά 50 ευρώ το όχημα 

Πάνω από 1500 κιλά 70 ευρώ το όχημα 

Ο οδηγός δεν πληρώνει εισιτήριο, ενώ κάθε επιπλέον επιβάτης του οχήματος πληρώνει 15 

ευρώ. 

Να γράψετε αλγόριθμο, ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το βάρος ενός οχήματος και τον αριθμό των επιβατών του (χωρίς τον οδηγό). 

Μονάδες 5 

Δ2. Να υπολογίζει το κόστος για το όχημα αυτό με βάση το βάρος του. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το συνολικό κόστος των επιβατών και του οχήματος. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δηάβαζε βαν, επηβ 

Ακ βαν <=1500 ηόηε 

Κόζημξ<-50 + επηβ * 15 

          Αιιηώξ 

Κόζημξ<-70 + επηβ * 15 

Σέιμξ_ακ 

Γμθάκηζε „θόζημξ=‟, Κόζημξ 

Σέιμξ ΘΔ 

 

20. ε έναν αγώνα στον τελικό του άλματος εις μήκος, οι πρώτοι δέκα αθλητές έχουν 

δικαίωμα να κάνουν ακόμα μια προσπάθεια. 

Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος για κάθε έναν από τους δέκα αθλητές: 

Δ1. Να διαβάζει το μήκος του άλματος κάθε αθλητή. Θεωρήστε ότι για άκυρο άλμα δίνεται ως 

μήκος ο αριθμός μηδέν (0). Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των αθλητών που είχαν άκυρη προσπάθεια. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το μέσο όρο μήκους των έγκυρων αλμάτων. Μονάδες 10 

 

21. το πληροφοριακό σύστημα ενός βιβλιοπωλείου καταχωρούνται για κάθε ένα από τα 

1800 βιβλία του, ο τίτλος, ο συγγραφέας και η τιμή του βιβλίου. Να αναπτύξετε αλγόριθμο, ο 

οποίος: 

Δ1. Για κάθε βιβλίο να διαβάζει τα παραπάνω δεδομένα. Μονάδες 10 

Δ2. Εμφανίζει το πλήθος των βιβλίων του συγγραφέα ‚ΕΛΤΣΗ‛. Μονάδες 5 

Δ3. Εμφανίζει την συνολική αξία των βιβλίων που καταχωρήθηκαν Μονάδες 10  

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι <- 0 

ζαλία <- 0 
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Γηα η από 1 μέπνη 1800 

         Δηάβαζε ηηηι, ζογγν, ηημή 

Ακ ζογγν = „ΓΛΤΣΗ‟ ηόηε 

πι <- πι +1 

          Σέιμξ_ακ 

          ζαλία <- ζαλία + ηημή 

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „βηβιία ημο ΓΛΥΤΗ=‟, πι 

Γμθάκηζε „Σοκμιηθή αλία=‟, ζαλία 

Σέιμξ ΘΔ 

 

22. το πληροφοριακό σύστημα ενός βιβλιοπωλείου για 1200 βιβλία που διαθέτει 

καταχωρούνται για κάθε βιβλίο, ο τίτλος, ο συγγραφέας, η χώρα και η τιμή του βιβλίου. Να 

γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: 

Δ1. Για κάθε βιβλίο διαβάζει τα παραπάνω δεδομένα. Μονάδες 5 

Δ2 . Εμφανίζει το πλήθος των ελληνικών βιβλίων (χώρα ‚ΕΛΛΑΔΑ‛). Μονάδες 10 

Δ3. Εμφανίζει τη μέση τιμή των βιβλίων του συγγραφέα ‚ΕΛΤΣΗ‛. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

μη <- 0 

πι <- 0 

πι_ει <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 1200 

         Δηάβαζε ηηηι, ζογγν, πώνα, ηημή 

Ακ πώνα = “ΓΛΛΑΔΑ”  ηόηε 

       πι <- πι + 1 

ηέιμξ_ακ        

Ακ ζογγν = “ΓΛΤΣΗ” ηόηε 

μη <- μη + ηημή 

πι_ΓΛ <- πι_ΓΛ + 1 

          Σέιμξ_ακ 

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ ειιεκηθώκ βηβιίςκ=‟, πι  

Γμθάκηζε „μέζε ηημή βηβιίςκ ημο ΓΛΥΤΗ=‟, μη / πι_ΓΛ   

Σέιμξ ΘΔ 

23. το υπολογιστικό σύστημα ενός βιβλιοπωλείου πρόκειται να καταχωρηθούν 150 νέα 

βιβλία. Για κάθε βιβλίο καταχωρείται ο τίτλος, ο συγγραφέας και η τιμή του. Να αναπτύξετε 

αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει τα παραπάνω δεδομένα για κάθε βιβλίο. Μονάδες 5 

Δ2 .Να εμφανίζει στο τέλος, το πλήθος των βιβλίων του Ντοστογιέφσκι. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος, το μέσο όρο της τιμής των 150 βιβλίων. Μονάδες 10 
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24. Κατά τη φόρτωση κοντέινερ σε πλοίο μας ενδιαφέρει το συνολικό βάρος που θα 

φορτωθεί να μην ξεπεράσει το όριο φόρτωσης κάθε πλοίου. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο 

οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το όριο φόρτωσης του πλοίου. Μονάδες 5 

Δ2. Να διαβάζει επαναληπτικά το βάρος κάθε κοντέινερ που πρόκειται να φορτωθεί. Η 

διαδικασία αυτή σταματά όταν το βάρος του κοντέινερ που πρόκειται να φορτωθεί προκαλεί 

υπέρβαση του ορίου φόρτωσης. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το συνολικό βάρος των κοντέινερ που τελικά φορτώθηκαν. 

Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΚΟΝΣΓΙΝΓΡ 

Δηάβαζε όνημ_θόνηςζεξ 

πιήζμξ ← 0 

ζοκ_βάνμξ ← 0 

Δηάβαζε βάνμξ 

Όζμ βάνμξ ≠ 0  θαη βάνμξ <= όνημ_θόνηςζεξ - ζοκ_βάνμξ  επακάιαβε 

     πιήζμξ ← πιήζμξ + 1 

    ζοκ_βάνμξ ← ζοκ_βάνμξ + βάνμξ 

    Δηάβαζε βάνμξ 

 Τέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε 'θμνηώζεθακ ', πιήζμξ, 'με βάνμξ', ζοκ_βάνμξ 

Τέιμξ ΚΟΝΣΓΙΝΓΡ 

25. Ένα ασανσέρ έχει όριο ασφάλειας τα 500 κιλά. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά το βάρος κάθε ατόμου που πρόκειται να εισέλθει στο 

ασανσέρ. Μονάδες 8 

Δ2. Η εισαγωγή να πραγματοποιείται όσο το συνολικό βάρος των ατόμων δεν προκαλεί 

υπέρβαση του ορίου ασφαλείας.  Μονάδες 12 

Δ3. το τέλος να εμφανίζει το πλήθος των ατόμων που εισήλθαν στο ασανσέρ. Μονάδες 5 

 

26. Ένα ψηφιακό φωτογραφικό άλμπουμ έχει αποθηκευτικό χώρο 1500 ΜΒ (Mbytes). Να 

αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το μέγεθος σε ΜΒ μιας φωτογραφίας με σκοπό να αποθηκευθεί στο 

άλμπουμ. Μονάδες 5 

Δ2. Να επαναλαμβάνεται η παραπάνω διαδικασία μέχρι το άλμπουμ να μη χωράει άλλη 

φωτογραφία. (Δηλαδή ο αλγόριθμος θα σταματάει όταν το μέγεθος της φωτογραφίας που 

προσπαθεί κάποιος να αποθηκεύσει είναι μεγαλύτερο από τον διαθέσιμο χώρο που απομένει 

στο άλμπουμ). Μονάδες 10 

Δ3. το τέλος να εμφανίζει πόσες φωτογραφίες αποθηκεύτηκαν στο άλμπουμ. Μονάδες 10 

 

27. Ένα σύστημα ελέγχου της ποσότητας των καυσίμων που έχει εγκατασταθεί σε ένα 

πρατήριο καταγράφει τα λίτρα βενζίνης με τα οποία ανεφοδιάζεται κάθε όχημα. Σην πρώτη 

μέρα ανεφοδιάστηκαν 100 οχήματα. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 
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Δ1. Να διαβάζει την ποσότητα της βενζίνης σε λίτρα με την οποία ανεφοδιάστηκε κάθε 

όχημα. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει τα συνολικά λίτρα βενζίνης που πουλήθηκαν την πρώτη μέρα. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των οχημάτων που εφοδιάστηκαν με περισσότερα από 

40 λίτρα βενζίνης. Μονάδες 10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι<- 0 

ζοκ_ιηη <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 100 

         Δηάβαζε ιίηνα 

ζοκ_ιηη <- ζοκ_ιηη + ιίηνα  

Ακ ιίηνα > 40  ηόηε 

       πι <- πι + 1 

ηέιμξ_ακ       

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Σύκμιμ ιίηνςκ=‟, ζοκ_ιηη  

Γμθάκηζε „πιήζμξ αοημθηκήηςκ με πενηζζόηενα από 40 ιίηνα βεκδίκεξ =‟, πι  

Σέιμξ ΘΔ 

 

28. Ένας μαθητής όταν ξεπεράσει συνολικά τον αριθμό των 114 απουσιών στο διδακτικό 

έτος, πρέπει να επαναλάβει την τάξη χωρίς δικαίωμα στις εξετάσεις, ενώ αν δεν ξεπεράσει 

τον αριθμό αυτών των απουσιών έχει το δικαίωμα να εξεταστεί. 

Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Για 22 μαθητές μιας τάξης, να διαβάζει το πλήθος των απουσιών κάθε μαθητή. Μονάδες 

10 

Δ2. Να εμφανίζει στη συνέχεια για κάθε μαθητή το μήνυμα ‚Επανάληψη τάξης” αν οι 

απουσίες είναι άνω των 114 και το μήνυμα ‚Μπορεί να εξεταστεί‛ αν οι απουσίες είναι από 

114 και κάτω. Μονάδες 7 

Δ3. Να εμφανίζει στο τέλος το πλήθος των μαθητών που έχουν δικαίωμα να δώσουν 

εξετάσεις. Μονάδες 8 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι<- 0 

Γηα η από 1 μέπνη 22 

         Δηάβαζε απ 

Ακ απ <= 114  ηόηε 

       πι <- πι + 1 

       εμθάκηζε „Μπμνεί κα ελεηαζηεί‟ 

αιιηώξ 

        εμθάκηζε „επακάιερε ηάλεξ‟ 

ηέιμξ_ακ       

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „πιήζμξ μαζεηώκ πμο μπμνμύκ κα ελεηαζημύκ=‟, πι  

Σέιμξ ΘΔ 
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29. Οι 100 μαθητές της Β’ Λυκείου ενός σχολείου έγραψαν διαγώνισμα στα Μαθηματικά 

και στη Υυσική. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει για κάθε μαθητή το όνομά και τους βαθμούς του στα δυο αυτά μαθήματα. 

Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το μήνυμα ‚ΥΤΙΚΗ‛ αν ο μαθητής έγραψε καλύτερα στη Υυσική απ’ ότι 

στα Μαθηματικά.  Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το πλήθος των μαθητών που έγραψαν 20 και στα δύο μαθήματα. Μονάδες 

10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι<- 0 

Γηα η από 1 μέπνη 100 

         Δηάβαζε θοζ, μαζ 

Ακ θοζ > μαζ  ηόηε 

       Γμθάκηζε „ΦΤΙΚΗ‟ 

αιιηώξ_ακ θοζ = μαζ θαη θοζ = 20 ηόηε 

         πι <- πι + 1 

ηέιμξ_ακ       

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „πιήζμξ μαζεηώκ με 20 θαη Φοζηθή θαη Μαζεμαηηθά=‟, πι  

Σέιμξ ΘΔ 

 

30. Ένα ηλεκτρονικό σύστημα καταγράφει τα αποτελέσματα 100 αγώνων του σχολικού 

πρωταθλήματος σκακιού. Πιο συγκεκριμένα εισάγεται το ‘Ν’ αν έληξε με Νίκη, ‘Ι’ για 

Ισοπαλία και ‘Η’ για την ήττα. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει το αποτέλεσμα κάθε αγώνα (δηλαδή Ν, Ι ή Η). Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των αγώνων που έληξαν ισόπαλοι. Μονάδες 10 

Δ3. Στο τέλος να ελέγχει αν οι Νίκες ήταν περισσότερες από τις Ήττες και θα εμφανίζει 

κατάλληλο μήνυμα. Μονάδες 10  

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πιΙ<- 0 

πιΝ<-0 

Γηα η από 1 μέπνη 100 

         Δηάβαζε απμη 

Ακ απμη = “Ι”  ηόηε 

       πιΙ  πιΙ + 1 

αιιηώξ_ακ απμη = “Ν”  ηόηε 

         πιΝ  πιΝ + 1 

ηέιμξ_ακ       

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „πιήζμξ ηζμπάιςκ αγώκςκ=‟, πιΙ 
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Ακ πιΝ > 100 – (πιΝ + πιΙ) ηόηε 
     Γμθάκηζε „ μη κίθεξ πενηζζόηενεξ από ηηξ ήηηεξ‟ 
Αιιηώξ_ακ πιΝ < 100 – (πιΝ + πιΙ) ηόηε 
       Γμθάκηζε „μη ήηηεξ πενηζζόηενεξ από ηηξ κίθεξ‟ 
Αιιηώξ 
        Γμθάκηζε „ίζμξ ανηζμόξ κηθώκ – εηηώκ‟ 
Τέιμξ_ακ 
Σέιμξ ΘΔ  

εμείςζε: ακ ημ ζύκμιμ ηςκ αγώκςκ είκαη 100, ηόηε κίθεξ = ήηηεξ  = (100 -  ηζμπαιίεξ) / 2 
 

31. Σο όζον (O3) αποτελεί έναν από τους ρύπους που προκαλούν μόλυνση στην 

ατμόσφαιρα. ε περίπτωση που ο ρύπος αυτός ξεπεράσει τα 300 μg/m3 , τότε πρέπει να 

ληφθούν μέτρα. Σα υπουργείο περιβάλλοντος έχει εγκαταστήσει 200 σταθμούς μέτρησης του 

O3 σε διάφορα σημεία της χώρας. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος 

Δ1. Να διαβάζει την αριθμητική τιμή του O3 κάθε σταθμού μέτρησης Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των σταθμών με ένδειξη μεγαλύτερη από 300. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει τη μέση τιμή του ρύπου στους 200 σταθμούς. Μονάδες 10  

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι<- 0 

μμ <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 200 

         Δηάβαζε ηημ 

Ακ ηημ > 300  ηόηε 

       πι <- πι + 1 

ηέιμξ_ακ       

μμ <- μμ + ηημ  

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ ζηαζμώκ με έκδεηλε μεγαιύηενε από 300 =‟, πι  

Γμθάκηζε „μέζε ηημή νύπςκ=‟, μμ /  200  

Σέιμξ ΘΔ 

32. Μια εταιρεία Πληροφορικής θέλει να υπολογίσει το μηνιαίο κόστος ανάπτυξης ενός 

Λογισμικού. Σο κόστος αυτό υπολογίζεται βάσει του πίνακα: 

Κατηγορία προσωπικού Κόστος μήνα 

Πληροφορικοί 2500 € 

Λοιπό προσωπικό 1800 € 

Να αναπτύξετε αλγόριθμο που για 40 άτομα που θα απασχοληθούν και για ένα μόνο μήνα: 

Δ1. Να διαβάζει επαναληπτικά τον κωδικό κατηγορίας του κάθε υπαλλήλου (0 για 

Πληροφορικούς, 1 για το Λοιπό προσωπικό).  Μονάδες 10 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των Πληροφορικών που θα απασχοληθούν  Μονάδες 7 

Δ3. το τέλος να εμφανίζει το συνολικό κόστος του μήνα για εταιρεία. Μονάδες 8 
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Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πιΑ<- 0 

Γηα η από 1 μέπνη 40 

         Δηάβαζε θαη 

Ακ θαη = 1  ηόηε 

       πιΑ <- πιΑ + 1 

ηέιμξ_ακ        

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ Πιενμθμνηθώκ =‟, πιΑ  

Γμθάκηζε „ζοκμιηθό πμζό=‟, πιΑ * 2500 + (40 – πιΑ) * 1800  

Σέιμξ ΘΔ 

 

33. Δυο φίλοι παίζουν ένα επιτραπέζιο παιχνίδι ρίχνοντας ο καθένας διαδοχικά ένα ζάρι. 

Κάθε ρίψη ζαριού μπορεί να είναι οποιοσδήποτε από τους ακέραιους αριθμούς από 1 έως 6. 

Νικητής είναι όποιος κάθε φορά φέρει μεγαλύτερο αριθμό από τον άλλον. Να γράψετε 

αλγόριθμο ο οποίος για 20 γύρους του παιχνιδιού. 

Δ1. Να διαβάζει για κάθε γύρο τις ρίψεις των δυο παικτών. Μονάδες 5 

Δ2. Να υπολογίζει και θα εμφανίζει πόσες φορές νίκησε ο πρώτος παίκτης. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει πόσες φορές έφεραν και οι δυο παίκτες τον ίδιο αριθμό (ισοπαλία). 

Μονάδες 10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι1 <- 0 

πιηζ <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 20 

         Δηάβαζε ν1, ν2 

Ακ ν1 > ν2  ηόηε 

       πι1 <- πι1 + 1 

αιιηώξ_ακ ν1  = ν2 ηόηε 

       πιηζ <- πιηζ +1 

ηέιμξ_ακ        

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ κηθώκ ημο πνώημο παίθηε=‟, πι1  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ ηζμπαιηώκ=‟, πιηζ  

Σέιμξ ΘΔ 

34. Δυο φίλοι παίζουν ένα επιτραπέζιο παιχνίδι ρίχνοντας ο καθένας διαδοχικά ένα ζάρι. 

Κάθε ρίψη ζαριού μπορεί να είναι οποιοσδήποτε από τους ακέραιους αριθμούς από 1 έως 6. 

Νικητής είναι όποιος κάθε φορά φέρει μεγαλύτερο αριθμό από τον άλλον. Να γράψετε 

αλγόριθμο ο οποίος για 20 γύρους 

Δ1. Να διαβάζει για κάθε γύρο τις ρίψεις των δυο παικτών. Μονάδες 5 

Δ2. Να υπολογίζει και θα εμφανίζει πόσες φορές νίκησε ο πρώτος παίκτης. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το πλήθος των παιχνιδιών που και οι δύο φίλοι έφεραν και οι δύο άσσους. 

Μονάδες 10 
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Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι1 <- 0 

πιηζ <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 20 

         Δηάβαζε ν1, ν2 

Ακ ν1 > ν2  ηόηε 

       πι1 <- πι1 + 1 

αιιηώξ_ακ ν1  = ν2 θαη ν1 = 1 ηόηε 

       πιηζ <- πιηζ +1 

ηέιμξ_ακ        

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ κηθώκ ημο πνώημο παίθηε=‟, πι1  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ ηζμπαιηώκ με άζμοξ=‟, πιηζ  

Σέιμξ ΘΔ 

 

35. ε ένα τραίνο υπάρχουν εισιτήρια Α΄ Θέσης (κωδικός 1) προς 40€ και Β’ θέσης (κωδικός 

2) προς 25€ το ένα. Σο τραίνο χωράει 600 άτομα και γέμισε για συγκεκριμένο προορισμό. Να 

γράψετε αλγόριθμο, ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει την κατηγορία εισιτηρίου για κάθε επιβάτη. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των επιβατών της Α’ θέσης. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το συνολικό ποσό που πλήρωσαν όλοι οι επιβάτες. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πιΑ<- 0 

Γηα η από 1 μέπνη 600 

         Δηάβαζε θαη 

Ακ θαη = 1  ηόηε 

       πιΑ <- πιΑ + 1 

ηέιμξ_ακ        

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ επηβαηώκ Α Θέζεξ =‟, πιΑ  

Γμθάκηζε „ζοκμιηθό πμζό=‟, πιΑ * 40 + (600 – πιΑ) * 25  

Σέιμξ ΘΔ 

 

36. Από ένα ΑΣΜ (μηχάνημα ανάληψης και άλλων εργασιών Σράπεζας) εξυπηρετήθηκαν 

1000 άτομα κατά την προηγούμενη ημέρα. Η κάθε συναλλαγή έχει έναν κωδικό, και 

συγκεκριμένα 1 για Ανάληψη, 2. Ενημέρωση, 3. Άλλη εργασία και 0 Ακύρωση. Να γράψετε 

αλγόριθμο, ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει την κατηγορία κάθε συναλλαγής. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των ατόμων που έκαναν ανάληψη. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει πόσοι πελάτες δεν έκαναν κάποια συναλλαγή (ακύρωση). Μονάδες 10 
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Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

πι1 <- 0 

πι0 <-0 

Γηα η από 1 μέπνη 1000 

         Δηάβαζε θαηεγ 

Ακ θαηεγ = 1  ηόηε 

       πι1 <- πι1 + 1 

αιιηώξ_ακ θαηεγ = 0 ηόηε 

       πι0 <- πι0 +1 

ηέιμξ_ακ        

ηέιμξ_επακάιερεξ  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ πειαηώκ πμο έθακακ ακάιερε=‟, πι1  

Γμθάκηζε „Πιήζμξ πειαηώκ πμο δεκ έθακακ ζοκαιιαγή=‟, πι0  

Σέιμξ ΘΔ 

Πίνακες 

37. ε ένα αγώνα πρόκρισης άλματος επί κοντώ έχουν καταχωρισθεί σε μονοδιάστατο 

πίνακα οι επιδόσεις ενός αθλητή στις έξι (6) προσπάθειές του. Για κάθε άκυρη προσπάθεια 

έχει καταχωρισθεί το μηδέν (0). Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να εμφανίζει όλες τις επιδόσεις του αθλητή από τον μονοδιάστατο πίνακα όπου έχουν 

ήδη καταχωρηθεί. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των άκυρων προσπαθειών. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το μέσο όρο του ύψους όλων των έγκυρων αλμάτων. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δεδμμέκα // Μ // 

Γηα i από 1 μέπνη 6 

     Γμθάκηζε Μ[i] 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Π ← 0 

Γηα i από 1 μέπνη 6 

    Ακ Μ[i] = 0 ηόηε 

        Π ← Π + 1 

   Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε Π 

 ← 0 

ΠΓ ← 0 

Γηα i από 1 μέπνη 6 

     Ακ Μ[i] <> 0 ηόηε 

            ←  + Μ[i] 

          ΠΓ ← ΠΓ + 1 

    Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 
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Ακ ΠΓ <> 0 ηόηε 

ΜΟ ←  / ΠΓ 

Γμθάκηζε ΜΟ 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ ΘΔ 

 
38. Μια ομάδα καλαθοσφαίρισης έχει δέκα παίκτες. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος 

σε δεδομένο μονοδιάστατο πίνακα δέκα θέσεων Κ*10+ με τα ύψη των παικτών: 

Δ1. Να εμφανίζει το ύψος του κάθε παίκτη από τον πίνακα Κ. Μονάδες 5 

Δ2. Να υπολογίζει και να εμφανίζει το μέσο όρο του ύψους των παικτών της ομάδας. 

Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το πλήθος των παικτών που έχουν ύψος άνω των δύο (2) μέτρων. Μονάδες 

10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δεδμμέκα // Κ // 

ΜΟ<-0 

Πι<-0 

Γηα i από 1 μέπνη 10 

     Γμθάκηζε Κ[i]  

     ΜΟ<- ΜΟ + Κ[η] 

     Ακ Κ[η] > 2.00 ηόηε 

         Πι <- Πι +1 

     Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „μέζμξ όνμξ ύρμοξ=‟, ΜΟ 

Γμθάκηζε „πιήζμξ παηθηώκ με ύρμξ άκς ηςκ 2μ=‟, Πι 

Σέιμξ ΘΔ 
 

39. ε ένα Μετεωρολογικό σταθμό έχει καταχωρισθεί η θερμοκρασία του περιβάλλοντος 

ανά ώρα μιας ημέρας σε μονοδιάστατο πίνακα 24 θέσεων. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο 

οποίος: 

Δ1. Να εμφανίζει τις τιμές της θερμοκρασίας κάθε ώρας της ημέρας από τον μονοδιάστατο 

πίνακα όπου έχουν ήδη καταχωρηθεί    Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των θερμοκρασιών που ήταν άνω των 30  βαθμών. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει το μέσο όρο των θερμοκρασιών της ημέρας αυτής. Μονάδες 10 

 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δεδμμέκα // Θ // 

ΜΟ<-0 

Πι<-0 

Γηα i από 1 μέπνη 24 

     Γμθάκηζε Θ[i]  

     ΜΟ<- ΜΟ + Θ[η] 
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     Ακ Θ[η] > 30 ηόηε 

         Πι <- Πι +1 

     Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „μέζμξ όνμξ ζενμμθναζηώκ=‟, ΜΟ 

Γμθάκηζε „πιήζμξ μεηνήζεςκ άκς ηςκ 30 0C=‟, Πι 

Σέιμξ ΘΔ 
 

40. ε ένα πίνακα έχουν καταχωρισθεί από τους κριτές τα επίθετα 30 αθλητών, για 

αποδοτικότερη επεξεργασία των στοιχείων τους. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: 

Δ1. Να εμφανίζει τα επίθετα των αθλητών. Μονάδες 5 

Δ2. Να βρίσκει και να εμφανίζει το πλήθος των αθλητών με επίθετο ‛ΔΗΜΟΤ‛. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει τα ονόματα των αθλητών που βρίσκονται καταχωρισμένα στις πέντε 

τελευταίες θέσεις του πίνακα. Μονάδες 10 

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δεδμμέκα // E // 

Πι<-0 

Γηα i από 1 μέπνη 30 

     Γμθάκηζε E[i]  

         Ακ E[η] = ”ΔΗΜΟΤ” ηόηε 

            Πι <- Πι +1 

       Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „πιήζμξ αζιεηώκ με επίζεημ ΔΗΜΟΤ=‟, Πι 

Γηα η από 26 μέπνη 30 

    Γμθάκηζε E[i]  

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Σέιμξ ΘΔ 
 

41. Ογδόντα (80) μαθητές Λυκείου ψήφισαν αν επιθυμούν να πάνε ή όχι τριήμερη 

εκδρομή. Οι επιλογές 1 (ΝΑΙ) ή 0 (ΟΦΙ) αντίστοιχα καταχωρίσθηκαν σε μονοδιάστατο πίνακα 

Α. 

Ζητείται η ανάπτυξη αλγόριθμου ο οποίος: 

Δ1. Να διαβάζει τον πίνακα και να εμφανίζει τις τιμές του. Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει πόσοι μαθητές δεν ήθελαν εκδρομή. Μονάδες 10 

Δ3. Να εμφανίζει ποια επιλογή επικράτησε, δεδομένου ότι δεν έχουμε ισοψηφία. Μονάδες 10  

 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

ΠΛΑ<-0 

ΠΛ0<-0 

Γηα i από 1 μέπνη 80 

     Δηάβαζε Α[η] 

     Γμθάκηζε Α[i]  
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     Ακ Γ[η] = 0  ηόηε 

         ΠΛ0 <- ΠΛ0 + 1 

     Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

 

Γμθάκηζε „ δεκ ήζειακ εθδνμμή,‟ ΠΛΟ, „ μαζεηέξ‟ 

Ακ ΠΛ0 > 60 – ΠΛ0 ηόηε 

       Γμθάκηζε „πιεημρήθεζε ε επηιμγή κα μεκ πάκε εθδνμμή‟, ΠΛ0 

Αιιηώξ 

       Γμθάκηζε „πιεημρήθεζε ε επηιμγή κα πάκε εθδνμμή‟, 60 -ΠΛ0‟‟ 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ ΘΔ 
 

 

42. Εξήντα (60) μαθητές Λυκείου ψήφισαν, μία από δύο υποψήφιες τοποθεσίες για την 

πολυήμερη εκδρομή τους. Οι επιλογές 1,2 αντίστοιχα και μηδέν (0) για όποιον δεν ήθελε 

εκδρομή έχουν καταχωρισθεί σε μονοδιάστατο πίνακα Ε. Ζητείται η ανάπτυξη αλγόριθμου ο 

οποίος: 

Δ1. Να εμφανίζει όλες τις τιμές του πίνακα . Μονάδες 5 

Δ2. Να εμφανίζει το πλήθος των μαθητών που δεν ήθελαν εκδρομή. Μονάδες 10 

Δ2. Να εμφανίζει την τοποθεσία (1 ή 2) που προτίμησε η πλειοψηφία των μαθητών. Μονάδες 

10 

Απάκηεζε: 

Αιγόνηζμμξ ΘΔ 

Δεδμμέκα // Γ // 

ΠΛΑ<-0 

ΠΛΒ<-0 

Γηα i από 1 μέπνη 60 

     Γμθάκηζε Γ[i]  

     Ακ Γ[η] = 1  ηόηε 

         ΠΛΑ <- ΠΛΑ + 1 

     Αιιηώξ_ακ Γ[η] = 2 ηόηε 

         ΠΛΒ <- ΠΛΒ + 1 

     Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ_επακάιερεξ 

Γμθάκηζε „δεκ ήζειακ εθδνμμή =‟, 60- (ΠΛΑ + ΠΛΒ) 

Ακ ΠΛΑ > ΠΛΒ ηόηε 

       Γμθάκηζε „εθδνμμή ζηε ημπμζεζία Α‟ 

Αιιηώξ_ακ ΠΛΑ < ΠΛΒ ηόηε 

       Γμθάκηζε „εθδνμμή ζηε ημπμζεζία Β‟ 

Αιιηώξ  

    Γμθάκηζε „ ηζμρεθία‟ 

Σέιμξ_ακ 

Σέιμξ ΘΔ 
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Ενότητα 3η: Θέματα Εφαρμοςμένησ Επιςτήμησ των Υπολογιςτών 

Θέματα Β 

Ι1. B1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις, 1-4, 

και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη. 

Ποιά από τα παρακάτω αποτελούν βασικές αρμοδιότητες-εργασίες ενός Λειτουργικού 

υστήματος: 

1. Λειτουργεί ως ενδιάμεσος μεταξύ του ανθρώπου και της μηχανής, μεταφέροντας εντολές ή 

απαιτήσεις του χρήστη στο υπολογιστικό σύστημα. 

2. Διαχειρίζεται τους διαθέσιμους πόρους και τους κατανέμει στις διάφορες διεργασίες. 

3. Οργανώνει και να διαχειρίζεται τα αρχεία του συστήματος. 

4. Διαχειρίζεται την κύρια μνήμη. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1,    2,   3,   4 
 

Ι2. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις και 

δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη. 

1. Σο MS-DOS είναι Λειτουργικό ύστημα στο οποίο οι εντολές του χρήστη πληκτρολογούνται 

σε μια γραμμή 

2. Σο Linux είναι ένα Λειτουργικό ύστημα του οποίου ο πηγαίος κώδικας είναι ‚ανοικτός‛ 

3. To Λειτουργικό ύστημα Android δεν χρησιμοποιείται σε συσκευές κινητής τηλεφωνίας. 

4. Σο UNIX είναι λογισμικό επεξεργασίας κειμένου. 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1,    2,   3Λ,   4Λ 
 

ΙΙ1. Β1. Να συμπληρώστε τις λέξεις που λείπουν στο παρακάτω διάγραμμα. Να γράψετε στο 

γραπτό σας τον αριθμό που βρίσκεται σε κάθε πλαίσιο και δίπλα τον όρο που ταιριάζει. 

 Μονάδες 12 

Απάκηεζε:  

1. Ανηενίαξ 

2. Αζηένα 
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3. Δαθηοιίμο 

4. εμείμο πνμξ ζεμείμ 

5. Γθπμμπήξ 

6. Μεηαγςγήξ Κοθιώμαημξ 

7. Μεηαγςγήξ Παθέημο 

8. Μεηνμπμιηηηθά 

9. Γονείαξ Πενημπήξ 

10. Σμπηθά 

Οη απακηήζεηξ 1, 2, 3 μπμνμύκ κα γναθμύκ με μπμηαδήπμηε ζεηνά 

Οη απακηήζεηξ 4, 5 μπμνμύκ κα γναθμύκ με μπμηαδήπμηε ζεηνά 

Οη απακηήζεηξ 6, 7 μπμνμύκ κα γναθμύκ με μπμηαδήπμηε ζεηνά 

Οη απακηήζεηξ 8, 9, 10 μπμνμύκ κα γναθμύκ με μπμηαδήπμηε ζεηνά 
 

ΙΙ2. Β1. Να γράψετε στο γραπτό σας τους αριθμούς της στήλης Α και δίπλα το γράμμα της 

στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. 

Στήλη Α Στήλη Β 

1. Σοπικά Δίκτυα α. Καλύπτουν μια μικρή έκταση (δωμάτιο, κτίριο, συγκρότημα 

κτιρίων) 

2. Δίκτυα Ευρείας Περιοχής β. Καλύπτουν μια πόλη 

3. Μητροπολιτικά Δίκτυα γ. Καλύπτουν μεγάλες γεωγραφικές περιοχές, όπως για 

παράδειγμα μία χώρα 

Μονάδες 12 

Απάκηεζε: 1α, 2.γ, 3.β 
 

ΙΙ3. Β1. Να κατατάξετε σε αύξουσα σειρά σε σχέση με την έκταση που καλύπτουν τα 

παρακάτω είδη δικτύων. 

1. Ένα Μητροπολιτικό Δίκτυο. 

2. Ένα δίκτυο Ευρείας Περιοχής. 

3. Ένα τοπικό Δίκτυο. 

4. Σο Διαδίκτυο.                                                                                                                 Μονάδες 12 

Απάκηεζε: Έκα ημπηθό Δίθηομ,  Έκα Μεηνμπμιηηηθό Δίθηομ, Έκα δίθηομ Γονείαξ Πενημπήξ,  Σμ 

Δηαδίθηομ. 

 
ΙΙ4. Β1. Να δώζεηε ζτημαηικά: 

α) ένα παράδειγμα ηοπολογίας δακησλίοσ 

β) ένα παράδειγμα ηοπολογίας αρηηρίας 

με ηέζζερις σπολογιζηές.         Μονάδες 12 

 

Απάκηεζε: α)     β) 
 
 
 

 
 


