
 Ανοίξτε το scratch από τη σελίδα 

https://scratch.mit.edu 

 Εισάγετε δύο φιγούρες της επιλογής σας 

 Επιλέξτε το υπόβαθρο 

 Η μία φιγούρα πρέπει να κινείται για πάντα ανάμεσα σε δύο θέσεις  

 Η άλλη θα πρέπει να κινείται με τη βοήθεια των πλήκτρων 

 Και οι δύο φιγούρες θα πρέπει να έχουν μια αρχική θέση 

Οι εντολές που θα χρειαστείτε είναι οι παρακάτω 

Για την φιγούρα 1 

 

 

  

https://scratch.mit.edu/


Για την φιγούρα 2 

 
 Κάποιες θα τις χρησιμοποιήσεις περισσότερο από μία φορές  

 

Αποθήκευσε την εργασία σου στο φάκελό σου 


