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Φφλλο Εργαςίασ  

Δραςτηριότητα 1 

 

Στόχοσ τθσ δραςτθριότθτασ είναι οι μακθτζσ να εξοικειωκοφν με βαςικζσ εντολζσ ςτο 
Scratch(κίνθςθ, ενδυμαςία, ςκθνικό, ιχοσ κλπ) και να αντιλθφκοφν τθν αναγκαιότθτα 
τθσ δομισ επανάλθψθσ. 

Να δθμιουργιςετε ζνα ςκθνικό ςτο οποίο ο ιρωασ μασ να εμφανίηεται ςε ςυγκεκριμζνθ 
κζςθ, να κινείται μζχρι το τζλοσ  του ςκθνικοφ και εκεί να αλλάηει ενδυμαςία, ενϊ κα 
ακοφγεται μουςικι τθσ επιλογισ ςασ.  

Ακολουκιςτε τα παρακάτω   για να το φτιάξετε: 

1) Ανοίξτε τθν εφαρμογι scratch , που βρίςκεται ςτθν επιφάνεια εργαςίασ.  

2) Για ςκθνικό ηωγραφίςτε ζνα  υπόβακρο, κάνοντασ κλικ ςτο κουμπί    

 π.χ.  

       ι χρθςιμοποιιςτε ζνα ζτοιμο υπόβακρο κάνοντασ κλικ ςτο κουμπί   . 
3) Δθμιουργιςτε μια νζα μορφι (αφοφ πρϊτα διαγράψετε τθ γάτα), αν κζλετε τθ 

ηωγραφίηετε κάνοντασ κλικ ςτο 1ο κουμπάκι  χρθςιμοποιϊντασ κατόπιν τον 

επεξεργαςτι ηωγραφικισ. 

 
4) Βάλτε νζα ενδυμαςία ςτθ μορφι ςασ, ηωγραφίηοντασ  μια λίγο διαφορετικι από 

τθν  πρϊτθ ι εντελϊσ διαφορετικι  
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5) Για να βάλετε ιχο κάντε κλίκ ςτο κουμπί Ειςαγωγι από τθν καρτζλα Ήχοι

 επιλζξτε ζνα μουςικό κομμάτι που ςασ αρζςει 

(αν κζλετε χρθςιμοποιιςτε μουςικι από το διαδίκτυο) 

6) Στθν εντολι  κάντε κλικ ςτο βελάκι  και βάλτε 

αυτό που επιλζξατε. 

7) Γράψτε  ςενάριο χρθςιμοποιϊντασ τα παραπάνω και ςυνδυάηοντασ κατάλλθλα τισ 

εντολζσ   

  

   
8) Εκτελζςτε το ςενάριο  και δείτε το αποτζλεςμα τθσ προςπάκειά ςασ…. 

 


