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Για βοήθεια σ’ όλα τα παρακάτω  καλείτε  τη δασκάλα.
)ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
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ΤΑΞΗ: 	……………………………
ΟΝΟΜΑΤΑ ΟΜΑΔΑΣ: 
.. ………………………………………..
		………………………………………….
		………………………………………….
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: …………………
Διάρκεια: 5 διδακτικές ώρες
1. Τα μέλη της ομάδας συζητάτε κι αποφασίζετε το σενάριο του παιχνιδιού.
2. Γράφετε παρακάτω το σενάριο αυτό.
…………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………….
3. Συμπληρώνετε τον παρακάτω πίνακα:

	ΤΙΤΛΟΣ
	

	
	ΟΝΟΜΑΣΙΑ
	ΚΙΝΕΙΤΑΙ
	Ο ΡΟΛΟΣ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ

	Υπόβαθρο 
	
	
	

	1η φιγούρα
	
	
	

	2η φιγούρα
	
	
	

	3η φιγούρα
	
	
	

	
	
	
	

	Υπάρχει χρονόμετρο;
	---
	---
	

	Υπάρχουν πόντοι;
	
	---
	

	
	
	
	

	Στόχος του παιχνιδιού
	

	Το παιχνίδι τελειώνει όταν….
	



4. Ξεκινάτε τη δημιουργία του παιχνιδιού.
5. Αποθηκεύετε συχνά στον φάκελό σας με όνομα:  όνομα_παιχνιδιού_τα_ονόματά σας.

ΚΑΛΗ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ!
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