
 ΚΛΙΜΑΚΑ  ΓΛΩΣΣΙΚΗΣ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ - ΚΑΤΑΝΟΗΣΗ 

ΙΣΕΜ 
ΓΛΩ΢΢ΙΚΗ 

ΗΛΙΚΙΑ 
΢ΤΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΠΗΓΗ 

01. 6 μινεσ Εντοπίηει  τθν πθγι του ιχου (π.χ. τον ιχο του τθλεφϊνου) 
όταν αυτι βρίςκεται ζξω από το οπτικό του πεδίο 

Gessel 

02. 9 μινεσ Ανταποκρίνεται ςτο όνομά του ι ςτο «μθ» (με παφςθ τθσ 
δραςτθριότθτασ). 

Gessel 

03. 10 μινεσ Όταν του ηθτθκεί κάνει «γεια» ι κτυπά παλαμάκια. Gessel 
04. 12 μινεσ Ζρχεται μετά από πρόςκλθςθ. Πθγαίνει ςε ςυγκεκριμζνα 

ςθμεία όταν του ηθτθκεί. 
Vineland 

05. 13 μινεσ Δίνει το παιχνίδι του όταν του ηθτθκεί, με τθ χριςθ 
χειρονομιϊν (ο εξεταςτισ προτείνει το χζρι του ϊςτε το 
παιδί να του δϊςει το παιχνίδι που κρατά). 

Gessel 

06.  14 μινεσ  Αναγνωρίηει οριςμζνα αντικείμενα από το όνομά τουσ (π.χ. 
δείξε μου το ποτιρι, τθν μπάλα). 

Gessel 

07. 16 μινεσ Αναγνωρίηει ονόματα 12 ι περιςςοτζρων αντικειμζνων όταν 
τα ακοφει (και προφανϊσ τα βλζπει ϊςτε να μπορεί να τα 
υποδείξει). 

Mecham 

08. 18 μινεσ Αναγνωρίηει και δείχνει μζρθ του ςϊματόσ του όταν αυτά 
του τα ονομάηουμε (π.χ. που είναι τα αυτιά ςου, θ μφτθ ςου 
κλπ.) 

Mecham 

09. 18 μινεσ Πετά τθ μπάλα ςτον εξεταςτι όταν του ηθτείται και 
καταφζρνει να εκτελζςει δφο τουλάχιςτον από τισ 
ακόλουκεσ οδθγίεσ: 

1. Βάλε το βιβλίο ςτθν καρζκλα 
2. Βάλε το βιβλίο ςτο τραπζηι 
3. Δϊςε το βιβλίο ςτθ μαμά 

4. Δϊςε το βιβλίο ςε μζνα 

Gessel 

10. 18 μινεσ Μπορεί να ταυτίςει τθ μορφι ενόσ αντικειμζνου που του 
δείχνουμε ςε κάποια κάρτα (π.χ.) δείξε μου τθ γάτα) 

Gessel 

11. 21 μινεσ Σου δείχνουμε εικόνεσ οι οποίεσ απεικονίηουν: ςκφλο, 
φλιτηάνι, παποφτςια, ςπίτι, ρολόι, φφλλο, καλάκι, βιβλίο, 
κουτάλι, κλπ. Εκφωνοφμε τθ λζξθ και ηθτάμε από το παιδί να 
μασ δείξει το αντικείμενο. 

Gessel 
Mecham 

12. 24 μινεσ Εκτελεί οδθγίεσ όπωσ: Δείξε μου το …………., Δϊςε μου το 
………… (κουτάλι, κτζνα, κοφπα). ΢θμ.: Σα αντικείμενα εδϊ κα 
πρζπει να ζχουν πραγματικό μζγεκοσ. 

Hausserman 

13. 30 μινεσ Από ζνα κουτί με τουβλάκια ι μολφβια ηθτάμε να μασ δϊςει 
μόνο ζνα μολφβι ι ζνα τουβλάκι. (π.χ. δϊςε μου ζνα 
τουβλάκι) 

Cattel 

14. 30 μινεσ Μπορεί να αναγνωρίςει αντικείμενα από τθ χριςθ τουσ 
(δείχνοντάσ τα ςε εικόνεσ). 
«Δείξε αυτό που …………..» 

1. Μαγειρεφουμε 
2. Κοιμόμαςτε (κρεβάτι) 
3. Σρϊμε (τυρί ι μπανάνα) 

4. Κακόμαςτε (καρζκλα) 
5. Κόβουμε (ψαλίδι) 
6. Πετάμε τα ςκουπίδια (καλάκι) 

Terman 


