
Προγραμματισμός της εκπαιδευτικής πλακέτας του Micro:bit

 

  Στο  makecode  δημιουργείστε  ένα  πρόγραμμα  με  όνομα
Program2. 
 

Δραστηριότητα
Το πρόγραμμά σας θα:

1) Εμφανίζει το μικρό σας όνομα στα Αγγλικά.

2) Εμφανίζει αντίστροφα τους αριθμούς από το 9 έως το 0 (9,8,7,6,5,4,3,2,1,0).
    Απαιτείται η δημιουργία μεταβλητής όπως κάνατε και στον προγραμματισμό με το 
    scratch αλλά και χρήση της δομής επανάληψης.

3) Εμφανίζει στο τέλος ένα σχέδιο της επιλογής σας (π.χ. μια χαμογελαστή φατσούλα).

Προαιρετικά μπορείτε να βάλετε να παίζει και μουσική όταν πατηθεί το πλήκτρο Α΄ή Β’. 

Ακολουθούν οι εντολές που απαιτούνται (για τα 1-3). Δημιουργείστε σωστά το πρόγραμμα και
τρέξτε το. 
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